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Haal alias uit je netwerk! 


ledere maand brengt NetOpus praktische, hands-on informatie over de meest uiteenlopende netwerkgerelateerde zaken. 


WeLke producten zijn er beschikbaar voor je netwerk en hoe werken ze? Hoe verbind je systemen aan elkaar? Hoe richt je 


een netwerk zo goed mogeLijk in en hoe beheerJe het optimaal? Op deze en nog vete andere vragen biedt het blad NetOpus 
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een antwoord. Als jij een netwerkprafessionat bent, dan kun jesimpelweg niet zonder NetOpus 
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Gemteresseerd? 


Surf naar de website www.netopus.nl en neem een abonnement. Je ontvangt NetOpus dan 10 keer per jaar voor € 59 , 50 . 
Het eerste jaar krijg je bovendien een extra korting van € 12,- 













































Auteur: Sander van der Meijs 


k weet dat ik voor eigen parochie preek, maar ik vind 
het een eng idee dat Microsoft nu twee succesvolle 


Ik ben bang dat Microsoft dit aspect^ van de briljaote 
inval die verder uitgewerkt itioet worden maar misschlen 
een omsiag teweeg brengt in de ontwikkellng, niet toe 
2a I laten In haar projecten, Bij Microsoft weten ze wat ze 
willen van hun software. Ze zullen dus precies dat imple- 
menteren wat ze willen en de rest 


gooten ze gewoon weg. 
Vervolgens wordt de software die ztj uit het project des- 
tilleren de standaardr want die software zal overal wor¬ 
den gebruikt. Wat ze weg hebben gegoold zal dan ook 
werkelijk weg zijn en verloren moeite blijken. 
Vanzelfsprekend is dit niet exclusief iets van Microsoft, 
maar van allegrote bedrljven die ineens hun mond vol 
hebben van open source. Als je daar over nadenkt, dan 
wordt de grote belangstelllng van het bedrijfsleven Ineens 
erg eng. 


Maar natuurlijk hoeft de open source gemeenschap niet 
bang voor te zijn voor die grote bedrljven, want ze is zelf 
overal bIj.Volgens mij Is het afleen zaak voor de individu- 
en in de gemeenschap om eigenwljs te blijven en zich 
niet af te laten schrlkken. Want alleen door 


eigenwijze 

mensen worden soms briljante dingen geschreven. 
Misschien is wat jij schrijft of zal schrijven wel briljant. 
Weet ji[ veel. 
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{ Review ] 




W e hebben dit beer maar 4en review. Net 
voor bet ter perse gaan van dit nummer 
stand in bet nieuws dat Real zi|n 
RealPlayer ro had uitgebracbt, 00k voor Linux. 
We badden geen tijd meer om die te bekijken en 
dus bebben we bet gedaan met de beta van dit 
product. On^e indruk is positief, maar er zitten 
00k haken en ogen aan. A1 met al is RealPlayer 
een goede aanvulling op de tools die we al heb- 
ben, maar geen standaard. Wat niet is kan nog 
komen. 


FT- & Hardware ] 

0 ok dit keer bebben we wear 

wat hebbedingetjes voor je, Wat dacht 
je van een USB-stick? Niets bijzonders, 
maar deze heeft WLAN aan boord. Daarnaast gaan we 
in op digitale camera's van verschillende kwaliteit. Naast 
dit soon gadgets besteden we aandacht aan wat er diep in je 
systeem gebeurt. Er moet daar veel geregeid worden om te 
voorkomen dat de verschillende processen elkaar in de 
haren vliegen. We leggen hier een van de manieren uit waar- 
op dat gebeurt. De semafoor is een soort seinpaal in Je sys¬ 
teem. Verder beginnen we hier een kleine serie over Jabber. 
Dit keer vertellen we in bet algemeen iets over chatten. 
Volgende keer gaan we een Jabber-server opsetten. 



W arm je soldeerbout 

maar vast op, we gaan 
met printplaten rom- 
melen. Tnurlijk heb je wel 
ergens een oude afstandsbedie- 
ning liggen en die kun je mooi 
gebruiken om XMMS aan te 
sturen. Verder kijken we 
nader naar Calc, het spreads¬ 
heet uit OpenOffice.org. Dat is 
een goede concurrent aan het 
worden van de s tan daard op 
dat gebied, Excel. Tot slot 
gaan we helemaal vanaf 
het begin een database 
opzettcn. Als je er mee 
wilt gaan spelen, maar 
je weet niet waar je 
meet beginnen^ dan 
bebben wij de oplos- 
sing. 


I n de achtergrond bebben we deze keer een paar 
interessante artikelen. Eerst onderzoeken we hoe 
Linux het doet in de wireless wereld. Met een laptop 
onder de arm gaan we van huis naar kantoor, naar 
schiphol en naar de andere kant van de wereld. We zijn 
continu online. Dan gaan we in op Linux in de financiele 
wereld. Reuters gebruikt Linux al een tijd. En dat doet het 
bedrijf niet om nieuws te vergaren. Tot slot kijken we boe 
open source werkt op het gebied van telecom. Een 
Nederlands bedrijf maakt er goed gebnilk van. 
















Novell 

Een tijd geledeti werd de wereld opgeschrikt door de overname van Ximian en SUSE 
door Novell* ‘Wat zou daarvan terecht komen?' - daclit toen de hele open source gemeen- 
schap* Nu worden de kaarten misscliien opnieuw geschud* Er doen nti namelijk sterke 
geruchten de ronde dat Sun Novell wil ovememen. Daar heeft Sun-president Jonathan Schwartz 
tenminste op gezinspeeld in een interview met Wall Street Journal* 

Zeker nu Novell een grootiuacht is geworden op het gebied van Linux is het bedrijf interessant gewor- 
den voor Sun* Sun is namelijk aan de verliezende hand op het gebied van serversoftware, ivaar het voor- 
heen ijzersterk was met Solaris* 

Sun heeft al Linuxgehaseerde producten* De systemen voor de desktop en de server van Sun, de Java Desktop en 
Java Enterprise System Server, zijn voor het grootste gedeelte gebaseerd op SUSE, Dat zou dus goed uitkomen 
als Sun Novell te pakken zou krijgen. Voordat Novell SUSE overnam had Sun trouwens ook op het Linux bedrijf 
geboden. Nu moeten ze er heel Novell bij nemen* De uitspraak van Schwartz dat Novell's non-SUSE producten 
'een stuk minder interessant zijn^ ge^ft wat dat betreft te denken. 


Eerste plaats! 

In het vorige nummer van Linux 
Magazine berichtten we over hoe 
Linux tot de tweede plaats was door- 
gedrongen onder de supercompu¬ 
ters. We voorspelden toen dat het 
nog maar een kwestie van tijd was 
voordat de NEC Earth Simulator 
van zijn troon zou worden gestOten, 
Nu heeft de NASA een supercompu¬ 
ter besteld die ongeveer twee keer 
zo snel is als de NEC, En die super¬ 
computer zal Linux gaan draaien. 
Soms is voorspellen geen kunst. 



Foundation het "Mozille Security 
Bug Bounty Program* gestart. Dal 


programma houdt in dat iedereen 
die een kritische beveiligingsfout 
ontdekt en meldt bij de Mozilla 
Foundation daar 500 dollar voor 
krijgi. Hiermee wil de foundation 
aangeven dat men zich wel dege- 
lijk verantwoordelijk voelt voor 
de veiligheid van de gebmikers. 

Of een fout werkelijk kritisch is 
wordt natuurlijk door de founda¬ 
tion beoordeeld, en daar kunnen 
ze heel wat geld besparen* Maar 
wat ons betreft kunnen de bounty 
hunters weer op pad* La at de 
jacht beginnen[ 


1 MILJOEN DOLLAR 

Niet alleen Mozilla looft geld nit* Ook Computer Associates tan er wat van. In het vorige Linux Magazine 
berichtten we al vanuit Las Vegas dat het bedrijf haar database Ingres had geopensourced, En ze willen bij 
CA natuurlijk niet dat dat ongemerkt voorbij gaat. Men wil dat er voor die database ontwikkeld wordt en 
wel zo snel mogelijk, Daarom heeft CA 1 miljoen dollar ter beschikking gesteld voor ontwikkelaars die een 
migratie toolkit voor deze database maken. Zo'n migratie toolkit is dat geld natuurlijk wel waard* 



SUSE 

Novell laat weer van zich horen als het om releases gaat. Zo heeft het net SUSE Linux Enterprise Server 9 ult- 
gebracht* Volgens het pershericht is het de eerste bedrijEsserver die optimaal gebruik maakt van een 2*6 kernel 
en dat zorgt voor een krachtige verbetaring van betrouwbaarheld en prestaties. Daarbij wordt deze server 
ondersteund door AMD, CA, Fujitsu Siemens Computers, HP, IBM^ Intel, Oracle en nog meer bedrijven* Dat is 
een indrukwekkend rijtje! 

Naast de enterprise server heeft Novell ook nog een SO A suite (service-oriented architecture) met volledige 
Linux ondersteuning van desktop tot server* Novell exteNd 5,2, Dit is een voor het visueel ontwerpen en 
inzetten van op webservices gebaseerde applicaties, Het bevat visuele ontwikkeltools waarmee het nog 
makkelijker wordt om uiteenlopende systemen te integreren op basis van idendteitsgebonden portalservi- 
ces voor het bouwen van samengestelde applicaties. Dat klinkt heel indrukwekkendl 



iTunes voor Likux 

Ik wil een iPod, jij wil een. iPod, we willen allemaal een iPod* Maar 
jammer genoeg heeft Apple nog geen ondersteuning gebouwd voor 
Linux en dat maakt het toch wat moeilijker. Gelukkig heeft een ander 
bedrijfje daar wel aan gedacht en dus kunnen we ons favoriete speeltje 
aan onze computer hangen. 

Maar het wordt hinnenkort allemaal nog makkelijker. Crossover van 
Code we avers gaat namelijk iTunes ondersteunen in versie 3.1. Bij 
Code we avers werden ze namelijk bedolven under aanvragen voor dit 
programma, En om van het gezeur af te zijn hebben ze er toen maar 
ondersteuning voor gemaakt* Later dit jaar kun je dus alles met je iPod 
onder Linux wat je er ook onder Mac OS X mee kunt* 

Je zou natuurlijk ook gewoon een Dell DJ kunnen kopen, want die 
werkt al met Lsongs software van Lin spire, Maar ziet die Dell er wel 
net zo leuk uit als de iPod? 
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{ IN MET NIEUWS ] 


OVERHEDEN 

Na MiincheTi gaat het Open Source balletje bij meer overheden rollen. 
In Spanje is het Barcelona dat het voortouw neemt- Daar gaat het niet 
alleen om Open Source, maar ook om de promotie van de eigen taal. De 
stad heeft al 60.000 cd's met CATix verspreid, een Catalaanse versie 
van Linux. 

Ook in Frankrijk rommelt het stevig. Parijs heeft bijvoorheeld even luid 
en duidelijk over Open Source software nagedacht en heeft vervolgens 
een prijsreductie van 20'n 60% gekregen van Microsoft. Als grote steden 
geld willen hesparen is Open Source dus zeker de moeite van het over- 
wegen waard. 

Een Frans ministerie is ook naar Linux aan het kijken en gaat zo"n 1500 
NT servers migreren naar Linux producten van MandrakeSoft, De 
Fransen willen vooral geld besparen, onxdat ze daar erg weinig van heT> 
hen. Ze zijn niet bezig met een oorlog tegen Microsoft of tegen 
Amerikaanse leveranciers, zo verzekerde een woordvoerden Microsoft 
moet gewoon weer een van de verschillende leveranciers worden. 
Miinchen, het eerste grote project voor Linux^ kan trouwens in ernstige 
problemen koinen door de eventuele nieuwe patentwetgeving in Europa. 
De desktop zoals die getmplementeerd moet gaan worden maakt inbreuk 
op een groot aantal patenten* Sommige van die patenten zijn in handen 
van 'medestanders', maar Microsoft heeft er ook een aantal. De locale 
politic! in Miinchen luiden nu dus de noodklok. Laten we hopen dat die 
in heel Europa gehoord wordt. 


Gemeentelijk 

Open Source was tot nu toe nog niet 
ver doorgedrongen in het ambtelijk 
apparaat. Dat kwam vooral doordat 
de twee softwareieveranciers van 
gemeentelijke software er niet erg 
hard aan crokken. Pinkroccade 
ondersteunde wel Linux en Open 
Source, maar het grote belang 
zagen ze er niet van. Centric, de 
andere grote op dat gebied, wilde er 
al helemaal niet aan, Dat is nu ver- 
anderd, zo konden we onlangs in 
Computable lezen. Ook Centric 
betreedt het Open Source pad. Het 
gaat dan vooral om koppelingen 
tussen de gemeenteapplicaties en 
Open Source kantoortoepass ingen. 
Pinkroccade is wat verder. Die 
heeft bij twee gemeenten in 
Groningen zelfs alles op Linux 
draaien. In het volgende Linux 
Magazine zullen we Her meer aan- 
dacht aan besteden. 


Laatste afleverinc 

Zelfs aan de leukste soaps komt een einde. Zo is er nu een elude gekomen aan de strijd tussen Lindows en 
Microsoft. We zullen het voortaan moeten doen zonder de cllffhangers en de onverwachte wendingen. 
Microsoft heeft Lindows namelijk 20 miljoen dollar gegeven voor de naam en de domeinen. Voortaan zal 
Lindows in de hele wereld door het leven gaan als Linspire. 

Dat is een mooie uitkomst denken we. Want in felte geloofden we niet zo in het generieke van de term win¬ 
dows. De naam Lindows was toch hedacht om op Windows van Microsoft te Iijken. Die naam moest benadruk- 
ken dat het overstappen van Windows naar Lindows makkelijk was en dat er zelfs Windows-applicaties op 
Lindows zouden draaien. Zo ging het niet, maar het verhaal heeft wel een happy end gekregen. En daar hou- 
den we van. 



Op het moment van schrijven 
was Doom 3 nog niet uitge- 
bracht, maar het werd al w'el 
volop gedownload en gespeeld. 
Het zullen alleen Windows- 
gebruikers zijn geweest die het 
speelden, want een Linux of 
een Mac versie was en is er nog 
niet. Toch heeft id Software wel 
degelijk aan ons gedacht. Er 
wordt dan wel geen versie voor 
Linux uitgebracht in een doos, 
maar de binaries zullen over 
niet al te lange tijd beschikbaar 
zijn. Dan kunnen ook wij mon¬ 
sters en elkaar af gaan. knallen 
in een vertrouwde omgeving. 
Mac-gebruikers zullen nog wat 
langer moeten wachten. 
lemand moet immers het kind 
van de rekening zijn. 



i- 



Gaten en lekken 


Er is de laatste tijd flink wat ophef geweest over lekken en gaten in 
Microsoft Internet Explorer. Dat heeft zijn uitwerking nietgemist en 
veel mensen kijken nu wat er allemaal nog meer te koop is op het gebied 
van browsers. Firefox is dan natuurlijk eengoede kandidaat, Veel men¬ 
sen zijn inmiddels al overgestapt en anderen overwegen het nog, Al die 
mensen kregen direct de schrik van bun leven door de ontdekking van 
een paar serieuze gaten in Mozilla waardoor kwaadwilligen met behulp 
van remote XUL je GUI konden kapen, Dat is geen goede reclame voor 
Mozilla in het bij zonder en voor Open Source Software in het algemeen, 
Moet nu iedereen direct weer terug naar IE, zeker nu Service Pack 2 er 
is? Nee hoor. Die mensen moeten zich er bewust van worden dat in alle 
software hugs, gaten en lekken zitten. Met Firefox kunnen ze er echter 
getuige van zijn hoe daar in de Open Source wereld mee wordt omge- 
gaan. En daar gaat het een stuk sneller dan bij Microsoft. 


LinuxWorlo 

13 en 14 oktober zal in de jaarbeurs in Utrecht voor het eerst in 
Nederland LinuxWorld worden gehouden. De beurs, die tegelijk plaats- 
vindt met de Infosecurity en de Storage Expo, richt zich voornamelijk 
op zakelijke gebruikers van Open Source en Linux. Op het moment van 
schrijven hehben de meeste grote bedrijven zoals Novell, Red Hat, IBM, 
Sun, CA en Dell zich al ingeschreven. Voor oktober zullen zich daar 
ongetwijfeld nog een aantal kleintjes bij aansluiten. 

Naast de beurs is er ook een uitgebreid seminarprogramma. Daarin zul¬ 
len technische en management verhalen af worden gewisseld met 
gebr uike r s e rvar ingen. 


Linux pc's 

In Europa horen we al een tijdje hoe de Walmart in Amerika Linux- 
pc"s verkoopt voor een prikje. Dat komt voor ons nu een stuk dichter 
bij huis. De supermarktketen Carrefour gaat nu ook pc's verkopen met 
Linux. Voor het luttele be drag van € 299,- krijg je bij die winkel een 
pc met Mandrake Discovery 10.o crop, Helaas voor ons levert Carrefour 
de pc's in Frankrijk, Belgie, Luxemburg, Monaco en Zwitserland, In 
Nederland is de keten niet vertegenwoordigd. 

De vraag is: wanneer zal de Aldi de Linux -pc in haar schappen plaatsen? 
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Wireless 


Na een bliksem carriere op de server, is Linux nu 
begonnen aan haar opmars op de desktop en de 
laptop, Linux Magazine pakt de pinguin onder de 
arm en reist de wereld over om de mobiele capaei- 
teiten van het besturingssysteem te testen. Met 
eenvoudig configureren lean waar ook ter wereld 
worden gewerkt via het Internet, Of het nou op de 
luchthaven is, in het hotel, trein, auto of zelfs in 
het vliegtuig, het maakt niet uit. 


Linux d e w 
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{Achtergrond] 


Auteur; BrENNO OE WINTER 


m met een laptop lekker aan de slag te kunnen is bet handig 
om waar je ook bent een Internet-verbinding te hebben, 

Linux Magazine test daarom Linux op een laptop en gaat de 
verschillende mogelijlcheden af. Om dit goed te testen gaan we op reis- 
We vertrekken vanuit huis waar gewerkt wordt met ADSL via WLAN om 
dan op de trein te springen, even langs kantoor te gaan en dan met liet 
vliegtnig naar Amerika te vliegen. Waar we maar kunnen wordt natuur- 
lijk geintemet. 

LirstUX OP DE LAPTOP 

Omdat bet heel lastig is in Nederland een laptop te kopen, waar Linux 
vooraf op Is geinstalleerd, moeten we zelF een distributie uitkiezen. Op 
de notebook, een Acer Travel mate Boo met Intel Centrino Chipset, moei 
een distributie komen die is toegespitst op laptops en de hardware goed 
ondersteunt. Al snel kom je dan uit bij het Amerikaanse Linspire, vroe- 
ger bekend onder Lindows.com, die in hun laptop-versie ondersteuiiiTig 
bieden voor allerhande chipsets. In de VS worden nieuwe laptops som$ 
al met deze distributie uitgerust en het bedrijf test momenteel de lap* 
tops van zo'n dertig producenten in hun lab om deze te certificeren. 

De keuze voor Linspire lijkt een goede, want de installatie verloopt een- 
voudig en binnen lo minuten is de laptop operationeel. De Intel 


GPRS 

De werking van WLAN is recht-toe recht aan en dus kunnen we 
meteen op de trein om naar kantoor te gaan. Om te weten of ergens 
WLAN te vinden is maken we gebruik van de ^Wifi Detector" van 
Qimz. Dit apparaatje meet Wifi-signalen en geeft op een schaal van i 
tot 4 aan hoe goed de verbinding is. Met het kastje is snel vast te stel* 
len dat er op de stations en in de treinen geen WLAN is en dus moeten 
ons hell zoeken in aodere tech nolog ieen. Hier blijkt de GSM een oplos- 
sing te biedenr want met de komst van GPRS en UMTS wordt het 
internet weer bereikbaar. Maar wie onder Linux wil werken moet 
goed nadenken waar hij of zij een abonnement neemt. Zo zegt T- 
Mobile dat haar kaart wel werkt met Linux, maar geeft niet aan hoe 
en KPN besloot tot twee maal toe zich in sdlzwijgen te hullen. 
Begrijpelijk, want experts zeggen dat de hardware van KPN niet zal 
werken onder Linux. Vodafone reageert alerter en helpt Linux 
Magazine met het leveren van een zogenoemde Mobile Connect Card. 
Voor de installatie krijgen we help van een consultant om. ook de wer¬ 
king onder Linux te garanderen. 

De Mobile Connect Card is een PCMCIA insteekmodem voor het GSM 
netwerk, De kaart is er in twee versies. De eerste versie ondersteunt 
alleen GPRS en wordt door Linux herkend als een modem met com- 



ERELD ROND 


Wireless verbindingen vormen geen probleem 


Centrino chipset en andere hardware wordt goed herkend en de onder- 
steuning van bet WLAN werkt dan ook direct, Wie gebruik maakt van 
WEP-encryptie kan terugvallen op een grafische tool om de insteliingen 
goed te zetten, zonder WEP zijn geen insteliingen nodig. Op een tweede 
laptop - een wat oudere IBM Thinkpad zonder Centrino chipset instal- 
leren we Knoppix. Dit proces duurt langer (zo^n 30 minuten)^ maar ver¬ 
loopt ook zonder problemen, Ook hier is de detectie van de PCMCIA 
WLAN kaart geen probleem en werkt direct. 


poorteti, terwijl de nieuwere versie zowel GPRS als UMTS ondersteu- 
ning biedt. Bij het insteken van de kaart worden er aan de computer 
een aantal ttyUSB-devices toegevoegd. De kaarten zijn een soon 
Hayes-compatible modems en de verbinding met het Internet is 
weinig anders dan het inbellen op het netwerk van Vodafone, 
Hiervoor gebruiken we net als bij iedere andere Internet-provider 
het PPP-protocol. 


Wat kost het? 

Internet toegsng Is niei gratis. Aan iedere 

vorm van toegatig zit wel een 

prijskaartjc. Hierbij een beperkt overzicht van de kosten: 

Medium 

Kostenpost 

pRIJSfCAA&TjE 

Connexion by Boeing 

Toegang tot netwerk 

USS 9,95 - 29,95 afhankelijk van de duur van de vlucht 

GPRS/UMTS 

Abonnement 

€ 0 - 75 intlusief data-voorraad van o-iooMb 


Extra verkeer per Mb. 

€ 0,75 - 12,75 afliankeli|k van abonnement 


Roaming gebruik in buitenland per Mb 5 - 13 

HoteLinternet 

Mobile connect card 

€ 139 - 375 afbankelijk van model en abonnement 


Toegang 

Meestal per 24 uur. Doorgaansi van gratis tot € 24,95 

WLAN 

Toegang 

Doorgaans; Gratis — EUR- 30 per uur 


Wifi detector 

^ 35 
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{Achtergrond] 


PPP MET KPPP 

Zo'n verbinding kan eenvoudig worden opgezet met de KDE-applicatie 
KPPP, een dialer die met mlnimale informatie al kan werken. Om te 
beginnen moet bij de accounts worden ingegeven wat liet inbelnum- 
mer is (*99***^#). Ook moet worden aangegeven dat gebruik wordt 
gemaakt van PAP/CHAP-autlienticatie (de standaard waarde) en moet 
bij customize pppd arguments de waarden: "noauth" en "novj" worden 
opgegeven, Onder de tab Device moet hei device worden opgegeven. 
Zelf heb ik een symbolic link naar /dev/modem gemaakt (dat kan met 
het commando "In -s /dev/ttyUSBo /dev/modem’maar dat kan 00k 
direct naar het gewenste apparaat. Tot slot moet de connection speed 
zo hoog mogelijk worden opgegeven, Als alles eenmaal is ingesteld kan 
snel een verbinding worden gelegd, Bij de gebruikersnaam en wachc- 
woord moet beide keren Vodafone' worden opgegeven. KPPP houdt 
vervolgens 00k netjes het netwerkverkeer bij. Het is trouwens wel 
handig om KPPP als root te draaien^ omdat er anders af en toe proble- 
men met de verbinding optreden* Ook is in deze configuratie besloten 
de PIN via een mobiele telefoon uit te zetten [er kan wel met een PIN- 
code worden gewerkt}. Wie handmatig wil werken met ppp kan op de 
website van Linux Magazine de configuratie-bestanden vinden. 
Eenmaal verbonden met bet Internet be re ike n we snelheden tot 
56Kb/s. Er is wel een hoge latency (vertraging) waardoor bebeer op 
afstand met SSH tocb wel iraag is. Gelukkig is bet wel werkbaar en 
kimnen zaken als e-maO en websites in de trein worden gelezen. We 
zijn dus online! 

Naar Schiphol 

Eenmaal op kantoor kan gewerkt worden via bet vaste netwerk en is 
een UTP-kabel voldoende. Interessanter wordt bet wanneer het kantoor 
wordt verlatcn. Want eenmaal in de randstad is behalve GPRS ook 
UMTS beschikbaar, Vodafone is namelijk de enige provider in 
Nederland die Internet met een snelheid van 384Kb/s downstream en 
64kb/s upstream biedt» Aan de install ingen ho eft niets te worden ver- 
anderdt want het netwerk kiest automatisch UMTS en kan terugvailen 
op GPRS. De eerder ingestelde KPPP-verbinding komt ook nu weer han¬ 
dig van pas* Het enige verschil is de snelheid, die opeens opmerkelijk 
dicbt komt bij wat een ADSL-gebruiker gewend is. Wat wel opvalt is dat 
Vodafone een gateway tussen de kaart en het Internet heeft* Het voor- 
deel voor de gebruiker is dat aanvallen - die veel verkeer genereren — 
tegen worden gehouden, terwijl bijna alle andere vormen van verkeer 
toch mogelijk zijn. 

Op de luchthaven Schipbol zijn, net als op veel andere luchtbavens, veel 
WLAN'botspots ingericbt. Een wandeling over de lucbtbaven met de 
Wifi-detector maakt wel duidelijk dat de dekking beperkt blijft tot de 
business centers. Er kan tegen betalmg een code worden verkregen, ter- 
vn\l op andere locaties met majktpartijen wordt gewerkt die via een cre¬ 
dit car'd een eenmalige sessie toestaan of zelfs abonnementen aanbic- 
den. Ook hier blijkt Linux een prima broeder in de strijd, want WLAN 
werkt weer soepel. Natuuriijk kan ook gewerkt worden met 
GPRS/UMTS. 

In het vliectuig 

Maar al deze mogelijkheden vervallen als we eenmaal in bet vliegtuig 
zitten. Of toch niet? Tijdens een test periode boden zowel British 
Airways als Lufthansa internet aan boord van bet vliegtuig. De 
dienst, Connexion by Boeing, biedt streaming Internet met max. 
5Mb/s downstream en iMb/s upstream. De tecbnologie werkt via 
satellieten en heeft een hogere latency. Tijdens de test (een vlucbt 
van London naar New York met British Airways) blijken de verbin- 
dingen goed te werken. Op de heenvlucht kan ecbt continu worden 


gewerkt, terwijl op de terugvlucht tijdens het slapen een volledige 
Knoppix-distributie wordt binnen gehaald. Voor de landing is de CD- 
gebrand. Leuk detail is dat ook een Voice-over-IP gesprek goed moge¬ 
lijk blijkt, zodat een dure verbinding via de Satelliet-telefoon niet 
meer nodig is. De dienst is helaas nog in opbouw en dat betekent dat 
de vlucbt met Internet nog moet worden uitgekozen. Dit zal zeker 
gaan veranderen, omdat steeds meer luchtvaartmaatschappijen de 
diensten willen gaan bieden. Dit jaar nog komen er vluchten van 
Luftbansa, Singapore Airlines, China Airlines, JAL en Scandinavian 
Airlines bij. Terwijl in de test periode de netwerkkabel werd aangeslo- 
ten op de stoel, lijki bij de definitieve uitrol te worden gekozen voor 
WLAN, Als de installatie voor de luchtvaartmaatschappij goedkoper 
is, blxjkt het gebruik van zenders kennelljk niet zo’n groot risico te 
vormen voor de veiligheid aan boord. 

In HET buitenland 

Veel hotels in de Verenigde Staten en daarbuiten bieden Internet in de 
hotelkamer aan. De werking, meestal met behulp van UTP, is simpel* Na 
het autorise re n van een toeslag is het Internet toegankelijk. Ook bier 
werken alle vormen van verkeer, behalve het verzenden van e-mail. 

Vaak worden de te verzenden e-mails afgevangen en verwerkt via een 
aparte server. De klant mag dan weinig merken van deze maatregel, 
toch is het onpreitig. De ISP kan op deze manier gemakkelljk e-mails 
afvangen, terwijl deze vorm van verzending berust op het bebben van 
een open relay. Hotels die gratis Internet bieden (zoals bijvoorbeeld 
Double Tree Club Hotels) of WLAN bieden zijn opeens een Walhalla voor 
spammers geworden. 

GPRS en UMTS zijn in veel buitenlanden beschikbaar. Omdat de kaar- 
ten van Vodafone zo zijn ingericbt dat ze altijd zoeken naar de beken- 
de gateway [in ons geval office.vodafone.nl) hoe ft er aan de configu- 
raiie niets te veranderen. Een verblijf in bet buitenland is voor de 
technologic dus niet ZO verschillend van Nederland. De “Mobile 
Connect Card" van Vodafone laat bet in de VS afweten, omdat het 
geen triband is (in Amerika wordt gewerkt met een andere frequentie 
om te zenden). 

GoEO voor mobile COMPUTiNC 

Al met al kan worden gesteld dat Linux het prima doet op de laptop. De 
applicaties voor de desktop maken het besturmgssysteem een serieuze 
speler. Alle vormen van mobiele communicatie blijken prima te werken 
en instellen is in de meeste gevallen grafisch en eenvoudig. Liep Linux 
vroeger achter bij Windows wanneer hardware ondersteuning van 
belang is, nu lijki de tecbnologie de grootste beperking te zijn. In 
Nederland biedt Vodafone tot nu toe als enige UMTS en lang niet alle 
hotels en vliegtuigen bieden Internet toegang. Dat alle mogelijkheden 
een antwoord op een groeiende vraag naar bereikbaarheid zijn is wel 
duidelijk, Linux staat dat niet in de weg. De mogelijkheden lijken einde- 
loos. Toch zullen de kosten, die vermoedelijk snel zullen dalen, nu nog 
voor veel mensen wel een belemmering vormen. De Fingu'm is er in 
leder geval klaar voor, nu wij nog. ^ 
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Multimedia 


RealPlayer was ooit een begrip op het Internet* Nog niet zo lang geleden was het de Internet mediaspeler bij 
uitstek. Maar de concurrentie stond niet stil waardoor het marktaandeel van RealNetworks snel af nam. 


V E R C 


E T E N 


D e laatste poging van RealNetworks 
tim marktaandeel terug te veroveren 
was het opensourcen van hun tech- 
nologie. Hierdoor stonden ze weer kort in de 
schijnwerpers, al was deze roem van korte 
duur. Nu, twee jaar later, bereikt RealPlayer 
bijna versie lo. Hiervan hebben wij de beta 
versie nader bekeken. 

Helix DNA 

RealNetworks is de vader van 
Internet St reaming. In 1995 hadden ze de eer 
om als eersie een live Internet broadcast uit te 
voeren* Kei was de honkbal wedstrljd tussen 
de Seattle Mariners en de New York Yankees. 
Een lange tijd stond hei begrip RealPlayer 
synoniem aan audiostreaming. Wie zich nog 
voor de Internet bype op het Internet waagde^ 
had ongetwijfeld RealPlayer geinstaileerd. 

In 2001 kreeg RealNetworks het moeilijk, 

Mede door concurrentie van Microsofts WMA 
en het knappen van de dotcomzeepbel werd 
het bedrijf gedwongen om 15 procent van het 
personeel te ontslaan. Bat hielp echter weinig 
en het bedrijf modderde vruchteloos voori. In 
navolging van Netscape besloot RealNetworks 
in 2002 haar technologic te opensourcen. Hot 
management van RealNetworks zag dns in dat 
het bazaar-mode I (1997, Eric S. Raymond. The 


Cathedral and the Bazar) werkt. Een grooi 
deel van hun technologie werd onder het 
nieuw opgerichte Helix DNA project gebracht* 
Daarnaast kondigde RealNetworks een samen- 
werkingsverband aan met Xiph, de makers 
van het open source audioform aat Ogg Vorbis. 
Echter, niet alles werd onder een opensource 
licentie ondergebracht, waardoor er twee 
clients onistonden die nagenoeg 1 den tie k zijn: 
Helix Player en RealPlayer. 

Helix Player vs RealPlayer 

Het Helix DNA project bestaat uit drie delen: 
Client* Producer en Server* De source staat onder 
een ingewikkelde constructie van verschillende 
liceniies; een daarvan is een open source licen¬ 
tie. Dit heeft RealNetworks gedaan om de code 
openbaar te maken zonder dat dat de commer- 
ciele exploitatie in de weg zat. Hierdoor zijn er 
twee clients ontstaan. De versie genaamd Helix 
Player is volledig open source en is bedoeld voor 
ontwikkelaars die de Helix Player willen inte- 
greren in hun eigen systemen* Het ondersteunt 
alleen open fonnaten als Ogg Vorbis en Ogg 
Theora, verder niets. De andere versie heet 
RealPlayer en heeft als doelgroep de eindgebrui- 
kers. Deze bevat alle functionaliteit die de Helix 
Player heeft, plus daarbij ondersteuning voor 
gepatenteerde en dosed source formaien als 


AAC, RealAudio, MP3 en MP4. In deze review is 
naar deze versie gekeken. 

De test 

Bij het schrijven van deze review is gekeken 
naar de meest recente versie RealPlayer, 10 
Beta. We hebben de RPM's van deze versie 
gedownload en geinstalleerd in Fedore Core 2 
en Ximian Desktop 2 op Red Hat 9* Beide zijn 
GNOME desktops. Aangezien RealPlayer gepro- 
moot wordt als een desktopproduct, keken wij 
in het bij zonder naar de huidige mogelijkhe- 
den en de potentie als desktop media spelen 

Eerste indruk 

De eerste indruk was positief* In tegenstelling 
tot de laatste RealPlayer voor Windows, die 
idioot lomp is opgezet en daarnaast 00k een 
overdaad aan reclame kent, oogde de Linux- 
variant lekker mlnimalistisch. Ceen reclame, 
geen vage poespas, maar een recht-toc-recht- 
aan media player* RealPlayer 10 voor Linux 
11 ]kt voort te zijn gekomen uit RealPlayer 3 en 
heeft weinig gemeen met zijn lorape Windows- 
neef* Wij beschouwen dat als een pluspunt* 
RealPlayer to is overigens verlostvan zijn 
Motif-uiterlijk en is nu een volledige GTK- 
applicatie geworden, Mede hierdoor integreen 
RealPlayer beter in de CNOME-desktops van 
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{ Review] 


Auteur: ViET Yen Nguyen 


— RealPlayer lo Beta — 


M E D I 

Fedora en Ximian. Hier en daar bespeurden we 
zelfs de invloeden van de GNOME's Human 
Interface Guidelines, een verzameling van 
richtlijnen die ontwikkeld zijn voor het bevor- 
deren van gebniikersvriendelijkheid. KDE 
gebruikers lopen hier minder warm voor, al 
zijn er tegenwoordig genoeg mogelijkheden. om 
in ieder geval het uiierlijk zodanig te verande- 
ren dat RealPlayer netjes in een KBE-desktop 
thuis Lijkt te horen. 

PRAKTIJKTEST 

Met het afspelen van audio heeft RealPlayer 
geen moeite. MP3S en Oggs pakt hi| moeiteloos. 
Een WAV-bestandje was echter teveel gevraagd. 
Voor dit vcel simpelere formaat heeft 
RealPlayer Itennelijk geen ondersteuning. 
Daamaast misten we 00k een playlist, lets dat 
mediaspelers als XMMS en Muine wel hebben, 
RealPlayer is daarom volstrekt ongeschikt voor 
het afspelen van je rauziekcoUectie. Al voldoet 
het uitstekend voor het sporadisch afspelen 
van een willekeurig MP^tje of een Internet 
audiostream. 

Het afspelen van videostreams ging in tegen- 
stelling tot audiostreams niet altijd even soe- 
peh Ten eerste bleek het niet zo eenvoudig te 
zijn om RealVideo streams te vinden, Je vindt 
tegenwoordig sneller een Windows Media 
Video stream. Uiteindelijk vonden we een aan- 
tal webcasts op The Voice of America die voor 
RealPlayer geschikt waren. De media interes- 
seerde ons niet direct, maar als testmateriaal 
voldeed het uitstekend. De streams werden 
goed afgespeeld, al was de kwaliteit van deze 
media nogal magertjes. Dat kun je echter wel 
verwachten van sommige Internets treams en 
dit was dus niet een probleem van RealPlayer 
zelf. De problemen ontstonden bij de media 
van ABC Auatralie, Bij enkele streams 2it er 
naast de video 00k een interacdef deel, dat 
veel weg heeft van een wcbpagina. Dit interac- 
tieve deel was hij ABC Australie zo opgezet dat 
je zelf snel naar andere relevante programraa's 
kunt overschakelen. Leuk en zeer handig, 
maar RealPlayer to Beta ging daar niet hele- 
maal foutloos mee om. De weergave van deze 
streams bleef goad tot we het scherm vergroot- 
ten of verkleinden. Er ontstonden hevige hape- 
ringett die vervolgens resulteerden in een 


A P L 

crash. Een tweede poging leidde tot hetzelfde 
resultaat. Afgezien van zulke streams, werkten 
de pure videostreams zonder problemen. 

Browser 

Sommige webmasters kiezen ervoor om de stre¬ 
am binnen een webpagina te integreren. Bij 
zulke sites verschijnt er in de pagina een mini¬ 
player waarin de stream wordt afgespeeld. 
Uiteraard kan RealPlayer dat 00k, mits de 
plugins goed bij de Mozilla browser zijn geregi- 
streerd. Overigens gebcurt dat automatisch bij 
installatie van de RPM. Bij een enkele site gaf 
deze miniplayer problemen. De videoclips van 
Delta Goodrem warden niet herkend als Real 
media, waardoor er steeds een foutiiielding 
werd weergegeven waarin stond dat de juiste 
plugins niet waren gei'nstalleerd, terwijl dat 
wel zo was. Bij het financiele nieuws van 
Bloomberg en een aantal uitzendingen van 
“Uitzending gemist?" kwamen we geen probLe- 
men tegen. Overigens kiezen de meeste web^ 
masters er voor om de RealPlayer applicatie 
zelf de streams te laten afspelen. Je zult dus 
zelden met de miniplayer te maken krijgen. 
Ten slotte nog een laatste opmerking over de 
ondersteuning van videoformate n. Afgezien 
van RealVideo en het minder gebruikte Ogg 
Theora worden er geen videoformaten onder- 
steund. Oftewel, video's die gecodeerd zijn in 
populaire formaten als MPEGz, DivX, Xvid of 
WMA zalien niet in RealPlayer afgespeeld kun- 
nen worden. De architectuur van RealPlayer is 
wel flexibel genoeg om eenvoudig zelf deze 
ondersteuning te schrijven, Kennelijk was de 
interesse daar nog niet groot genoeg voor. 
GeTnteresseerde ontwikkelaars zijn natuurlijk 
welkom om de benodigde sources te downlo- 
aden en zelf een poging te wagen. 

D ES KTO PSTAN DAA R D 

De open versie, Helix Player, zal in de aanko- 
mende desktop distributies van Novell en Red 
Hat als standaard media speler worden meege- 
leverd. Dit is mogelijk geworden doordat 
RealNetworks kort geleden besloot om de bron- 
code van Helix Player 00k onder de GPL te 
laten vallen. Daarnaast zuUen deze twee grote 
Linux-giganten 00k bijdragen aan de ontwikke- 
ling van de Helix Player. RealNetworks hoopt 


AYER 

hiermee een deel van haar verloren marktaan- 
deel terug te krijgen. Het gaat hier voor alle 
duidelijkheid om de opensource Helix Player, 
niet de deels open RealPlayer. RealPlayer bevat 
namelijk code die niet zomaar openbaar kan 
worden gemaakt. 

Geen standaard 

Met de aankomende versie 10 heeft RealPlayer 
een aardige comeback gemaakt. Het is niet zo 
lomp als zijn Windows neef, integreert netjes 
in GNOME en speelt in het algemeen zonder 
veel moeite de ReahmediaforTnaten af. Zien we 
hier een nieuwe desktopstandaard? Zoals 
Novell en Red Hat voor ogen hebben? Wij den- 
ken van niet. Zoals RealPlayer er nu voor 
staat, is het een aardige mediaplayer, maar als 
desktopstandaard schiet het flink te kort. 
Zolang er niet meer gangbare mediaformaten 
worden ondersteund bHjft RealPlayer eerder 
een goede aanvulling op het huidige aanbod 
van mediaspelers. ^ 
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Infrarood 


— Afstandbediening met LIRC — 

Infrarood 


Een van de oudste manieren van draadloos werken is wel via infrarood. TV's, videorecorders en audioappara- 
tuur worden al een slordige 25 jaar uitgerust met een afstandbediening, waarmee je commando’s kan sturen 

naar het desbetreffende apparaat. 


N u de computer steeds meer ingezet 
wordt als vervauging van deze 
apparaten, is het niet meer dan 
logisch dat je de computer ook op afstand 
bestuurt, via een afstandbediening als je die 
bijvoorbeeld inzet als videorecorden Nu kosten 
afstandbedieningen bijna niks, zeker niet als 
je er nog een paar overhebt van een oude tele- 
visie of videorecorden Ook ontvangers kosten 
niet veel meer. Een USB ontvanger koop je 
voor niet al teveel geld en er zijn genoeg 
manieren om zelf een ontvanger in elkaar te 
solderen. 

Niet cebonden 

Linux blijft niet achter. Met LIRC (Linux 
Infrared Remote Control) kan je makkelijk 
programmatuur aansturen via een afstandbe¬ 
diening. [n tegenstelling tot veel Windows 
software die bij een afstandbediening zit [bij¬ 
voorbeeld bij een videokaart) ben je niet per 
programme gebonden aan een apart type 
afstandbediening. Sterker nog, met LIRC kan 
je in prindpe elke infraroodafstandbediening 
pakken die je wiL De ontvanger decodeert de 
signalen en stuurt deze door naar LIRC, waar- 
na LIRC de signalen omzet zodat programma's 
ermee overweg kunnen. Je kan LIRC zo instel- 
len dat bepaalde signalen aan acties gekoppeld 
worden. Op deze manier kan je makkelijk van 
afstandbediening wisseien. Als je een andere 
afstandbediening wil gebruiken, hoef je alleen 
LIRC anders te configureren. 

Bouwen 

De laatste stablele versie van LIRC is 0.6,6. 
Aangezien deze niet werkt met de a.6 kernel, 
hebben we voor deze test een prerelease van 
LIRC 0.7 gepakt. 


Nadat je de sources hebt uitgepakt draai je in 
de sourcetree het setup script (setup.sh). Met 
dit script geef je aan met welke opties je LIRC 
wilt cotnpileren, bijvoorbeeld voor welk devi¬ 
ce. In ons geval is bet een zelfgemaakte ont¬ 
vanger die aangesloten moet worden op de 
seriele poort. Het resultaat van "setup.sh" is 
een ander script, genaamd “configure*sh", wat 
je daarna kunt uitvoeren. Dit script roept 
"configure" aan met de juiste opties, zoals de 
gewenste module en waar de LIRC tools gem- 
stalleerd moeten worden. 

Als je een module gaat bouwen waarvoor een 
kernelmodule wordt gebouwd {wat vaak zo is), 
dan staat in "configure.sh" de locatie van de 
kernel sources. Hoogstwaarscbijnlijk verwijat 
deze naar een directory in /usr/src. Door "con¬ 
figure, sh" te bewerken kan je ervoor zorgen 
dat andere instellingen genomen worden. Als 
je de plek van de kernel sources niet verandert 
en er moet een kernel module gebouwd wor¬ 
den, dan zal je "root" moeten worden. 
Vervolgens dcpe je een "make" en een “make 
Install" en is, als het goed is, alles gebouwd en 
klaar voor gebruik. 

Daarna is het een kwestie van het apparaat 
aansluiten en de kernelmodule laden (mits 
deze gemaakt is). 

Configuratie (systeem) 

Nadat de hardware succesvol aan de gang 
gebracht is, is het tijd om de software te confi- 
gureren. Een afstandbediening stuurt een 
bepaalde code door naar de ontvanger. LIRC 
zet deze specifieke code om naar een naam. 
Deze naam/code paren worden opgeslagen in 
een configuratiebestand (standaard is dit 
/etc/Hrcd.conf). Als je nu een andere afstand¬ 
bediening wil gebruiken, of een andere toets 


voor een bepaalde functie, hoef je dit alleen 
maar te veranderen in de configuratie. Een 
naam/code paar ziet er als volgt uit. 


PLAY 0Kl00cf 


Vbor veel afstandbedieningen zijn bestanden 
met deze codes erin al bescbikbaar in LIRC. In 
de sources van LI RC zijn deze te vinden In de 
directory "remotes". 

Als je afstandbediening er niet bij staat, dan 
zal je zelf de codes moeten achterhalen. Om je 
te helpen hebben de makers van LIRC daarvoor 
een programma gemaakt, genaamd "irrecord": 


Irrecord my_lirc_cionf 


De configuratie wordt nu naar het be stand 
"my_lirc_conf" geschreven. Voordat "irrecord" 
z'n werk wil doen moet je er wel voor zorgen 
dat het bestand dat je meegeeft niet bestaat en 
dat "lircd" niet draalt. De configuratie van je 
afstandbediening [voorgedefineerd of zelf 
gemaakt) moet je vervolgens kopieren naar 
/ecc/lircd,conf. 

Vervolgens kan je het programma “lircd" star- 
ten (als root). Om te testen wat de toetsen 
doen kan je het programma "irw" gebruiken. 

CONFICLTRATIE {pROCRAWIMa) 

De configuratie van de LIRC daemon (lircd) is 
maar een deel van het werk. De codes die 
“lircd" maakt van de codes die de afstandbe¬ 
diening maakt moeten nog doorgegeven wor¬ 
den aan de programma's die van LIRC gebruik 
makenp 

De configuraties van deze programma's wor¬ 
den normaliter in een apart configuratiebe- 
stand bijgehouden, normaal gesproken in 
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$HOME/.lircrc. Het is mogelijk om voor alle 
gebruikers samen Mn configuratiebestand te 
nemen, namelijk /etcAi^^^rc. Sommige pro- 
gramma's accepteren ook dat een configuratie- 
bestand wordi meegegevan tijdeTis het opstar- 
im van het programma. 

Een configuratie is niet moeilijk* De configura- 
tie voor de “play” functie van XMMS ziet er zo 
uit: 


be,^in 

prog = jftnins 
button = played 
config = PLAV 
end 


Het hele configuratiebestand hestaat nit een 
heleboel van dit soon dingen, die eventueel 
nog bij elkaar gegroepeerd knnnen worden (zie 
de voorbeeldconfiguratie zoals de LIRC plugin 
voor XMMS me eleven). 

In de configuratie word: eerstgezegd voor 
walk programma dit bedoeld is (hier xmms), 
“button" verteit bij weLke knop deze configura- 
tie boon en “config” is het commando dat 
doorgestuurd wordt aan het programma in 
“prog". Dit is per programma uiteraard ver- 
schillend. 

Dit is maar een klein gedeeke van wat er 
geconfigureerd kan worden, Je kan er voor kie- 
zen om uit te voeren acties ook nog af te laten 
hangen van bijvoorbeeld de gebruikie afstand- 
bediening {kan je al die afstandbedieningen 
van oude kapotte apparaten tocb nog gebrui- 
ken). De documentatie op de LIRC webpagina 
iegi duidelijk uit wat er allemaal mogelijk is. 
Een veel gebruikt programma is "irexec”. Met 
“irexec” kan je commando's laten uitvoeren op 
het moment dat een toets wordt Lngedrukt. In 
de standaard configuratie voor XMMS staat 
ook een kleine configuratie voor “irexec" dat 
XMMS ops tart. 

XMMS 

Een van de meeste gebruikte muziekspelers 
onder Linux is XMMS- Voor XMMS best aan 
vele soonen plugins, waaronder eentje voor 
het gebruik met LIRC. Niet elke distributie 
levert deze plugin standaard mee. Als je geluk 
hebt is er al een binair package voor de LIRC 
plugin, maar waarscbijnlijk zul je zelf moeten 
compileren, zeker als je een 2.6 kernel draait. 
Als je zelf gaat compileren zal je de nodige 
development pakketten moeten installeren, 
zoals de XMMS en gtk development pakketten. 
Na bet installeren moet je niet vergeten de 
plugin in XMMS zelf te activeren. 

Daarna moet je de instellingen voor XMMS In 
je .Hrcrc zetten. Bij de sources van de plugin 
zit een configuratiebestand "lircrc”, dat je 



begin 


prog - Kfnms 


button = played 


conftg = PLAV 


end 


hiervoor kan gebruiken. Waar je wel voor moet 
zorgen is dat de namen van de toetsen In de 
configuratie voor xmms overeen komen met 
die in /etc/lircd.conh 


Hoe wel LIRC overweg kan met vers chi llende 
soorten ontvangers, is het niet makkelijk om 
meerdere drivers tegelijk te gebruiken. Tijdens 
de compilatie van LIRC kan je er voor kiezen 
om alle drivers te bouwen, maar het bouwen 
van een aantal van de drivers is niet mogelijk 
zonder het nodige prutswerk. 

TOEKOMST en IDEEEN 

Binnenkort zal versie 0.7 van LIRC uitkomen. 
Deze versie zal ondersteuning hebben voor ver¬ 
sie 2.6 van de Linux kernel, meer afstandbe¬ 
dieningen ondersteunen en ook meer ontvan- 
gers. Maar daar blijft het natuurlijk niet bij, 

De ontwikkelaars gaan daarna gewoon weer 
verder met een volgende versie. Nn PVR's 
(Personal Video Recorder) en barebone machi¬ 
nes steeds meer hun intrede doen in de huis- 
kamer en deze oak steeds vaker Linux draaien, 
zal LIRC steeds vaker gebruikt worden.^ 


In je /etcAircd.conf zou je een knop moeten 
hebben gedefinieerd die "played" beet. Daarna 
moet je lircd ops tar ten [als root) en XMMS 
starten en je kan aan de gang. 


LIRC INFRAROOD 

Hoewe! de "I” in LIRC staat voor infrarood kan 
LIRC met veel meer omgaan. Zo is er onder¬ 
steuning gem aakt voor andere soorten afstand* 
bedieningen, Voor de programma's die gebruik 
maken van LIRC maakt het helemaal niets uit, 
het enige dat ze zien krijgen zijn commando's 
die LIRC ze geeft, 

Een van de andere afstandbedieningen waar- 
voor ondersteuning is gemaakt is de ATI 
Remote (onder andere standaard geleverd bij 
de "Aldi PC"). Deze maakt geen gebruik van 
infrarood, maar van radiosignalen. Via een 
aparte Linux kernel driver (met kernel 2.4) of 
via de Linux input layer (kernel 2.6) doet deze 
afstandbediening het erg goed met LIRC. 
Andere aparte “afstandbedieningen" zijn 
Ericsson mobieltjes met Bluetooth en verschil- 
lende soorten PDA's. 

Wat LIRC ook kan, en wat best wel funky is, is 
het luisteren naar het netwerk naar andere 
LIRC daemons. Zo kan je een infraroodontvan- 
ger aansluiten op 44 n machine en alle events 
doorsturen naar een andere computer, 
desnoods aan de andere kant van de wereld, 
Wat voor nut het heeft is niet met een duide¬ 
lijk, maar er zijn vast wel mensen die er 
een leuk doel voor kunnen hebben. 

Nadelen 

LIRC heeft niet alleen voordelen. Zo is 
het zo dat niet elke mfrarood ontvan- 
ger werkt. Bijna geen van de infrarood 
USB ontvangers werkt met LIRC en 
eigenlijk werkt het alleen goed voor 
infraroodontvangers die op de serie- 
le poort aangesloten zitten. 
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— Bouw zelf een receiver — 


Dus zo'n infrarood-receiver lijkt je 
wel wat. Wat nu? Ze zijn te koop, 
maar dat is voor watjes. Stock de 
pook vast warm, want we gaan er 
eentje bouwen die je aan je seriele 
poort kan hangen. 


A llereerst gaan we het schema eens 
wat nader bekijken, Helemaal links 
hebben we de receiver (IC2, 
TSOPT738) ^elf, Deae dingen worden kant en 
klaar geleverd in een fraai plastic omhulsel. 
Zo'n receiver wenst 5V op VS pinnetje te 
krijgen* Aangezien de seriele port dat niet 
levert, hebben we een spanningsregulator (ICi, 
78L05Z) nodig. Een beetje buffer kan nooit 
kwaad, dus zetten we er een condensator (C2, 
4.7pF} bij\ Het geheel haalt z n stroom van de 
seriele port, en wel van pin 7, Dat is normaal 
de Request To Send (RTS) pin, en die staat 
standaard negatief. Om smeulende transitoren 
te voorkomen hangen we er een diode (Di, 
1N414S) in. Pin 5 van de seriele port zit aan 
aarde (zie afbeelding i). 

Pin 1 is de data pin. Als er geen signaal op de 
receiver binnenkomt, most pin 1 dus ^'logisch 
nul" zijn, De receiver haalt hij signaal VO naar 
aarde, dus kiezen we logisch nul als een posi- 
tief voltage. Door pin 1 met een wearstand (Ri, 
4,7k 0) naar de spanningspin te zetten zorgen 
we ervoor dat als de receiver geen signaal 
heeft, pin t op een positief voltage staat, Komt 


er een signaal binnen, dan zet de receiver VO 
naar aarde, en gaai pin 1 dus 00k naar aarde, 

Boodschappenlijst 

Hiergebruiken we een TSOP1738, maar er is 
enige keuze. Op de LIRC website kan je zien 
welke allemaal bruikbaar zijn. Let wel op dat 
sommige receivers anders werken dan de 
TSOP1738 en een iicht aangepaste bedrading 
nodig hebben! Daamaast is deze schakeling 
nou niet bepaald binnen de specificaties van 
de seriele port. Desalniettemin gaat het in het 
overgrote merendeel van de gevallen gewoon 
goed. Laptops zijn vaak gevoeliger dan de 
gemiddelde kloon. Op de LIRC website zijn 
aangepaste schema's te vinden die wel aan de 
specificaties voldoen, 

De onderdelen zijn, op de IR ontvanger na, bij de 
betere ekktronicaboer te krijgen. Conrad heeft 
wel receivers. Even de onderdelen in een lijstje: 


Component Conrad nr 


IR outvanger TSOPr/jS rpoTrl 


spaimingsregelaar 76L05Z 183054 


condensator Elko 4.7p;F mitiitnaal loV 472476 


weerstand 4.7kn 4C»3334 


diode rN 4 i 4 S r 6228 o 


Sub“D connector g polig female 7420B2 


experimenteerprintplaat 527629 


Bestel je alles bij Conrad, dan kom je niet aan 
het minimale bedrag voor een bestelling, dus 
moet je er nog wat andere dingen bij doen (zoals 
een stukje 3-aderige kahel, een behuizing voor 
de siekker, een universele afstandsbediening, of 
een weegschaal met radiografisch display en die 
schoenendroger die je akijd al had willen heb¬ 
ben). Je kunt 00k een flinke toeslag betalen. 


SOLDEREN 

Zoals bet schema al laat zien, is de schakeling 
helemaal niet zo ingewikkeld. Bovendien zijn 
de onderdelen vrlj klein. Met een beetje 
beleid is het allemaal in een stekkerhehui- 
zing weg te werken, Daarvan zijn er op de 
LIRC website voorbeelden te zien, Voor de 
beginnende hobbyist raden wij aan eerst eens 
een exemplaar op een experimenteerbordje te 
maken. Experimenteerbordjes zijn voorge- 
boorde printplaten waar al een bedradingspa- 
troon op is aangebracht. Hier gebruiken wij 
een bordje met parallel lopende banen. 
I'foemen we de kant waar de componenten 
zit ten even de bovenkant, dan zit ten de kope- 
ren banen aan de onderkant. Op die manier 
kan je goed bij de plekken waar je moet solde- 
ren (zie afbeelding 2). 

Wanddecoratie 

Ben je ou de eigenaar van een zelfgemaakte 
LIRC IR ontvanger, dan mag je met recbt trots 
zijn, Controleer nog een keer dat de IC's, de 
condensator en de diode goedom zitten. Dat is 
namelijk betangrijk als je niet van respecdeve- 
Hjk smeulend plastic, ontploffingen en 
rookontwikkeling gediend bent, Wij voelen ons 
geenszins verantwoordelijk en onder geen 
enkele voorwaarde aansprakelijk als je door 
een onkundig gefabriceerde schakeling het 
moederbord van je vaders computer tot wand- 
decoratie transformeert, Als alles goed is zal 
de lirc_serial module hem automatisch her- 
kennen als een "active low receiver".^ 

websites: 

http ://www.lirc. 0 rg/receivers. btml 
http: //WWW. conrad, nl 







0 AFBEELDING 1 

De 5 chematische wcergave van een seriele tR-ontvanger 

1 

AFSEELDINGi 

De layout van de ontvanger op een printplaat 
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CONFIGURATIE 


Einde Aan de Chaos 

— Alle instellingen in GConf — 


De instellingen van de verschillende programma's staan nu overal verspreid over je systeem. Het zou echter 
handig zijn als die goed geordend op een centrale plaats stonden. GConf is zo’n centrale plaats en de orde die 

het schept heeft zijn weerslag op verschillende gebieden. 


D e meeste UNIX programma's zijn erg confignreerbaar, wat ze 
vaalc heel krachtig maakt, Dit configurererL geheurt op ver- 
schillende niveaas: instellingen die bij iedere aanroep 
anders kunnen zijn vinden we vaak terug in de vorm van optics op de 
commandoregel. Opties die niet iedere keer veranderen, maar bijvoor* 
beeld aOeen voor een speeiale toepassing, vergen vaak een aanpassing 
in de omgevingsvariabelen {zoab DISPLAY of TERM). Opties die min of 
meer vastliggen, maar wel per gebmiker in te stellen zijn, worden 
daarentegen in een configuretiebestand gezet, de zogenaamde rc-files 
(denk aan .muttrc, .gmixerrc of ^scuTnmvmrc voor respecdevelijk de 
programma's mutd groixer en scummvm). Als we naar deze bestanden 
kijken, zien we dat er min of meer hetzelfde wordt uitgedrukt, maar 
dat de syntax nogal verschilt* Dit maakt het lastig om op een uniforme 
maniet configuraties te beheren, niet alleen voor de individuele 
gebruiker, maar ook voor de systeembeheerder die voor alle gebruikers 
een standaardcon figure tie moet instellen, Een ander nadeel van een 
apart configuratiebestand per programma is dat bepaalde instellingen, 
zoals de naam van een WWW proxy server, in ieder programma 
opnieuw ingesleld moeten worden. Als je deze instelling ineens wijzigt, 
zouden alle configuratiebestanden waarin dit voorkomt (zowel de glo¬ 
bal e bestanden als die van individuele gebruikers) aangepast moeten 
worden. Het mag duidelijk zijn dat dit geen prettig karwei is voor de 
systeembeheerder. 

Eerste kennismaking 

Het GNOME project heeft als oplossing hiervoor GConf bedacht. Hiermee 
is het mogelijk programmains tell ingen op een uniforme manier te bena- 
deren, standaardinstellingen voor alle gebruikers te definieren en ook 
om bepaalde delen van de configuratie vast te leggen, zodat individuele 
gebruikers deze niet kunnen wijzigen* 

Vooralsnog maken vooral GNOME programma's gebniik van GConf, maar 
in theorie kan ieder programma de voordelen van GConf benutten. Het 
is zelfs Tiiet eens nodig hiervoor GNOME of zelfs X opgestart te hebben. 
De handigste manier om met GConf kennis te maken is om op een 
GNOME desktop het programme GConf-editor op te starten (onder het 
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menu System Tools staat een optie Configuration Editor, maar dit kan 
op bepaalde systemen anders ziin). Aan de linkerkant van het scherm 
vinden we een overzicht van alle mogelljke instellingen. Deze zijn 
georganiseerd in mappen (directories), net als de bestanden op een 
disk* Hike instelling kan daarom aangeduid worden met een 'padnaam', 
bijvoorbeeid /desktop/gnome/background/picture_filename. Als we 
deze instelling (In CConf-termen beet dit een 'key') aanklikken, zien 
we een korte heschrijving van wat de optie voorsteli {helaas zijn veel 
opties nog niet gedocumenteerd op deze wijze). Wanneer we nu. de 
waarde van deze key (de 'value') veranderen in de naam van een ander 
plaatje, valt op dat de GNOME desktop achtergrond direct verandert. 

Dit is een andere eigenschap van GConTi programma's kunnen direct op 
de hoogte gesteld worden van een veranderde instelling. Bij de metho- 
de van losse configuratiebestanden zou de GNOME omgeving opnieuw 
gestart moeten worden. Om dit effect nog duidelijker te zien is het aar- 
dig om tegelijkertijd ook vanuit het GNOME menu de achtergrondin- 
stellingen te bekijken (Desktop Preferences O Desktop Background). 
Wanneer je nu in GConf de naam van het achtergrond plaatje veran- 
deri, zie je dit zowel op de desktop veranderen als in het venster voor 
de achtergrondinstelHngen. Vooral voor programma's die de hele tijd 
draaien en eigenlijk niet gestopt kunnen worden is deze feature een 
uitkomst. 

InSTELLEN 

Niet alleen voor de gebruiker is GConf een handig programma, ook 
voor de systeembeheerder is het makkelijk om een groot aantal instel¬ 
lingen voor de gebruikers a I vast te leggen, zodat ze dit zelf niet meer 
hoeven te doen* Het is hierbij handig om te weten dat GConf draait als 
een daemon (achtergrondprogramma) en dat de manier waarop de 
instellingen worden opgeslagen niet van belang is voor de program¬ 
ma's die van GConf gebruik maken. Standaard worden deze instellin¬ 
gen in een directory met XML bestanden opgeslagen, maar het zou 
mogelijk zijn om hier een LDAP of SQL database voor te kunnen 
gebruiken. Op die manier kan een beheerder eenvoudlg een cluster 
van desktop systemen beheren. 
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Waar GConf de instcllingen kan vinden en opslaan wordt gedefinieerd 
in het ^ogenaamde GConf path. In dit bestand staat een lijst van plaat^ 
sen waar GConf de instelHngen kan vinden en opslaan, de sogenaamde 
configuration sources. Dese configuratiehronneii djn voorsien van per- 
missies (readonly of readwrite), zodat het mogelijk is bepaalde instellin- 
gen vast in te stellen. De lijst van bronnen wordt in volgorde afgegaan: 
als hijvoorbeeld een bepaalde waarde veranderd moet worden^ gaat 
GConf alle bronnen af totdat de waarde in een bron veranderd kan wot- 
den. Door een bepaalde bron als readonly vooraan in de lijst te zetten, 
worden alle waarden uit deze bron vastgelegd. Door een bron als readon¬ 
ly achter aan de lijst toe te voegen worden alle waarden uit deze bron 
default waarden. In GConf termen heten deze bronnen mandatory sour¬ 
ce en default source. Omdat elke gebmiker ook nog eens eigen instellin- 
gen moet opslaan, is er meestal een configuration source per gebruiker 
(bij een standaard instaUatie van GConf is er een .gconf directory in de 
home directory van de gebruiker). Deze bron beet de user configuration 
source en is uiteraard ook scbrijfbaar. 

Schema's 

Een GConf instelling wordt beschreven door een zogenaamd schema. In 
zo'n schema staat een omschrijving van wat de waarde voorstelt, even- 
tueel in meerdere talen, en hijvoorbeeld een default waarde. 

Deze schema's staan ook opgeslagen in de GConf database* meestal in de 
bron met de default waarden. In de GConf directory structuur is hier- 
voor de schema's directory gereserveerd, Als voor een instelling geen 
waarde gevonden kan worden door GConf, wordt de default waarde bij- 
voorbeeld uit het bijbehorende schema gehaald. 

Bij een applicatie die gebruik maakt van GConf worden vrijwel altijd 
schema's geinstalleerd* die beschreven worden met behulp van een XML 
syntax. Vaak is er per applicatie een bestand, eindigend op .schemas, 
waarin een lijst van alle schema's is te vinden die horen bij die applica¬ 
tie. Een voorbeeld van een schema, weergegeven in XML formaat, staat 
in het kader 'Een schema'. In een schema kunnen meerdere <applyto> 


Schema 1 


<schaina> 

<key>/scheinas/apps/scick)rnotes_appIet/def aul.ts/width</i<ey> 
<applyto>/apps/sxicl<ynote5_appT.ct/default s/wictth</ apply to? 
<owner>stickynote s_applct</owner> 

<type>int</type> 

<def3Ult>100</defaul£ > 
clOcale nai!ve="C"> 

<short>Default width for new ni3tes</5hort> 

<long>0efault width for pew sticky notes in 
pijtels. </lqnf> 

<yiocale> 

<locale naine=‘’es“> 

<short>Anchura predeterminado para las notes n 
uevas</sh(irt> 

<long>Anchura predetermthado eh pTxeles para las notas 
adhesivas nuevas.</long> 

</locale> 

<Tocale name=''nl“> 

<shGrt>Standaardbreedte van nieuwe memo&apos;s</short> 
<long>Standaardbreedte van nieuwe mentoEapos;S in beeld 
purTten.</lPug> 

</locaIe> 

S£</SGhema> 


onderdelen voorkomen, zodat de informatie uit een schema op meerde¬ 
re keys betrekking kan hebben. De omschrijvingen komen in meerdere 
talen voor, binnen <locale> tags. Als een default waarde ook afhankelijk 
is van de gekozen taal* dan kan deze ook binnen de <locale> tags gezet 
worden. 

De schema's worden niet gebruikt om te controleren of waarden geldtg 
zijn. Het is de veraniwoordelijkbeid van de applicatie s om dit te doen 
en een applicatie mag dus ook niet vastlopen als er per ongeluk een 
ongeldige waarde in GConf is ingesteld. 

Direct 

Als een schema is samengesteld voor een applicatie, is bet no dig dit te 
installeren. Hiervoor wordt het programma gconftool gebruikt: 


gconftool-2 --instatl-schema-file applicatie.schemas 


Het is gebnaikelijk dat bij de installatie van een applicatie de .schemas 
file eerst ook geinstalleerd wordt (bijvoorbeeld in /etc/gconf/schemas) 
en daarna met gconftool wordt geinstalleerd in GConf. 

Met gconftool kunnen ook waarden opgevraagd en veranderd worden, 
via de commando-regel. Dit is makkelijk om GConf waarden vanuit een 
script op te vragen of te wijzigen. 

In het kader 'Optics' staan een aantal handige opties van gconftool. De 
^ump en -load opties zijn handig om een backup te maken van de 
GConf instellingen en deze weer temg te zetten, mocht de GConf databa¬ 
se om een of andere reden corrupt raken. 

In een dergelijk geval is het ook mogelijk de database direct te verande- 
ren via gconftool. Uiteraard moet de gebruiker hiervoor toestemming 
hebben. In de meeste gevallen zal de root gebruiker dit doen. Omdat de 
GConf daemon in dit geval omzeild wordt, mag deze niet draaien, 
anders zou de integriteit van de database wel eens in gevaar kunnen 
raken. Als een systeembeheerder dus nieuwe default of mandatory 
waarden gaat instellen, moet ervoor gezorgd worden dat er geen gebrui- 
kers meer ingelogd zijn die een GConf daemon draaien. Dit is wel een 
nadeel van de GConf architectuur, aangezien het in sommige situaties 
niet praktisch is om te zorgen dat gebruikers geen GConf daemon meer 
draaien. 

Het direct manipuleren van de GConf database gebeurt door GConf aan 
te roepen met de —direct op tie. Hierbij is het ook no dig op te geven in 
welke configuratiebron de waarde veranderd moet worden: 


fit gcDrrftool -2 --direct - - conf ig-sourec \ 

xml : readwrite: /etc/gconf/gcoof. xibI . mandatory \ 
-'trype string --set /syscerti/hctp_proxy/host \ 
Wttwproxy. xyz.coiK 


In dit geval wordt in de mandatory instellingen vastgelegd dat de WWW 
proxy server die door GNOME applicaties wordt gebruikt 
wwwproxy.xyz.com is. 

Een andere manler om de GConf database direct te veranderen is door 
gewoon de XML bestand en te bewerken (bij gebruik van het XML back¬ 
end alchans). Uiteraard geldt ook hier dat de GConf daemon niet mag 
draaien. Het formaat van deze bestanden is zeer eenvoudig en de direc¬ 
tories in GConf komen overeen met de directories die in het GConf path 
zijn vermeld. Stel bij voorbeeld dat je als gebruiker met de GConf editor 
een bepaalde waarde hebt verwijderd of de hele GConf database naar de 
andere wereld hebt geholpen* zodat alleen het acroniem FUBAR nog 
enigszins de database beschrijft, dan kunnen door het verwijderen van 
de SHOME/.gconf directory de default instellingen worden teruggezei. 
AUe eigen instellingen gaan dan echter verloren, dus is het aan te raden 
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CONFICURATIE 


een XML dump te makea van je GConf instellingen, 

Hieruit blijkt meteen weer het voordeel van meerdere configuratiebron- 
nen. Als er slecKts ^en bron gebruikt zou worden (zoals bij de Windows 
Registry), dan zou bi] een foutje de complete database onbruikbaar zijn 
geworden. Bij GConf is er slechts een configuratiebron bescbadigd, en 
deze is ook nog eens eenvcmdig te herstellen met de hand of met gconf- 
tool 

BtBLIOTHEEK 

Om een programraa van GConf gebruik te laten tnaken is het noodzake™ 
lijk gebruik te maken van de GConf library. Als |e een Gnome applicatie 
maakt gebeurt dit al automatisch. GConf is beschikbaar vanuit verschih 
lende talen: C, Perl en Python. Het is misschien nodig hiervoor 
een extra library of extensie te installeren. Hoewel GConf in principe 
zonder GTK of GNOME gebruikt zou kunnen worden, kan dit voor de 
Python versie niet zonder de GNOME extensie te installeren. 

Voor het geval dat GConf wordt gebruikt in combinatie met de GNOME 
libraries, is er trouwens een handige wrapper geschreven, GConfClient 
genaamd, die GConf netjes met de event afhandeling van GTK integreert 
[een event is bijvoorbeeld het aanklikken van een knop, of het slepen 
van een scrollbalk. In het geval van GConfClient is het event het veran- 
deren van een bepaalde waarde binnen GConf). 

Veranderhmc 

GConf is gebaseerd op het principe van Model, View en Controller. Dit is 
een veelvoorkomende architectuur in programma^s met een grafische 
gebruikersimerface, die het inogclijk maakt om makkelijk user inter¬ 
faces aan te passen, omdat de afhandeliTig van events losgekoppeld is 
van de grafische user interface code. In deze architectuur wordt een 
waarde veranderd door een zogenaamde controller, in het geval van 
GConf is dit een applicatie die een waarde verandert. Vanuit de control¬ 
ler wordt het zogenaamde model op de hoogte gesteld van de verande- 
ring. In dit geval is dat de GConf daemon die draaii. Dit model vertelt 
vervolgens aan alle zogenaamde views dat er een verandering is opgetre- 
den en dat ze deze moeten updaten. Deze views zijn in dit geval alle 
applicaties die in een bepaalde GConf waarde zijn geinteresseerd. 


0 P T I E S 

Vr^ag de waarde Qp vjin de key /^pps/rnahjongg/m^piset: 


gconftool-2 --get /apps/mahjongg/mapset 


Bekijk documentatie van key /apps/gthumb/brows;er/clkk_policy: 


gconftool -2 --long-docS /apps/gthumb/browiEf /clitk_polity 


Verander waarde van key /apps/mahjongg/mapset in "Eas/*: 


gconftoot*2 --set /apps/nahjojigg/irapset “type^string "Easy' 


Bekijk alle keys onder de directory /apps/gnibbles/preferentes/worm: 


gconftool-2 -R /apps/gnibbles/preferences/rtortit 


Bekijk alle GConf keys: 


gconftool-2 -R / 


XML dump van /apps/gnibbles: 


gconftool-2 --dump /apps/gfiibbles > dump.xml 


Laden van een XML dump: 


gconftoal-2 *-lgad=duEiip.xml 


Database 

In een typische applicatie met GConf vindt eerst een inidalisatie van de 
GConf database plaats. Mocht er nog geen GConf daemon draaien, dan 
wordt deze opgestart. Als er sprake is van een GNOME omgeving zal deze 
daemon in veel gevallen al wel draaien. GConf maakt onder de motor- 
kap gebruik van COR BA, een standaard om programma's met elkaar te 
laten communiceren. Dat CORBA gebruikt wordt is overigens een imple- 
mentatiedetail; via de GConf programmeerinterface is het niet mogelijk 
om ook maar enige CORBA functionaliteit te benaderen. 

Zodra GConf is geinitialiseerd kunnen er waarden in de GConf database 
opgevraagd en veranderd worden, via speciale functies. Daamaast kan 
er aangegeven worden dat de applicatie geinteresseerd is in een bepaal¬ 
de key. Wanneer deze key verandert, wordt de applicatie zo spoedig 
mogelijk op de hoogte gesteld, door middel van een zogenaamde 'notify' 
(dit is het eerder beschreven Model/View/Controller principe). Het is 
aan de GConf daemon om te bepalen wanneer dat gebenrt, dus het kan 
“even" durcn voordat een applicatie op de hoogte is van een verande¬ 
ring, Dit maakt GConf niet echt geschikt voor het communiceren van 
data tussen meerdere applicaties waarbij de timing van cssentieel 
belang is, ondanks het felt dat het onder de motorkap draaiende CORBA 
hiervoor is bedoeld, Voor dit soort toepassingen is het beter een andere 
methode van communicaiie te gebruiken. 

Omdat bij zo'n notify een waarde in principe vreemd is moet deze niet 
hlindelings vertrouwd worden. Dit geldt eigenlijk voor elke waarde die 
uit de GConf database gehaald wordt. Een applicatie zou kunnen cras¬ 
hen met een foutmelding of dingen doen die niet bedoeld zijn. Het is 
daarom aan te bevelen om iedere waarde die uit GConf verkregen wordt 
te controleren op geldigheid, Wat dit betreft introduceert GConf een 
extra heveiHgingsrisico; een aanvaller zou applicaties kunnen manipule- 
ren als hij de GConf daemon kan misleiden. 

Caching 

Een applicatie zal bepaalde waarden niet Iedere keer uit de GConf 
database opvragen, maar in verband met de efficilntie een kopie 
maken van deze waarden en met behulp van een notify de kopie laten 
veranderen. Oiridat dit zo vaak voorkomt, is deze functional iteit al 
opgenomen in de GConfClient wrapper van GNOME. Deze techniek 
wordt caching genoemd. De applicatie geeft aan in welk gedeelte van 
de GConf database hij is geinteresseerd. Vervolgens kan worden aan- 
gegeven op welke manier het cachen moet gebeuren: helemaal niet, 
alleen de keys van de aangegeven directory, of alle keys beneden deze 
directory (dus ook in subdirectories). De meeste applicaties zijn 
alleen geinteresseerd in een eigen directory, dus qua performance is 
dit cachen geen ramp. Als een programma in alle GConf keys geinte¬ 
resseerd zou zijn, zou zo'n cache echter een Fors stuk geheugen in 
beslag nemen. 

Bruikbaar 

Vooral in de GNOME omgeving wordt GConf steeds vaker gebruikt. Voor 
systeembeheerders is het daarom nuttig er het een en ander van te 
weten, GConf lijkt op het eerste gezicht aardig complex, maar dit valt 
reuze mee. Het maakt een einde aan de chaos van allerlei losse configu- 
ratiebestanden en kan een groot aantal ins tell ingen voor alle geb ruikers 
vastieggen. Het toevoegen van GConf functionaliteit aan een programma 
is erg eenvoudig. Ondanks dat GConf een onderdeel is van het GNOME 
project is het niet nodig om GNOME of zelfs X te draaien om GConf te 
kunnen gebruiken, hetgeen GConf tot een bruikbaar stuk software 
maakt, mede ook vanwege de trams para nte opzet.^ 
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Bubble-Babble 

Bijna leesbare hashes 


Software leert zich steeds meer aan te passen aan de 
mens, in plaats van de mens tot de computer te 
laten komen, Zelfs cryptografen, hardcore techneu- 
ten dat ze zijn, beginnen te erkennen dat er mensen 
bestaan die zich niet op hun gemak voelen met 

hexadecimale getallen. 

C rypto-systemen zoals OpenSSH, OpenPGP en de cenificaatma- 
nager van Mozilla schotelen je regel m a tig een hashcode voor, 
met de bedoeling dat je die dan controleert. Dat ziet er dan bij- 
voorbeeld 20 uit: 


Cd46 b5f2 b 876 aSee 9aS5 17^5 1411 a9c2 8975 46M 


Deze hexadecitnaal genoteerde code van 160 bits is afkomstig uit het 
SHAt algoritTiie^ en vornit een nittreksel van de public key na wat itilei- 
dende codes. En ofscboon deze bash heel wat korter is dan de volledige 
1024 bits DSA sleutcl, volstaat controle van dit getal om te we ten dat je 
met de juiste public key werkt. Het SHAi algoritme is namelijk een secu¬ 
re hash, en dus uiterst gevoelig voor veranderingen in de invoerdata. 
Tevens is het ondoenlijk om altematieve invoerdata te vinden die het- 
zdfde hashresultaat levert. 

Niet optimaal! 

Secure hashes korten dus controlewerk in, luaar ze zijn echt niet opti- 
maal, vanuit menselijk oogpunt bezien, Zo zijn de hash codes nog steeds 
betrekkelijk iang. Daaraan vak 00k niet te ontkomen, omdat er anders 
te grote kans bestaat dat iemand een andere publieke sleutel zou maken 
met dezelfde hash, en zich daannee als mij zou kunnen voordoen. Of, 
dat je twee documenten met dezelfde hash zou vinden. Dat laatste is 
momenteel met de 128 bits uitkomsten van MD5 (een voorganger van 
SHAi) al een probleem aan het worden. 

Nadelig is 00k dat er geen patroon in de codes te herkennen valt» Als 


Links 

http ://ww w*r(bp.org/a Iph, htm 1 

Het Braille 

• littp://scafch.cpafi.org/autht)T/BTROTT/ 

De Perl module vt>or Bubble- 

Digest-B L» bble Ba bb le 0. 01 /Qtibble Ba bbl e.p m 

Babble berekerF ingen. 

h ttp ://wwWh openbsd ,Qrg/cgi-b in 

OpenSSH^s keygen wedet ook urtet 

/m art .cgi ?que ry i^ssh-keygen 

Bubble-Babbie fingerprmts fict 


ah cpmmercieel SSH trouwe/ts. 


cryptograaf heh je het dan over 'maximale entropie' en gewone mensen 
noemen dat 'lekker compact weergegeven' maar dat betekent we I dat de 
vergelijking van hashes voor mensen even rottig is als het voor de vei- 
ligheid noodzakelijk is. 

Eem ramp in braille! 

Een extra probleem waar je minder snel bij stH staat is de weergave van 
data voor hi biden en slechtzienden, die vaak via Braille-terminals wer- 
ken. En hexadecimaal en Braille, dat blijkt elkaar enorm te bijten. 
Braille is een notatie van 6 puntjes, die elk wel of niet uit kunnen ste- 
ken. Er zijn dus 2^6=64 combinaties mogelijk. Omdat het handig is veel- 
vooTkomende woorden samen te trekken is men spaarzaam geweest, en 
zijn er bijvoorbeeld geen 26 codes gereserveerd voor hoofdletters, slechts 
de kleine letters hebben een eigen code. 

Ook zijn letters en cijfers overlappend; a=t, b=2, enzovoort. Alleen door 
een prefixsyinbool is aan te geven dat er cijfers volgen. Hieronder zie je 
bijvoorbeeld de tekst "2 vel a4^ in Braille: 


De rode symbolen zijn een prefix voor een getah Maar daar blijft het 
niet bij; wanneer je langere opeenvolgingen van cijfers wilt gebruiken 
hoeft daar maar een enkele nummerprefix voor* Common sense make 
uit waar het eindigt — behalve bij hexadecimale notatie, waarin a321 
niet zomaar van a^ba te onderscheiden is! Bij gebrek aan struktuur in 
de reeks helpt de context in dit geval ook al niet* Er zijn trues om dit 
soon probiemen te ondervangen, maar het punt moge duidelijk zijn — 
hexadecimaal en Braille, dat comhineert niet zomaar. 

Een andere representatie 

Het is mogelijk om, zonder de nuttige eigenschappen van een secure 
hash te verliezen, de uitvoer van zo'n algoritme anders te representeren 
dan hexadecimaal. Dit is door Benjamin Trott ingevoerd onder de wat 
zotte naam Bubble-Babble; dit algoritme wordt gebruikt in SSH, maar 
kan in principe overal worden toegepast waar hashes nu in hexnotatie 
worden afgedrukt, Er is een library voor Perl die deze representatie 
genereert uit een vooraf berekende (SHAi of MD5) hash. 

Bubble-Babble hashes bevatten een patroon van afwisseliiig in mede- 
klinkers en klinkers om het bijna uitspraakbaar te maken, en het ziet er 
grappig uit ook nog. Eovenstaande PGP-fingerprint volgt hieronder in 
Bubble-Babble* De omzetting in Braille is zo trivia al dat we dit aan de 
lezer overlaten* 


>!iif eg -kata z - dipol -kynuv-vakym ~ heh ef-bot>ic - capos -dedol -hucob- 
kexax 












PinguYns, koetjes en kalfjes 


Keuvelen via Internet 


Wie een vaste verbinding met Internet heeft, zal 
weleens online chat ofwel instant messaging hebben 
gebruikt. We bekijken hier twee vormen: de oude 
methode van Internet Relay Chat, en de nieuwere 
vorm van ICQ, AIM en Jabber. 


oewel het voor de meesten vooral gezeUig is om oniine te 
keuvelen, zijn er ook steeds vaker bedrijven die nuitige 
mogelijkheden in deze online toepassing zien. Voor de direc- 
te bereikbaarheid van de helpdesk, bijvoorbeeld. Of om informeel en 
razendsnel contact tussen werknemers in een groot bedrijf mogelijk te 
maken. Want chat is heel flexibel: het kan zo interactief zijn als een 
telefoontje of zo geduldig als emaih 

Internet Relay Chat 

Al heel lang kennen we in de Unix-wereld het idee van Internet Relay 
Chat. Dat werkte vroeger puur via een tekstinterface^ en hoewel de spo- 
ren daarvan nog steeds te zien zijn, is her toch wel heel bereikbaar 
geworden voor grafische gebruikers. 

Op je desktop vind je Xchat. en als je dat opent krijg je een lange lijst 
chat-servers te zien. Wij pikten daar GIMPnet uit, en vroegen na aan- 
melding bij de server een lijst op met de discnssiekanalen die daar aan- 
wezig waren. Daarvoor tikten we op de onderste regel het volgende in: 


fVLSX 


Doordat dit met een schuine streep begint, wordt het als commando 
opgevat door de server. Met /help krijg je een lijst van zulke comman¬ 
do's te zien. We selecteerden op basis van onze mteresse uit de lijst een 
paar kanalen om op mee te lurken, met 


/join 

#T»»emes 


Na elk van deze commando's keken we mee op de extra kanalen. In 
figuur 1 zie je onderop het window dan ook een button per kanaal, met 
nog een extra voor de commando-interface naar de GIMPnet server. Je 
ziet een stukje van de uitwisselmg op #gnome-art waarvan het button 
als laatste word ingedrukt, en binnenkort moeten we maar eens op de 
#themes buttom klikken, want de rode kleur geeft aan dat daar iets is 
veranderd slnds we de laatste keer keken Dit mechanisme maakt het 
goed te doen om in meerdere discussiekanalen legeHjk deel te nemen. 


Gewooisi telnet 

Dit soon mechanismen bestaan ook via het web, maar daar werkt het 
niet echt lekker. Het web is bedoeld om data over te halen en dan de 
verbinding te sluiten. Om instant messaging te ondersteunen zijn daar- 
om rare hacks nodig en dat is dus de reden dat we een aparte tool 
gebruiken voor chat. 

De IRC-tool maakt een gewone telnet-verhinding naar een server die de 
verschillende inkomende veTbindingen met elkaar doorverbindt. De 
boodschappen worden *gerelayed' tussen de verschillende verbindingen, 
uiteraard afhankelijk van de kanalen waarop die geabonneerd zijn. Er 
zijn bovendien vaak meerdere servers beschikbaar voor een discussieka- 
naal, zodat je op een server dichthij kunt inloggen. De servers voor een- 
zelfde kanaal zijn onderling verbonden om bijvoorbeeld de transatlanu- 
sche link te ontlasten. Slim ontworpen dus, hoewel het tegenwoordig 
wat minder nodig is voor dit soort simpele teksttoepassingen. Maar als 
je grote hestanden gaat overpompen, wat ook kan via deze kanalen, dan 
kan het zeker geen kwaad dat deze voorziening bestaat. 

Het programma xchat is al jaren de onbeiwiste I eider van de IRC-tools. Je 
zou ook zelf met telnet een verbinding kunnen opzetten, maar juist de 
gekieurde buiions onderop het xchat window, de mogelijkheid om terug 
te sc pollen in de history en de vele instelmogelijkheden die verscholen 
gaan in de menu's maken van xchat een bijzonder handige toepassing. 

ICQiAIM EN Jabber 

Er is een tijdje terug een ware oorlog gevoerd om de gunst {en het geld) 
van de internetgebruiker, waarin met name America Online heel actief 
meedeed door een grafische chat-client te maken die alleen voor haar 
klanten bruikbaar was. Het draaide daarbij om het zclfontworpen AIM 
protocol. Dit soort 'lock in' is slecht in een door openheid gedreven 
wereld, dus misschien doe je er goed aan het AIM protocol links te laten 
liggen. ICQ van Mirabilis was destijds de eerste online babbelbox, en in 
je distributie vind je waarschijnlijk CnomelCU om over dat protocol te 
kuimen praten, net als de soortgenoten Gabber en Gaim overigens. 
Gabber is daarbij bijzonder interessant. Gabber is een implementatie van 
Jabber, het open source project dat streefde naar een open, voor iedereen 
gelijkwaardig te gebruiken babbelprotocoL Het betreft een goed ontwor¬ 
pen protocol dat gebaseerd is op open standaarden zoals XML, en dat 
momenteel in de pijpleiding zit om een internetstandaard te worden. 

Dat wil wat zeggenl 

Het is voor iedereen mogelijk om een eigen Jabber server op te zetten, 
onder de eigen domeinnaam. Bijvoorbeeld zou de redactie van dit blad 
onder de domeinnaam linuxmag.nl een, Jabber-contactadres 
redakrie#linuxmag.nl hebben kunnen maken, door een server voor 
jabber te configureren. Dat is al het eerste stukje openheid; je bent niet 
afhankelijk van een centraal geleverde service, Dit is vooral prettig voor 
bedrijven die hun communicatie liever binnenshuis houden. 

Vender zijn er allerlei koppel ingen met and ere protocol! en zoals ICQ, AIM, 
MSN en Yahoo I gemaakt, en die kun je als een soort plugin-module aan 
zo'n eigen Jabber-server hangen. Daarmee is het protocol dus echt open. 
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Software] 
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AFBEELD1NC ^ 

“Een sessie met XChat speelt zich af op vele kaitalert tegeSijk^ en met veie babbel- 
genoten tegelijk " 


: Ar&EELPiNC 2 

"Wanneer je xchat opstart kun je ingeven hoe je hckend wilt komen te staan, en 
welke server je weost aan te spreken" 


Hoewel via een otnweg, worden andersdenkenden niet buitengesloten* In 
het volgende Linux Magazine zullen we zo"n Jabber-server op gaan zetten* 
De gemiddelde eindgebruiker zal echter vaak genoegen nemen met een 
Jabber-account die eindigt op iets als @jabbenorg, en ook dat is moge- 
lijk; op jabber.org is een overzicht te vinden van de vele leveranciers 
van publieke Jabber-accounts. Met gabber kun je zo'n account aanvragen 
voor een paar daarvan, en je kuni die dan meteen gebruiken. Het ver- 
schil met al die andere protocollen blijft verder een spel dat zich onder 
water afspeelt. Tools als gabber werken gewoon grafisch, als je een bood- 
schap krijg knippert er wat en als je geen zin hebt om te praten dan kun 
je je online status aanpassen. 


Linux is voor kletskousen! 

Er zijn nogal wat optics voor directe communicatie onder Linux beschik- 
baar. We noemden hier een paar popuLaire^ maar we gingen nog niet 
eens in op de Java-varianten van de verscbillende protocollen, of op de 
tekstmodedCQ mogelijkheden van I icq en micq. We gingen ook niet in 
op koppelingen zoals die van MSN naar IRC, want ook die dingen 
bestaan. Linux is ook op babbelgebied bet platform van de eigen keuze, 
en dat houdt in dat je zelf maar eens moet gaan spelen om le ontdekken 
welk systeem je bet beste bevalt. 
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Het wijzicen van je 

PARTITITABEL 

Indelen en herindelen 


Een harde schijf waarop Linux geinstalleerd wordt, wordt bijna altijd onderverdeeld in meerdere partities, 
minimaal twee: een voor de Linux-installatie zelf, en een swap-parti tie. Vaak worden er echter nog meet par¬ 
tities gemaakt, bijvoorbeeld een partitie voor de /home directory, en een voor de /usr directory. Het komt 
hierbij regelmatig voor dat we de indeling van een reeds gepartitioneerde harde schijf, waarop al de nodige 
data staat, willen veranderen. Over hoe dat gedaan kan worden onder Linux, gaat dit artikel. 


V ooraf willen we eerst het (wellicht overbodige) advies geven 
om, ongeacht de manier waarop de partitionering gewijzigd 
gaat worden, altijd een back-up te maken van de belangrijke 
data. Het zou bijvoorbeeld zomaar kunnen gebeuren dat tijdens een kri- 
tisch onderdeel van de operatie plotseling een stroomstoring optreedt... 
Dan is de kans groot dat je ai je kostbare data kwijt benti En zo zijn er 
nog wel war meer onheHs-scenario's te bedenken. 

Software 

Na deze waarschuwinggaan we eens kijken op wat voor manier (met 
welke software) we de partitionering van de harde schijf kunnen ver¬ 
anderen. We kunnen natuurlijk naar onze software-levetancier ren- 
nen (die je, als OpenSource Software gebruiker, wellicht niet eens 


heht) om daar de nieuwste versie van Partition Magic a an te schaf- 
fen. Dat betekent: diep in de buidel tasten, voor ieU dat je eigenlijk 
niet nodig hebt. Want in de OpenSource wereld bestaan er genoeg 
al tern ad even. Het meesi bekende alternatief is parted of de grafische 
versie daarvan: qtparted. Beide programma's zullen we straks nader 
bekijken. 

Het kan echter nog veel hasaler, vooral voor de console-freajcs onder ons. 
Want heel goed bruikbaar {als we ons tenminste beperken tot ext2 en 
ext3 partities) is ook de combinatie van programma’s, die je hoogstwaar- 
schijnlijk toch al op de harde schijf hebt staan: resizezfs, fdisk, ezfsck 
en eventueel tune2fs. Daarnaast hebben verschillende distributieboeren 
op dit gebied ook wat ontwikkeld. Bij Mandrake kim je bijvoorbeeld met 
drakxconf sleutelen aan de partitionering. 


T A B E L 1 


Be sta nds-systeem 

Detect te 

Maken 

Vergroten/ verkleinen 

Kopieren 

Controleren 

extz 
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✓ 
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✓ 

✓ 

Linux-swap 
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✓ 

HFS 
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JFS 

✓ 





NTFS 

v' 





ReiserFS 

✓ 






UFS V 

XFS i/ 


Voor ext2, ext3 en reiserfs: het startpunt van de partitie kan niet gewijzigd worden. 

Vbor ext2 en 6x13: de partitie, waarheen gekopieerd wordt, moet groter of precies even groot zijn als de partitie waarvan gekopieerd wordt. 

Voor extz en ext^: de controle beperkt zich tot het zeker stellen, dat het aanpassen van de grootte of het kopieren goed zullen gaan. 

Voor fat: de grootte van een nleuwe partitie wordt bepaald door de grootte van de clusters. Parted kan de grootte van de clusters verkEeinen, zodat kJeiner maken van 
eenpartitte altijd kan. Bij fati6 kan het echter gebeuren, dat een partitie niet vergroot kan worden. 

Parted ondersteunt zowel fatiS als fat^z en kan, zo nodig, tussen deze twee bestandssystemen converteren, 

1/* Voor ondersteuning van RetserFS Is libreiserfs nodig. 
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{Workshop] 


Laten we de hier genoemde programma's eens stuk voor stuk onder de 
loep aemen, van luxe tot Spartaans. 

Qtparted 

Dit is de enige grafische repartitionerings-tool onder de hier behandelde 
verzameling. Op de site van deze software aegt men dat het een poging 
is een Linux-kloon te maken van Partition Magic. Qtparted maakt 
gebruik van dezelfde library als het hierna bcschreven parted (libpar- 
ted), maar is geschreven in QT (de belangrijkste library van KDE) en 
heeft, zoals gezegd, dus een grafische interface [zie figuur t). 

Qtpajted ondersteunt alle bestandssystemen die parted (zie hiema) 
ondersteunt, en (dus) met dezelfde beperkingen of bijzonderheden. 
Omdat het gevaarlijk {en vaak onmogelijk) kan zijn om te sleutelerv aan 
partities die nog gemount zijn, is het wellicht goed om te weten dat 
qtparted ook staat op de Knoppix live-CD* Het omgaan met dit program¬ 
me is redelijk mtuitief, en bovendien is er wel wat docnmentatie te vin- 
den op de qtparted-website: http://qtparted.sourceforge.net/ . 

Parted 

Parted is een partitionerings-programma dat werkt vanaf de opdracht- 
prompt. Het kent 2 modes: de command line en de interaktieve mode. 

Op de website van parted (http://www.gno.org/software/parted/) is uit- 
gebreide documentatie te vinden, dus we zullen niet ingaan op het 
omgaan met deze software, 

Wel hebben we van diezelfde site een label overgenomen, waarin aange- 
geven wordt, wat parted wel of niet aan kan, met wat aantekeningen in 
tabel I* 

Zoals te zien isj is de ondersteuning van parted (en dus qtparted) voor 
diverse bestandssystemen beperkt. 

SpartaAN s 

Als het gaat om het vergroten van ext2 of ext3 partities, kan ook gebruik 
gemaakt worden van enkele algemene tools. Hoe dat werkt zullen we 
hier beschrijven aan de hand van een voorbeeld. Belangrijk hierbij is 
dat de tools eigenlijk alleen met ext2 bestandssystemen werkeii. Ext3- 
sySterne n moeten dus eerst omgezei worden naar ext 2, om na afloop van 
de operatic weer naar ext3 omgezet te worden. 

Het is belangrijk, dat de betreffende pardtie tijdens het omzetten (en 
ook bij het "i^-sizen”) niet gemount is, dus moet een live-CD of rescue- 
systeem gebruikt worden. 

Voor een eerste overzlcht van de gebruikte rnimte op de partities is het 
echter juist van belang deze partities even wel te mounten en daama de 
opdracht df (disk free) te geven (doe dit v66r het evnetuele omzetten 
van ext3 naar exta!): 


ft rjf 

Filesystem 

m -stocks 

Used 

Available 

Lb 011 


/tt^ev/heiai 


2557510 

1222272 


/ 

/dev/hdb3 



930420 


/suse 


We zullen in dit voorbeeld de /devAdb^ par title gaan opsplitsen, 
Daarvan wordt aangegeven, dat deze voor 67% vol is. 

Nu moet, voor we verder gaan, deze partitie ge-unmount worden. 
Als bet een ext3-pajtitie betreft gaan we deze omzetten naar ext2: 


I -0 ‘•tiai^jQapna't /dev/hcibl 


Hierna draaien we fdisk, om de partide-tabel te lezen: 


ff fdisk -i /cu?v/hcib 

Dt.’Sft /tjenr/tadb: ] hearts 63 sectors 784 cylinders 



/ftev/btiti? 6 58 L 33 RH B3. LIjilik swap 

/Itev/bdb3 J9 7a4 81 Linux 


Hier zien we, dat /dev/hdb3 746 cylinders [39 ~ 784) gebruikt. We willen 
dit reduceren tot 522 [=70%), oftewel 522 * 8064 * 512 / 2 ^ 2104704 blok- 
ken van ikb, 

Opgelei: zowel df als fdisk gaan in hun weergave uit van ikb blokken. 
Twee andere programma's die we gaan gebruiken rekenen met blokken 
van 4kb, Hou dat even in de gaten: we moeten dus gaan werken naar 
een nieuw formaat van 2004704 / 4 = 526176 blokken van 4kb, 

Om eventuele fouten in het bestandssysteem te verwijderen gaan we een 
check uitvoeren: 


# e2fstk -f /dev/hdU3 
l.jS 

h: Checktnf; Irtoitei. blocks, and sizes 
Pass Cbeckirrg structore 

Pass 3: Checking daprerro-y caneecciviiy 
Pass 4; CHccklng ref c ^ 'cnre counts 
PaD 5: Checiini group awwoary tnfrtmvLLfut 
/4«v/hd*i3: t23ai/376W files non-conriguowi), 

481765/751968 blocks 


Merk Op, dat het aantal hier genoemde blocks nu 751968 is plaats van 
de 3007872, die bij df genoemd werden, omdat eafsck rekent met 4kb 
blokken in plaats van ikb, 

Nu kunnen we het bestandssysteem dat op deze partitie staat verklei- 
nen. Let wel: we verkleinen dus nog niet de partitie zelf, maar alleen 
het bestandssysteem I Hiervoor gaan we het programiua resize2fs gebrui¬ 
ken. Het opgeven van een nieuw formaat moet hier in 4kb-blokken 
gebeuren. Wij kiezen, zoals eerder uitgerekend, voor een grootte van 
526176 blokken: 


K resize^pfs -p 526F76 

resiieafs 1,25 

Begwi 2 l Jpim« = nt24i4/ 

Relocating bltaikl mxjtXJCXXJcXWikXX 

B«gin pass 3 (maK - 23) 

Sc Aom 

pass 4 = 4^7i3 

ITpilattng inode references X1tXX1dtXXXXXX2Xi^ 

The "FllcsjtAreffl on /dev/hdb^ in rnjw blucks long- 


Nu is het bestandssysteem kleiner dan de partitie en kunnen we fdisk 
gebruiken om de partitie te verkleinen, Belangrijk is, dat we het begin- 
punt van de partitie onveranderd laten [anders raak je al je data op die 
partitie kwijtl). We gaan eerst de partitie wissen, daarna een nieuwe 
partitie aanmaken met een grootte van 522 cylinders: 


M frtisk ydev/hdb 


for 

help): 

P 


Disk /Uav/hdb: 

178 heads i 

63 sect-ur^ 7S4 tyliters 

Uhtts = rylindt^ 

fhi of 

8»6.! 

^ 512 byte^ 

Uevice Boot 

Stare 

fod 

B-Locks Id S^st-CiDi 

/riev/hdbl 

1 

5 

20128* 83 linLut 

/dev'/hdb? 


iB 

82 Linojc SAiuap 


.■*Ttev/hdh3 59 784 3907872 ffS Li.huJc 
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WWW, 


Un@tEIX 


Linux Solutions 
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Firewall 

Virtual Private Networking (VPN) 

Thuiswerken 
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Samen straatje om 


>^§aat nietVieer ajsc^e reuma hebt; 


Met reuma wrllen je gewrkhteo vaak niet wat jtj wilt. 

1 op de 10 mensen heeft daar last van, van kleuter tot oudere. 
Voor hen is er het Reumafonds. 


Reumafonds 


Geef tegen reuma. Giro 324 
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Coomand 


Parci-tiun (1*4): 3 



^LaniiiiisJid action 


c ttxtcrtdad 


p partition (!-*} 


parti cion nwi^er 3 


Hr^ cylinder defaulc: 


iJsing defmlt vaMie ^9 


La« ryltflfi»r nr or ^sii 

auH: 7W): Set 


C&iiBjnd (m for • 


liie table bfier^ alttHred 


Caviling r^-read parcir.^n't 




gau 




Je kimt fdisk nu nogmaab draaien om de vrij gekomen ruimte te gaan 
gebriiiken. Als je dat gedaan hebt, zou, de partitie-tabel er na afloop als 
volgt uit kunnen zien: 


Device Bass Start End Blotk;! Xd System 
i S atl2H* £3 Ltnu* 

/dev/}TT±b2 6 35 llJtSB Ltou^ iittap 

/c^i^firisa P S6t 2ilWQ4 83 L-inmi 

/deWhtlb4 “m 784 WSlfiB 83 Limrx 



Onstuitbaar? 


k stond Op de schouders van reuzen" is een 
gevleugelde uitspraak die in de wetenschapswe- 
reld regeimatig gebezigd wordt om aan te geven 
dat men bet zo ver heeft kunnen schoppen doordat de 
voorgangers ai zoveel bereikt hadden. Software ontwik^ 
keiing in een open source omgeving lijkt wat dat 
betreft een beetje op wetensehap* De beschikbaarheid 
en toeganketijkheid van de sourcecode van anderen 
verschaft programmeurs een goed fundament voor 
atweer een prachtig nieuw product. Veet fantastische 
programma's ztjn ontstaan doordat men het werk van 
voorgangers heeft gebruikt om daarmee een voikomen 
andere weg [n te slaan> Essentieel is hierbij uiteraard 
het recht om die code te mogen gebrulken en te ver- 
anderen. 


Al$ op /dev/hdb3 een ext3 bestandssysteem stond, waarvan je nn een 
ext2 gemaakt hebt, moet dat nog weer even teruggedraaid worden: 


-j /dev/Mhl 


Je ziet: het kopje ''Spartaans" is hier niet voor niets gebruikt, maar het 
Tverkt met gebruikmaking van programma's die je hoogstwaarschijnlijk 
toch al hebt. Net als bij parted (en qtparted] is hier 00k het nadeel dat 
je het startpunt van een partitie niet kunt veranderen zondet al je data 
op die partitie kwijt le raken. 

NTFS Spartaans 

Op bovenstaande wijze is het 00k mogeHjk NTFS-partitles te verkleinen 
(of te vergroten)). Om de grcMDtte van het bestandssysteem te wijzigen 
moet dan echter het programma ntfsresize gebruikt worden^ dat onder- 
deel is van hei pakket ntfsprogs. Voor meer info hie rover verwijzen we 
naar de manpage ervan {man ntfsresize). 

VOLDOENDE 

We hebben hier geen commerciele programma's behandeld en 00k niet 
de programma's die bij sommige distributies meegeleverd worden (zoals 
drakxconf bij Mandrake). De eerlijkheid gebiedt ons te erkennen dat 
veel van die programma's op het ogenblik toch wel wat flexibeler zijn 
en meet mogelijkheden hebben dan de hier genoemde, Maar als je 
alleen Linux op je computer hebt staan, op een exi2, ext^ of ReiserFS 
bestandssysteem, vo'ldoet deze OpenSource software uitstekend.^ 


r-" '* 

Documentatie 

Homepage parted 
Homepage qtparte 

Man pages van 

http://www.gn li .org/softwa re/ parted/ 

htt p://qtpart ed .sou rteforge .net/ 

parted, fdisk, resizezfs, df, tune2fs, ntfsresize 


Soms is niet zo zeer het terrein waarop het werk van 
voorgangers wordt gebruikt verrassend als wel de 
manier waarop, denk bfjvoorbeeld aan bitibee. Uml is 
00k een mooi voorbeeld hiervan. Ooit begon het aJs 
tool voor kernel-ontwrkkelaars ter vereenvoudlging van 
het test- en debug-proces. Inmiddels wordt het voor 
een scala aan toepassingen aangewend, van het testen 
van software-packages tot commerciele inzet als nreuw 
hosting product. Af en toe echter slaan de bouwers 
een voikomen andere richting in dan die de oorspron- 
kelijke ontwikkelaars voor ogen had den. Een knap 
staaitje hiervan is Gnome, dat als fiindament de toolkit 
heeft die bij de ontwikkeling van Gimp tot stand 
kwam. 

Deze eigenschap, het werk van anderen kunnen en 
mogen gebruiken en hiermee een voikomen nieuwe 
weg in slaan, verschaft de open source beweging een 
geweldige potentie. In principe zijn de mogelijkheden 
enorm en alleen begrensd tot de reikwijdte van de Gre¬ 
at! viteit en het voorstellingsvermogen van de ontwik¬ 
kelaars. Althans dat was zo, tot dat software-patenten 
roet in eten begonnen te gooien. Software-patenten 
hebben vooral tot doel een handvol mega-bed rijven het 
recht te geven de hele wereld hun wil op te leggen. 
Vreemd genoeg hebben die innovatie-dodende paten- 
ten hun oorsprong in een land dat zichzelf maar al te 
graag het land van de onbegrensde mqgelijkheden 
noemt. Van uit die uitvaisbasis zijn de patenten wereld- 
wijd aan een schier onstuttbare opmars begonnen, 
waar wij alien het slachtoffer van zijn. Politlek is een 
noodzakeljjk kwaad, maar soms ... 
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Gadgets 


Hex werkt (meestal) 

H E B B E D I 

Het aan de praat krijgen van een stuk hardware onder Linux blijft spannend. De informatie op Internet over 
hardware ondersteuning is behoorlijk versnipperd en op de doos van de hardware zelf staat het niet. 


vraag is natuurlijk, kan je ook via Linux bij de foto's op de camera? 

Op de verpakkmg van de camera staat geen naam, dus daar hebben we 
weinig aan. De Isusb tool laat zien dat Kec om deze camera gaat: 


D eze keer liebben we wai camera's onder de loep genomen 
en JetFlash WLAN, een USB-stick met Lngebouwde net- 
werkkaart. 

Camera's 

Digitale camera's zijn in. Er worden er steeds meer van verkocht en je 
moet op Linux conferenties hard zoeken om een Linux geek zonder digi¬ 
tale camera te vinden. Vanzelfsprekend wil je je digitale camera ook 
onder Linux kunnen gebruiken. Als je camera een (mini-)USB aanslui- 
ting heeft, dan is dat een fluitje van een cent* Het programnia 'gphotos' 
heeft op dit moment ondersteuning voor een slordige 430 digitale came¬ 
ra's, varierend van normale camera's (Canon, HP, Nikon, enzovoort) tot 
aan oscure modellen (Barbie). Het is een kwesde van kabels erin stop- 
pen, juiste camera kiezen en gphotoz opstarten. Het programma maakt 
voor de USB apparaten gebruik van 'libusb' en werkt daarom geheel in 
userpace en niet in kernelspace. 

Afhankelijk of je grafisch of via de commandline wilt werken start je 
'gtkam' of 'gphotoa' op. Het grafische programme (gtkam) heeft wel wat 
nadelen* Zo kan je niet met foto's slepen near je file manager (in 
GNOME is dit nautilus) en werkt het selecteren (en met name het onge- 
daan maken van een selectie} anders, wat in het begin wat verwarrend 
werkt. Maar verreweg het grootste nadeel van deze methode is dat je 
camera aan moet blijven staan om de foto's er vanaf te halen. De meeste 
camera's werken met verwisselbare geheugenkaartjes die in een kaartle- 
zer uitgelezen kunnen worden, wat een stuk energiezulniger is* 

Aan gphoto2 wordt voortdurend ondersteuning voor nieuwe camera's toe- 
gevoegd en het is dus verstandig om regelmatig te kijken naar updates als 
je camera niet ondersteund wordt. Voor de tests is gebruik gemaakt van 
gphoto2 2.1,3 (Bart Smit camera) en 2,1.4 (Bart Smit camera en Canon). 

Canon PowershotA70 

Een Canon Powershot A70 is met gphoioi zo aan de praat gebracht. Erin 
steken, automatisch laten berkennen en gaan. Het is bijna te saai voor 
woorden. Deze camera kan op twee manieren aangesproken worden, in 
gewone "Canon" mode (een eigen protocol), of via de PTP-standaard 
(Picture Transfer Protocol). Voor het gebruik in gphotoz maakt het wei- 
nig uit weJk protocol je gebruikt* 

Bart Smit camera 

Een tijdje geleden verkocht Bart Smit (jawel) digitale camera's voor EUR 
17,50* Deze camera, met een resolutie van drie keer niks (naar keuze 352 
X 288 pixels of 176 X 144 pixels), heeft geen flitser, geen zoom, geen uit- 
breidingsmogelijkheden via geheugenkaartjes en ook niet al het and ere 
wat je eigenlijk wel op een camera wil. Wat het wel heeft is 16 MB 
intern geheugen om foto's op te si aan en een USB aansluiting* De grote 
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Zoeken op het Linux USB devices overview (http://vkrww.qfaik.ch/usb/ 
devices/) levert op dat dit apparaatje in gphotoz ondersteund zou moei- 
len zijn. Even inpluggen, laten herkennen (gphotoi ziet het als een 
Argus DC-rsio) en de camera laat ook zien dat er plaatjes in het geheu¬ 
gen staan* In tegenstelling tot andere camera's slaat deze camera de 
plaatjes op in PPM formaat en niet in JPG. PPM is een veel makkelijker 
formaat om te genereren dan JPEG, waarin allerlei com press! etechnie- 
ken gebruikt worden* Door geen JPEG maar PPM te gebruiken kan er 
flink op rekenkracht en dus chips bespaard worden waardoor de prijs 
flink omlaag kan. Linux programma's zoaJs Nautilus en GIMP kunnen 
gcwoon met het PPM formaat overweg. 

Ttjdens het kopieren van besianden vliegi "gtkam^' er onmiddellijk uit* 
Ook de "gphoio2 shell" klapt emit met een "Segmentation Fault". Een 
upgrade van gphotoz naar versie 2,1.4 (op het systeem stond 2*1,3 gein- 
stalleerd) brengt uitkomst. De foto's kunnen gewoon naar de harde 
schijf gakopieerd en bekeken worden. Wat niet werkt is het weghalen 
van foto's via gtkam, dit moet echt op de camera zelf gebeuren* 

De kwaliteit van de foto's is wat je van zo'n camera kan verwacliten* 
bagger* Verwacht zeker niet dat je net zulke foto's kan maken als op de 
doos staan waar de camera in geleverd wordt. Maar een ding is zeker, op 
een Linux systeem aansluiten is geen probleem!! 

JetFlash WLAN 

Je kan het tegenwoordig zo gek niet verzinnen of het bestaat: 20 zagen 
we a) eerder een horloge met harde schijf en een USB stick met MP3 spe- 
ler* Linux Magazine wist deze keer de hand te leggen op een USB stick 
met tzB MB opslagruimte en ingebouwde draadioze neiwerkkaart. 

Over de opslagmogelijkheden van de JetFlash kunnen we heel kori 
zijn: het werkt gewoon. Het is een kwestie van erin stoppen en gaan. 
Op Red Hat/Fedora systemen zal je misschien nog een trunk inoeten 
toepassen, zoals beschreven in het artikel "Gadgets" in Linux 
Magazine 3 van dit jaar. 

Het draadioze gedeelte is iets anders, Er zitten bij Linux standaard geen 
drivers voor de JetFlash, dus die moeten nog apart geinstalleerd wor¬ 
den. De JetFlash is gebaseerd op de Prism chipset, waarvoor drivers 
beschikbaar zijn via bet Linux WLAN project. We hebben de laatste ver¬ 
sie daarvan gepakt (o.z.iprezi) en deze geprobeerd op ons testsysteem, 
draaiend op Fedora Core i* 
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{ Hardware ] 


ONDER Linux 



f T^atit^lpc aIHos t 1LiaM>i ‘lAi.T-^n-n2. Ifsce21 ]# ./Corifr% 


# make insralt 


Het eerste cominaTido compileert 
de kernelmodules en de tools om mee te 
werken, de tweede installeert aVles netjes op 
z’t\ plaats. 

Nadat de modules gemstalleerd ^ijn, stoppeu we de stick 
in de computer. De module wordt netjes geladen en jawel, er is 
een interface "wlano": 


De eerste stap na het uitpaMten van de source is ket draaien 
van ket "Configure" script. Met dit script worden de nodige 
configuraticoptics gezet die later tijdens het houwen gebruikt wor¬ 
den. 


We slaan de eerste drie opties (PCMCIA en PCI) over en kiezen ervoor om 
alleen de USB driver te bouwen, Daama wordt er gevraagd naar de loca- 
tie van de broncode van de kernel. Deze is meestal te vinden in /usr/src. 
je moet wel op een paar dingen letten. Zq moet Je de broncode hebhen 
van de kernel die je draait (mits dat de kernel is waannee je ook dit USB 
apparaat wil gebruiken). De versie kan je opvragen met het commando 
"uname -r". Red Hat/Fedora systemen zetten de kernel source niet in 
/usr/src/linux (de standaard), maar V^sr/src/linux-cversie>". Je zal 
hier dus rekening mee moeten houden. 

Als je een Red Hat/Fedora systeem hebt, dan zal de installer klagen dat 
je geen module support kebt. Dit komt omdat Red Hat een net lets ander 
configuratiemechanisme heeft. Een simpele fix helpt je verder: 


#' cd <plsar5 van kernel sourise^ 

# cp coirfigs-^ernel versie>.con-fig .corrfig. 


De kernel versie kan je, wederom, opvragen met “uname -r". 
Bijvoorheeld: 


j rooti»liOcalHost linpifi-2.‘1 ]# cp oonf iga/kernel-2.4 iZ2-17686- 
smp.ronfig rConfig 


Tot slot moet je, als root, nog even de volgende commando's intikken: 



[ro'gt^IocalHost root]s ifeonfig inflan© 

nXan® Link eiicip:Ethernet HWaddr E6-*3B 

BROADCAST MULIICASI MTU:1500 Metrical 
RX patkeis;® errors ; 0 crjrqppedfij 
TX packets :0 err-o-r<5-v0 dropped:© 
c all is ion 5.; 0 t;x;queuelen:H!00 
RX bytas^i© TX bytes.:© (0.0 b). 


De interface is nog niet opgebracht, maar dit ziet er al veelbelovend uit. 
Voordat we de kaart ophrengen is het wel zo netjes om deze eerst toe te 
voegen aan de netwerkconfiguratie van het systeem. Dit is per distribu- 
tie verschillend. Aangezien het Fedora Core i hetreft moet dit, net als bij 
Red Hat, veranderd warden in /etc/sysconfig/network-scripts. 

Het basisstation voor het draadloze netwerk is ook meteen de DHCP ser¬ 
ver (voor het automatisch toewijzen van netwerkadressen). Na de kaart 
toegevoegd te hebben als netwerkkaart die op het draadloze netwerk 
mag (dit heeft natuurlijk niets met Linux te maken, maar als je met 
draadloze netwerken beziggaat is het verstandig om niet alle clients toe 
te laten) draaien we *'dhclient wlano" en we zijn in bedrijf. De volgende 
test is de netwerkkabel uit de machine te trekken, te rebooten en te 
zien of het de ^'kaart" netjes opkomt en of alles werkt. En natuurlijk 
werkt ailes zoals het hoort. AI met al heeft bet iets van een kwartier 
geduurd om alles aan de praat te krijgen waar, toegegeven, wel een klei- 
ne voors tudie aan vooraf ging. 

De jet Flash WLAN gebruiken op Linux gaat dus van een leien dakje. maar 
is er dan helemaal geen kritiek? Natuurlijk is die er wel, maar van een 
hele andere aard: het stokje wordt na een cijdje wel heel erg warmll!^ 


^ Linux WLAN: httpt//www.litiux«wbri 4 drg/ 

>l^PhQto: www.gphoro.pfg 
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Documentati e 


Technische documentatie met 
XML en DocBook 



We zeiden het reeds in het vorige nummer: 
XML is overal. In dat artikel zagen we een theoretisch voorbeeld van hoe je een XML document opbouwt. 
Hier gaan we in op een meer praktische toepassing: DocBook. De pioniers waren er al voor de eeuwwisseling 
mee vertrouwd, maar XML en specifiek DocBook beginnen nu pas echt populariteit te winnen. 


X ML is de afkorting van 

Extended Markup 
Language en is een 
onderdeel van SGML, de Standard 
Generalized Markup Language. 

XML ziet er een beetje uit als 
HTM L, maar daar waar de meeste 
HTML-achtige standaarden die de 
afgelopen decennia ontwikkeld 
werden vrij liberaal waren in de 
manier waarop de definitk van de 
taal in de praktijk toegepast wordc, 
is XML zeer strikt. Een XML 
bestand moet ioD% compadbel zijn 
of het is ongeldig. Deze compatibili- 
teit noemt men de "wellforined- 
ness" van een dcjcument* Zelfs 
wanneer de bedoeling van een uit- 
drukking duidelijk is, zal ze toch 
geweigerd worden als de XML spe¬ 


cif icaties niet op de letter worden 
nageieefd. In de praktijk heeft deze 
benadering tot gevolg dat ook op 
lange termijn XML uitwisselbaar 
blijft* In tegenstelling tot HTML, 
dat eigenlijk een naam is die een 
heleboel ladingcn dekt - sub-proto- 
cols die allemaal net dat tikkeltje 
verschillend zijn en nooit helemaal 
onderling compatibel - verzekert de 
striktheid van de XML taal niet 
enkel compatibiliteit. Door de bepa- 
lingen strikt na te leven zijn XML 
documenten ook veiliger: er is 
namelijk slechts een enkele manier 
om de gegevens te interpreteren. 

Documentatie 

DocBook (http://www,docbook. 
org) is een XML Document Type 


Definition of DTD: een subset van 
XML die bijzonder geschikt is 
voor, maar niet gelimiieerd tot, 
toe pas sing in computerdocumen- 
tatie: boeken, handleidmgeii, de 
zogenaamde ''white papers" en 
dergelijke die hardware en soft¬ 
ware bcschrijven. DocBook is wel- 
gekend in de Linux-getneenschap 
en wordt gebruikt door vele uitge- 
versmaatschappijen en in tal van 
Open Source ontwikkelingsprojec- 
ten, De meeste XML gereedschap- 
pen worden ontwikkeld voor deze 
DocBook DTD, ze worden meegele- 
verd in de meeste Linux distribu- 
ties* Omdat iedereen de verwer- 
kingsprogramma's ter beschikking 
heeft, wordt het makkelijk om 
onbewerkte XML documenten 


door te sturen, die dan omgezet 
worden a an de kant van de ont- 
vanger, waar steeds meer toepass- 
ingen de ruwe XML gegevens 
direct kunnen interpreteren, 

Het belangrijkste aspect voor de 
auteurs van de documentatie is 
dat zij zich nu ten voile op de 
inhoud van bun boeken of artikels 
kunnen concentreren* Het feit dat 
de *'M" in XML voor Markup staat 
is daarom ietwat misletdend, De 
bedoeling van deze markup is dat 
auteurs bepalen wat ze bespreken, 
niet hoe dat uiteindelijk gepresen- 
teerd wordt. Een auteur kan bij- 
voorbeeld bepalen dat een bepaal- 
de uitdrukking een commando is 
dat je ingeeft, een veldje dat }e 
moet invullen, dat lets een label is 
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of oen bee Id of coioputetomput. 
Maar het haiigt niet van de auteur 
af of er een kadertje rond een 
bee Id komt, of dat coinpute rout- 
put op een grijze achtergrond 
getoond wordt. Als auteur hoef je 
je ook niets aau te trekken van het 
formaat waarin de lezer zijn/haar 
documentade zal raadplegen: van 
eenzelfde broncode worden PDF, 
PS, HTML en gewone tekstbestan- 
den gegenereerd, en er zijn nog tal 
van andere transformaties moge- 
lijk. Een tweede voordecl van 
DocBook XML is het gebruik van 
gewone tekst. Er zijn wel XML edi¬ 
tors beschikbaar, zoals bijvoor- 
beeld oXygen {http://freshmeat. 
net/projccts/oxygen/) of XMLmind 
(http ://www. X m I m i nd, coth/x m 1 e- 
ditor/). Ervaren DocBook gebrui- 
kers zullen echter raeer geneigd 
zijn om de brontekst te schrijven 
met hun oude vertrouwde vim, 
emacs of andere teksteditor. 

OwrETTEN 

Voor je een XML bestand kan 
omzetten kun je hetbeste eerst 
valideren. Doe je dit niet, dan loop 
je kans dat afwijkingen van de 
XML specificatie er de oorzaak van 
zulien zijn dar de omzetting mis- 
lukt* Het controleren van de gel- 
digheid bestaat uit twee onderde- 
len: je moet de XML grammatica- 
regels (wellfonnedness) naleven 
en je moet beschrijyingen van 
objecten gebmiken die gekend zijn 
in de XML woordenschat, 

Het pakket libxml be vat een een- 
voudig controleprogramma of vali¬ 
dator, xmliint. Het kijkt na of de 
gebruikte tags consistent zijn, of 
geopen de tags ook weer gesloten 
worden en het doet een aantal 
andere eenvoudige controles. Dit 
programma gedraagt zich in nor- 
male mode als een XML validator: 
het controleert de XML grammati¬ 
cal Wil je dat het ook de woorden- 
schat nakijkt, dan dien je opties 
mee te geven. 

Om de woordenschat van een XML 
bestand te coiitrolereti heb Je een 
cataloog nodig. De meeste syste- 
men hebben tegenwoordig een 
lijst van de beschikbare lokale of 
publieke catalogen in het bestand 
/etc/sgml/catalog, De catalogen 


Auteur: Machtelt Garrels 
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worden ingelezen door de XML 
verwerkingsprogra mma^s. 
Verwerking gebeurt dikwijls met 
behulp van een XSL processor, die 
de XML broncode omzet naar een 
geformatteerd output bestand. XSL 
is de afkorting van Extensible 
Stylesheet Language, wat een 
manier is om XML stylesheets uit 
te drukken. Deze XSL taal behelst 
ook de XSL-FO taal, die gebruikt 
wordt voor het aanmaken van 
geFormatteerde Objecten. XSL 
Transformaties (XSLT) worden op 
hun beurt toegepast door de XSLT 
verwerkingsprogramma's op de 
XML bestanden, om de inboud van 
zulke bestanden te herschikken of 
□m te zetten naar een soort van 
tussen-formaat, FO-bestanden 
genaamd. Een XML bestand kan 
direct herschikt worden om er bij- 
voorbeeld HTML van te maken; 
voor de omzetiing naar PDF en PS 
gebruikt men de tussenvorm van 
de XSL-FO bestanden, die inge- 
voerd worden in een XSL-FO pro¬ 
cessor. Een overzicht van de pro- 
grammaketen, sterk vereenvou- 
digd, zie je in figuur i. 

De omzettingen kunnen onder 
andere gerealiseerd worden door 
de programma's xsltproc en fop, 
meegeleverd met respectievelijk 
het libxslt pakket en het fop pak¬ 
ket. Andere populaire XSLT proces¬ 
sors zijn Xalan van het Apache 
XML project en Saxon, gemaakt 
door de auteur van de XSLT 
Reference. 

Reoeimen 

Voor diegenen die zicli niet willen 
bekommeren om de nauwgezette 
en soms verwarrende procedures 
die gebruikt worden voor XSLT en 
XSL-FO zijn er programme's als 
dbzhtml, dbzpdf en dbzps, meege¬ 
leverd met het docbook-utisl pak¬ 
ket, of xml to van het gelijknamige 
pakket, waarvan het gebruik voor- 
dehandliggend is. Daamaast kan je 
dan on-line valideringsprogram- 
ma's gebruiken, zoals de 
HTML/XHTML/DocBook XML vali¬ 
dator (http://www.xml-dev.com/ 
blog/test.php) van Saqib Ali. 

In de rest van dit artikel gaan we 
echter het gebruik van xsltproc en 
fop onder de loupe nemen, en wel 


Artikelcode 

<artide> 

<artidemfo> 

< tkl c > Voorbeelda rt i kel </ti tie > 

<author> 

< fl rstna me> JM ach telt < /f i rstnam 
<s u rn amo Ga rf ef s </su r na me > 

<afftli3tion> 

<0 rg na me> CoreSeq ue n ce. com </o rgna m e> 
<address><emait>spam.me@my dom 3 tn</emaIt></address> 
</affffSatiCirt> 

< pu bdate > 20040714 </ pu bd a te > 

<abstfact> 

<para>Dit is een voorbeeFd van een XML artikeJ waarin enkele tags 
gedemonstrctrd worden. 

</para> 

</abstracts 
</articfeinfo> 


< sect ion ><titk>DTt is het eerste deek/title> 

<para>Dit ded Is zeer kort en bevat slechts 1 paragraaf, die omsioten 
wordt door de para-tags. De titel van de sec tie staac tussen title-tags. 

De gehele sectie van deze tekst is omsioten door 5 ection-tags.</para> 0 

</section> 

<section><titie> Dic Is het tweede deel</title> 0 

<p3ra>ln dit dee! zeggen we iets over het <conrtmand>lsc/commartd> 
commando, Dit programma gebruik je als votgtr</para> 0 

<cmdsynopsEs><command>ls coptton>opties</option> ® 

cf i le n a me > [besta nd s n aa m ] </f i 1 ena m e>< /com mend > </c m dsy nopsi 5 > 


<para>Met de <option>-a</option> optie neem je ook onzichtbare 

bestanden op in de lijst.</para> Q 

</sect ion > 

</aJti cle> 0 

Verklaring 

© Opeiien van het artiele-ekment, dat hei gehele document omvat. 

0 Begin van de artikel in format ie, omvat titeb auteursgegevens, 
publicatiedatum en korte inhoud. 

0 De title-tag kan toegekend wforden aan een helc serie van andere 
elementen. 

O Begin van de auteursinformatle, behelst onder andere de haam 
van de auteur, E-mail adres en bed rijf of organ i sat ie. 

© Maast de naam van het bednjf of de organisatie kait ]e ook depar- 
tementen, functieomschrijvingen en dergelijke meegeven. 

O De puhlicatiedatum kan ook opmerkingen, trademarks en links 
bevatten. 

0 De kone inhoud. 

O Onderverdelingen in het document worden aangeduid door secties 
en sub-secties, die titels hebben eii bestaan uit paragrafen en 
andere DocBook elementen. 

0 Doorlopende tekst wordt omsioten door para-element en (para- 
grafen). 

© Een commando-synopsis legt uit hoe je een bepaalde opdracht 
dient te gebruiken, er bestaan tientallen elementen voor hei 
aanduiden van opties, bestandsnamen, parameters, argumenten 
en attributen. 

® Alle elementen of tags moeten uiteindelijk gesloten worden. 
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om de volgende redenen: 

O Oit djii is de nieuwste genera- 
tie van convertieprogramma's^ 
die gebruik maakt van XSL, in 
tegenstelling tot de oudere pro^ 
gramma's, die DSSSL 
(Document Style Semantics and 
Specification Language) 
gebruikten. Koewel de DSSSL- 
gebaseerde programma's ook 
werken met niet-DocBook XMI 
inputbestanden (zoais bijvoor- 
beeld DocBook SGML bestan- 
den), zijn ze niet ioo% compa- 
tibel met Doc Book XML. 

O Omzettingen die gebruik 

maken van de XSL methode en 
xsltproc zijn Beitibcler; jcslt- 
proc is bovendien ook nog eens 
de snelste XSLT processor en 
standaard beschikbaar op de 
meeste systemen. 

O xskproc is gemakkelijker te 
personaliseren. 

O fop is momenteel de enige gratis 
besckikbare XSL-FO processor. 

O De stylesheets staan los van de 
XSL processor en de XSL-FO 
processor is op zijn beurt onaf- 
hankelijk van de XSL processor. 

AlCEMEME RICHTLIJNEht 

Auteurs kunnen met een gerust 
hart bovenstaande uitleg overslaan, 
hoewel bet belpt als je een idee 
hebt van wat er op de achtergrond 
gaai gebeuren wanneer een docu¬ 
ment omgezet wordt* Als je begrijpt 
wat er gebeurt, kan je er ook zeker 
van zijn dat je je echt niet hoeft 
bezig te houden met de layout van 
je bestand. Alle vormgeving gebeurt 
sowieso pas nadat je de inboud bij 
elkaar geschreven hebt. 

Waar jlj je mee bezig houdt als 
auteur van technische documenta- 
tie is gelimiteerd tot hct kiezen 
van een onderwerp, het bepalen 
van de diepgang waarmee je dat 
onderwerp zal behandelen* het 
ontwikkelen van het skelet van 
het document en het opmaken van 
een plan dat je tijdens het schrij- 
ven kan aanhouden om structuur 
te brengen in je bestand. Je kan je 
ten voile toeleggen op de research 
die voorafgaat aan het eigenlijke 
schrijfwerk, je controleert of je 
beweringen juist zijn en verifieert 
je bronnen. Om het onderhoud van 

32 


N T A T r 



e documentatie te vercenvoudigen, 
zal je waarscMjnlijk ook een ver- 
siesysteem willen instaHeren en 
gebruiken, wat je toelaat om ver- 
anderingen aan je tekst eenvoudig 
te beheren en desnoods terug te 
vallen op eerdere versies van 
bestanden, mochten er onjuisthe- 
den ingeslopen zijn of als er zich 
een noodgeval voordoet, bijvoor- 
beeld bij verlies van een docu¬ 
ment. Een versiesysteem, zoais bij- 
voorbeeld CVS {Concurrent 
Versions System), is ook handig als 
je met meerdere auteurs aan een- 
zelfde documentatieset werkt. 

Als je eenmaal weet wat je wilt 
sclirijven en de nodige program- 
ma*s en subsystemen geactiveerd 
zijn op je computer, kan je begin- 
nen om de inhoud in XML vorm te 
gieten. Of je nu een XML editor of 
een gewone teksteditor gaat 
gebmiken, je doet er verstandig 
aan om jezelf een idee te vormen 
van de structuur van een XML 
bestand en een overzicht te heb- 
ben van de beschikbare tags in de 
standaard Doc Book woordenschat. 
Als de djd dan gekomen is om een 
bepaald gegeven voor te stellen, 
zoais een schermafdrnk of termi¬ 
nal input, dan weet je op welke 
manier je zoiets in XML vorm kan 
bepalen, of ten minste kan je dan 
opzoeken hoe je het gewenste 
object in de gewenste vorm kan 
voorstellen. De volledige collectie 
DocBook tags of elementen kan je 
raadplegen via de URL 
http ’//www.docbook .org/tdg/en/h 
tral/ref-elements.html Hier kan je 
ook nakijken welke tags toegela- 
ten zijn binnen andere tags^ men 
noemt dit de “pareni/child'^ rela- 
tie tussen de elementen. 

De mcest voorkomende elementen 
zuLlen we hieronder voorstellen. 

HaNDLEIDINQEISI £N FAQs 

Alle DocBook XML bestanden 
begin nen met een declaratie van 
het type XML datgebruikt wordt. 
De XML versie, de karaktercode, 
het type document en de lokatie 
van de DTD worden bepaald. Een 
artikel zoais dit zou hijvoorbeeld 
kunnen beginnen met deze regels: 

[ versions”!.0" enco | 



OAFBEELDING 1 - Publicatieschenia 

Dit schema is gebaseerd op de dlagrammen van Norman WaJsb, zie http://nwatsh. 
com/docbooit/procdiagram/ voor een meet gedetailieefde voorstelling 


ing^"UTF-3"?> 

<lD0eT¥P£ article PUBLIC 
//0ASIS//0TD DocBook XML 
V4.1.2//EN" _ 

"http ://kiww . oasis - 

open.qrg/docbook/xral/4,1/2/ 
docbookx.dtd*> 


Bestanden van maar een paar hlad- 
zijden lang worden gewoonlijk Ln 
artikelslTUctuur gegpteti. Dit duid 
je aan door de XML tekst die volgt 
na de dcciaratie tussen de tags 
<article> en </articie> te zetten. 

In het kader 'Artikelcode' staat 
een zeer eenvoudig voorbeeld van 
zo'n artikelcode. 

Een hele trits tags of elementen 
kan worden aangehaald om de 
inhoud zo nauwkeurig mogelijk te 
beschrijven* De DocBook DTD 
bestaat uit meer dan 300 tags. Een 
lijstje van de meest gebruikte ele- 
menten: 

O itemizedlisi of orderedlist tags 
die listitem tags omsluiten, om 
opsommingen voor te s telle n 
O mediaobject, imageobject en 
textobject tags omsloten door 
figure en informalfigure tags 
om grafieken, beelden of foto's 
in de tekst op te nemen 
O screen en programlisting tags 
voor het aanduiden van termi¬ 
nal output, die in de omzetting 
naar het doelformaat in het 
oog zal springen, meestal door 
gebruik te maken van een 


ander font of een andere tekst- 
of achtergrondkleun 
O command, option, parameter 
en application tags, die bepalen 
welke zaken besproken wor¬ 
den, wat gewoonlijk uitgedrukt 
wordt met vetjes, schuinge- 
drukte tekst of andere typogra- 
fische zettingen als de omzet¬ 
ting eenmaal voltooid is. 

O qandaset tags met qandaentry, 
question en answer tags speci- 
aal voor het gebruik in FAQ 
(Frequently Asked Questions) 
opsommingen. 

O secti, seetz, sect3 en sect4 ele¬ 
menten om meer structuur in 
het document te brengen. 

O table tags met row en entry ele¬ 
menten voor tabeUen. 

O 

Voorbeelden in overvloed in de 
DocBook Element Reference 
(http ://www. doeboo k.org/tdg/en/ 
html/ref-elemenis.html) en de 
TLDP Author Guide(http://tldp. 
org/LD P/LD P-Aut ho r-Guid e/html 
/templates-book.html), waar je 
standaardformulieren aantreft 
voor het opstellen van artikels, 
howto's, FAQ's en nog veel meer. 

Modulaire xml Doc. 

Naar mate je verder scbrijft aan 
een stuk documentatie kan het 
gaandeweg moettijker en onover- 
zichtelijker worden om alles in een 
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enkel bes t and te honden * Voor boe- 
ken of uitgebreidere haTidleidiTigen 
is bet vaak inakkelijker om de 
mhoud op te splitsen in deelbe- 
standen. In zulke gevallen kun je 
het beste gebruik niaken van de 
book-definkie als documenttype in 
de dedaratie van het XML bestand. 
Elk deelbestand wordt vervolgens 
aanroepen, hetzij vanuit het cen- 
trale bestand dat de dedaratie 
be vat, hetzij in een ander deelbe¬ 
stand op de plaats waar het meet 
worden ingevoegd. Hoe het ook 
zij, er dient altijd een centraal 
bestand aanwezig te zljn dat de 
“entiteiten'' opsomt. Elke entiteit 
kan ofwel publiek zijn (beschik- 
baar via een netwerk) of lokaal op 
je systeem. De meest algemene 
vorm van een entiteit k als volgt: 


clENflTV eiit*leit naain ^YS 

TEM ''cnticeit^bestand. Kn!l“> 


In het centrale document of waar 
het nodig is in een deeldocument 
kan je het deelbestand invoegen 
door de uitdrukking '‘Erentiteit_ 
naam;" te gebruiken. Een veel- 
voorkomend gebruik van entirei- 
ten is voor de verschillende hoofd- 
siukken van een boek. De inlei- 
ding van het boek is dan het cen- 
trale bestand, met daarin het 
boekoverzicht, de auteursrechtelij- 
ke informatie, dankbetuigingen 
enzovoorts, maar ook de opsom- 
ming van de entiteitnamen en 
bestanden die later aangeroepen 
kunnen worden. Elk hoofdstuk of 
elk deel van een hoofdstuk kan 
desgewenst een apart XML 
bestand zijn. 

De inhoud van de deelbestanden 
wordt, net zoals in kortere docu- 
menten, uitgedrukt in Doc Book 
tags zoals bepaald in de DocBook 
Element Reference (zie weer 
http ://’vvww.docbook .org/tdg/en/h 
tml/ref-elements.html). Je hoeft 
geen documenttype dedaratie te 
doen in elk deelbestand. Enkel het 
type data moet bepaald worden. 
Voor hoofdstukken in een boek 
gebruik je typisch de chapter tags 
rond de eigenlijke inhoud. 

In grotere documenten wil je 
waarschijnlijk ook verschillende 
secties voor feedback, copyrights, 


bedankjes, lijsten van grafieken, 
appendixen en tabellen enzo. Die 
inleidende secties worden meestal 
voorgesteld door section-tags, ter- 
wijl men in de hoofdstukken eer- 
der secti, sectz, sect3 en sect4 ele- 
menten zal gebruLken om het 
document meer structuur te 
geven. Boeken hebben ook een 
inhoudsopgave; die kan automa- 
tisch aangemaakt worden als je de 
toc-tag (Table Of Content) 
gebruikt. De DocBook DTD heeft 
verder ook nog tal van bepal ingen 
voor het genereren van verklaren- 
de woordenlijsten, referenties, 
bibliografieen en indexen. 

Afdrukbare fohmaten 

Zoals uit de publicatiegrafiek 
blijkt, is het niet mogelijk om in 
een enkele stap van DocBook XML 
broncode naar PDF of PostScript te 
converteren. We hebben de tussen- 
stap van de geformatteerde objec- 
ten of FO-bestanden nodig, waarin 
bepaald wordt hoe de layout zal 
zijn, welke typografie er gebruikt 
zal worden, hoe hoofdstukken en 
secties genummerd zalien worden, 
welke de interne referenties zijn 
binnen het document en hoe ze 
voorgesteld zullen worden, welke 
iconen er gebruikt worden en nog 
tal van anderc zaken. 

Er zijn een aantai baslsdefinities, 
zoals die hierboven opgesomd, die 
geconfigureerd kunnen worden 
zonder de XSL stylesheet te perso- 
naliseren, door rechtstreeks opties 
mee te geven aan het xsltproc pro- 
gramma op de commandoregel of 
in een script. Dit is een voorbeeld 
van zo'n opdrachtregel: 


xsltproc -rstringpararni 
paper.type A4 —5tringparam 
fop.extenCiQrts 1 
/usr/share/sgfnl/docboqk/xs’51 
Sty 1 e s h aet s / f p / d 0 c b 0 0 k, k il 
artikel.jfml > arttkel.fo 


Hiermee instrueer je de processor 
om stand a a rd A4 pagina's te gene- 
reren, gebruik makend van een 
lokaal beschikbare stylesheet, 
waarbij de output bewaard wordt 
in een FO bestand dat later inter- 
preteerbaar is door het fop pro- 
gramma. 


De volgende stap is het transfor- 
meren van de FO bestanden naar 
het gewenste outputformaat. PDF 
en PS zijn het meest populair. Met 
het fop programma gaat dat zo: 


fop -fo arcikel.fo -p w 
a rtikel.pdf 


FOP is trouwens de afkorting van 
Formatted Objects Processor, een 
Java toepassing die voor't 
moment onder and ere PDF, PS, 

SVG en zuivere tekstbestanden 
kan genereren. FOP is een onder- 
deel van het Apache XML project, 
meer info vind je op 
http://xmLapache.org/fop/. 

OwiZETTEN NAAR HTML 

De conversie naar HTML is slechts 
een kwestie van het vertalen van 
XML tags naar HTML tags. Het para- 
element wordt overal vervangen 
door hei HTML-equivalent p; listi- 
tem door li, secti door hi en zo ver¬ 
der. Dit kan in een stap gebeuren: 


Ks tr pr0c /b sr/i h^r©/sgm l/iM 
book/K si-stylesheets-1.65.1- 
l/html/docbook.xsl 
artikel. xntl > a rtikel. html 


Utteraard zou je zo wel heel 
onleesbare en onhandelbare HTML 
code en bestanden maken. Daarom 
wordt er gewoonlijk nog een 
Cascading StyleSheet of CSS over 
de gegenereerde HTML code 
gelegd. Deze CSS, samen met de 
gebruikte XSL stylesheet, kunnen 
ervooT zorgen dat eenzelfde bron¬ 
code er Loiaal anders kan uitzien. 
Een voorbeeld van twee verschil- 
lende looks van dezelfde XML 
bestanden vind je hier: 

O http://tldp.org/LDP/intro- 


linux/html/index.html: een 
zeer sobere stijl, die bijna niet 
afwijkt van wat je zou verkrij- 
gen als je totaaJ geen personali- 
saties toepast op de XSL of de 
cascading stylesheet; 

O http://tiDe.soti.org/training/ 
tldp/: een gepersonaliseerde 
CSS bovenop een gepersonali- 
seerde XSL stylesheet, die er 
samen voor zorgen dat er meer 
kleur in de tekst komt, dat de 
hoof ding zeer persoonlijk wordt 
en dat er zelfs automatisch 
reclame toegevoegd wordt. 

Het aanpassen van de stylesheets 
is een precisiewerkje; omdat er 
wel vraag naar is maar de meeste 
mensen er het geduld niet voor 
hebben, zijn er een aantai specia- 
lisien die hun eigen “stijl" publiek 
beschikbaar stellen. Je kan hun 
stylesheets afhalen van het 
Internet en toepassen op je eigen 
XML broncode. 

Minder moeite 

DocBook XML is zeer toegankelijk, 
vooral voor die auteurs die al wat 
ervaring hebben met HTML. Het is 
een markup-taal speciaal ontwik- 
keld voor het schrijven van compu- 
terdocuraentatie? er zijn letterlijk 
honderden manieren om verschil¬ 
lende soorten gegevens te represen- 
teren. Hoe de inhoud later ver- 
werkt wordt - gebruikte fonts, font- 
gewichten, kleuren, layout en dei^ 
gelijke - is niet de zorg van de 
auteur. Die hoeft slechts ^en keer 
alles te schrijven, daama wordt elk 
gewenst doelformaat van dezelfde 
broncode aangemaakt. Dit bespaart 
tijd, moeite en frustraties, en in 
mindere mate plaats op je harde 
en andere resources. ^ 


Andere bronnen 


D eze paar bladzijden zijn echc niet voldoende 001 de veelzijdtgheid en de moge- 
lijkheden van DocBook ten voile tot bun recht te Jaten komen. We hebben het 
nog niet eens gehad over de spec!ale kenmerken van DocBook, zoals het gebruik 
van referenties, automatistbe index-aanmaak, taaltnstejPngen, ondersteuning voor 
wiskundige formutes enzovoorts. Voor dregenen die meet wiHen weten, raden we 
cfa-irom van harte volgende brofinert aan; 

Q^DocBook XSL, The Complete Guide", door Bob Stayton, ISBN o-974i5ai-x-<ii, 
gepubliceerd door Sagehitl Enterprises; 

O^DocBook, The Defmite Guide", door Norman Walsh, ISBN 1-56592-^580-7, 
gepubliceerd door O'Reilly: 

Q O'Reilly artikel: Leer geen XML {in het Engels), op 
http://xm I .oreilly, tom /n e ws/do n tiea rn_0701 .html 
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IN B E D R I J P 


Informatie op maat 

— Linux in de financiele wereld — 


Reuters kennen we allemaal van de persfeerichten, Maar het bedrijf is pas edit groot in de financiele wereld. 
Voor meer dan de helft van de in- en verkopers van aandelen en valuta houdt het de koersen van seconde 
tot seconde bij. Aardig om te weten is dat Reuters dat graag op Linux doet. 


ij Reuters werken wereldwijd zo*n 
15-500 mensen in 92 landen^waarvan 
er maar 2400 bezig zijn met de joui^ 
nalistiek. De voornaamste tak waarin Reuters 
actief is, is bet verzamelen en verspreiden van 
marktinformade. Het gaat dan om informatie 
over valuta en aandelen. Heel specifieke infor¬ 
matie dus, maar wel informatie die erg belang- 
rijk is voor de handelaren. Die hebben zo veel 
mogelijk betroowbare en zo recent mogelijke 
gegevens nodig, zodat ze snel de juiste besliss- 
ingen kunnen nemen. Wat te kopen, wat te 
verkopen, bet hangt allemaal af van wat er op 
dit moment in de wereld gebeurt. En er is veel 
geld mee gemoeid, dus men heeft er ook veel 
geld voor over om de juiste informatie zo snel 
mogelijk (liefst binnen een paar milHsecon- 
den) op de juiste plaats te krijgen. 

\h een oocopslac 

Rick van der Niet van Reuters wil ons wel het 
een en ander vertellen over wat het bedrijf 
bezielc. Om ons een indruk te geven van waar 
bet precies om draait laat hij ons de frontend 
van Reuters^ inform at iesysteem zien* We krij¬ 
gen een desktop voorgeschoteld die is inge- 
deeld in verschillende velden waarin cijfers en 
grafieken te zien zijn die continu worden 
geupdate. Alle informatie die je als financieel 
expert no dig bebt kun je er een plaats in 
geven. Die desktop is natuurlijk belemaal naar 
eigen wensen en noden in te stellen, aldus Van 
der Niet, Sommige experts bouden zich bezig 
met bet grote plaatje, anderen met een heel 
specifiek aandeel. Als op dat ene window alle 
informatie te zien zou zijn die beschikbaar 
was, dan zou niemand er ook maar enig wijs 
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uit kunnen. In het hele systeem vinden op 
drukke momenten zo*n 50.000 updates per 
seconde plaats. Dat zou een flinke informatie- 
overflow teweeg brengen. Daarom is al die 
data al berekend, geanalyseerd. en in stukken 
gedeeld. Je kunt het dus zo beperkt houden of 
uitgebreid maken als je zelf wilt. Er zijn han¬ 
delaren die zes TFT-scbermen naasi elkaar beb- 
ben staan om alles te kunnen overzien, vertek 
Rick van der Niet. 

De desktop is belemaal toegesneden op wat de 
gebruiker wiL Het is duidelijk dat erjarenlati- 
ge ervaring acbter deze desktop zit. Reuters zit 
dan ook al vanaf de tacbtiger jaren in deze 
business die toen veel meer bedrijveti omvatie. 
Het bedrijf is nu een van de drie bedrijven die 
dit soort digitaie marktdata distributie syste- 
men aanbiedt. en heeft daarin een marktaan- 
deel van zo'n 80%, Blijkbaar wordt de service 
gewaardeerd in de financiele wereld en helpt 
de software om inderdaad de juiste beslissim 
gen te nemen op het juiste tijdstip, 

Nu we een idee hebben van wat Reuters pre¬ 
cies aanbiedt, is bet tijd om over de servers te 
praten, en natuurlijk over bet besturingssys- 
teera dat daar op draait. 

Open stratecie 

Voor bet verspreiden van alle informatie 
insiaUeeri Reuters het Reuters Market Data 
System (RMDS) bij klanten. Dit is een soft- 
wareplatform voor de integratie van al die 
financiele gegevens en bet voorziet financiele 
instellingen van een manier om gegevens te 
verzamelen en te distribueren binnen de orga- 
nisatie. Al begin 2002 liet Reuters een persbe- 
richt uitgaan waarin het aankondigde dat 


RMDS ook op Linux beschikbaar was. Daarraee 
was het een van de eerste grote instellingen 
die te koop liepen met hun liefde voor Linux. 
De serverfarms waarop RMDS draaide werden 
lange tijd beheerst door de grote machines van 
Sun en IBM met Unix erop. Maar de fmanciele 
markten ontwikkelen zich razendsnel. Rick 
van der Niet boudt het crop dat elke iS maan- 
den de hoeveelheid marktdata verdubbelt. En 
dat heeft natuurlijk grote consequenties voor 
de benodigde processorkracht en bandbreedte, 
Bedrijven als Reuters moeten die ontwikkeling 
natuurlijk voor blijven om snel genoeg tnfor- 
matie bij klanten te kunnen krijgen. En dat is 
een van de redenen waarom financiele ins tel- 
1 ingen, die toch niet bekend staan om hun 
vooruitstrevendbeid, voorop lopen bij de digi¬ 
taie on twikkel ingen. 

Reuters heeft volgens Van der Niet altijd een 
open straregie gehad wat betreft hard- en 
software. De klant is koning en die heeft al 
hard- en software staan en draaien, Als dat 
betekent dat er applicaties moeten worden 
ontwikkeld op basis van de standaarden van 
dat bedrijf, dan is dat geen probleem, of ze 
nu AIX, HP-UX of Solaris draaien. De laatste 
jaren is het echter in toenemende mate 
Linux, En dat ziet Reuters graag, aldus Van 
der Niet. Zelf draait Reuters intern ook Linux 
en het bedrijf presenteert Linux ook duide¬ 
lijk zicbtbaar als een mogelijkbeid aan klan¬ 
ten. In de eerste plaats is Reuters gecbar- 
meerd van bet feit dat Linux gebruik maakt 
van open standaarden, lets waar Reuters zelf 
ook heilig in gelooft. Alle data moet immers 
altijd voor iedereen toegankelijk zijn, en in 
dat plaatje passen geen gesloten standaarden. 
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De staiidaarden die Reuters zelf ontwikkeh worden dan ook altijd 
vrijgegeven, verzekert Van der Niet. 



ROI 

VoLgens Rick van der Niet is Linux een goede oplossing voor klanten. 
Linux is vendnronafhankelijk, flexibel wai betreft de hardware* 
betronwbaar en de performance is bepaald goed te noemen. Verder is 
de acceptatiegraad van Linux bij financiele ins tell ingen een stuk 
hoger dan elders, vooral bij de grote instellingen. Die hebben dan ook 
een goede IT-afdeling en die afdelingen zijn eveneens blij met Linux. 
De iitiplementaties die er zijn geweest zijn voorspoedig en voigens 
plan verlopen. Al klinkt dat vreemd, lets wat voigens plan verloopt, 
het mag toch niet verwonderlijk heten. Er staat veel op het spel, dus 
een migratie word: erg goed gepland, Daarnaast is er bij de IT-afdelin- 
gen voldoende Unixkennis aanwezig* en daaroin voelt men zich al 
snel tbuis bij Linux, 

Daarnaast zijn natuurlijk de kosten belangrijk, want iedereen wil 
goede service voor zo min mogelijk geld. Op die regel zijn financiele 
instellingen geen uitzondering, Linux helpt bij het besparen, aldus 
Van der Niet. Zo kan men bijvoorbeeld het aantal servers terugbren- 
gen vanwege de betere performance. Van der Niet vertelt dat de 
Return On Investment bij Linux het eerste jaar misschien negatief 
mag zijn, het derde jaar is datzelfde ROI echter aanzienlijk, om van 
het vijfde jaar maar niet te spreken. Linux levert dus wel degelijk lets 
op en dat wordt erkend door de klanten van Reuters. Ruim 50% neemt 
Linux serieus mee in de overwegtngen als er naar een volgende versie 
wordt overgestapt en in een aantal gevallen wordt er ook daadwerke- 
tijk voor gekozen. Voor kleinere klanten, die er zelf geen serverfarm 
op nahouden, levert Reuters dezelfde service maar dan op eigen syste- 
men. Ook daar wordt in toenemende maten voor Linux gekozen in 
plaats van voor SCO Unix. Dat wordt per product besloten, maar de 
trend is duidelijk zkhtbaan aldus Rick van der Niet. 

Te snel af 

Door snel in te springen op de opkomst van Open Source en Linux 
denkt Reuters de concurrentie te snel af te zijn. En als Reuters zijn 
concurrenten te snel af is, dan zijn haar klanten hun concurrenten 
weer te snel af* en zo maakt Linux het mogelijk dat er aan alle kanten 
Flink wat geld verdiend wordt. En daar gaat het toch om in de finan¬ 
ciele wereld. 
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Het spreads 


Het spreadsheet uit 
OpenOffice.org is een 
indrukwekkend stukje 
programmatuur. Je kunt 
er werkelijk van alles 
mee. Als je tenminste 
weet hoe het programma 
werkt. En dat is een beet- 
je een hobbel. Wat kun je 
tenslotte non echt met 
zo'n scherm met hokjes? 
Lees dit artikel en reken 
je rijk met Calc. 


MEET 



E 

H et ^spreadsheet' 

bestaat al hondarden 
jaren. Oorspronkelijk 
- maar feitelijk nog steeds - werd 
en wordt ermee verwe^en naar 


een groot vel papier, waarop cij- 
fers over finandele transacties in 
kolommen kunnen worden 
'gesprdd' om zo een overzicht te 
creeren van de stand van zaken. 
Het spreadsheet is als product dus 
afkomsiig uit de Financide 
wereld en het is dan ook niet zo 
verwonderlijk dat de eerste elek- 
tronische variant van het spreads¬ 
heet werd ontwikkeld door een 
medewerker van de Harvard 
Business School in Amerika. Op 
20 ek naar een makkelijke manier 
oro een case study uit te werken 
zag deze Dan Bricklin twee moge- 
lijkhedeii: het zelf met de hand 
doen, of met een onhandig pro¬ 
gramma op een mainframe wer- 
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ken. In beide had hij geen zin, dus 
hij bedacht een derde optie en 
programmeerde zelf een oplossing. 

In 1978 sag bet eerste werkende 
prototype van hat elektronische 
spreadsheet het levenslkht en in 
1979 was het product zover nitont- 
wikheld dat het comraercieel op de 
markt kon worden gebrachtn Dit 
eerste spreadsheet luisterde naar 
de naam VisiCalc {kort voor visible 
calculator; meer uitleg en een 
werkende versie fonder MS DOS) 
is nog steeds te vinden op de web¬ 
site van de oorspronkelijke bou- 
wer: wwwhrickHn^com) en was 
direct een groot succes, De PC 
stond nog in de kinderschoenen, 
maar VisiCalc maakte duidelijk 
dat het apparaat zinvolle taken 
kon verrichten en op grond daar- 
van leek het velen een goed idee 
in een computer te investeren. 

Het spreadsheet gaf de IT-industrie 
dns een flinke financiele stimnlans 
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en dat zou het blijven doen* In de 
jaren 'So van de vorige eeuw werd 
VisiCalc voorbijgestreefd door het 
populaire Lotus 1-2-3, het in de 
jaren *90 weer moest afleggen 
tegen Excel. Excel werdoorspron- 
kelijk door Bill Gates zelf ontwik- 
keld voor de Apple Macintosh en 
zorgde wederom voor mooie omzet- 
cijfers. Het is om die reden dan 00k 
niet 20 verwonderlijk dat, toen 
Microsoft in 1987 Windows op de 
markt bracht, Excel de eerste appli- 
catie was die heschikbaar kwatn 
voor dit nieuwe platform, Het was 
direct het vlaggenschip van de 
Office-applicaties en die nummer 
positie heeft het eigenlijk 
nooit meer hoeven afstaan. Sinds 
de begindagen van Windows zijn er 
allerlei spreadsheets bijgekomen, 
maar de hegemonie van Excel als 
het spreadsheet is nooit in het 
geding geweest. 


Open ja 

Tot nu toe dan, want 
OpenOffice^org Calc brengt de 
alleenheerschappij van Excel wel 
degelijk in gevaar. Niet alieen is 
het de logische kens voor de 
voortdurend uitdijende groep 
kantoorgebruikers van Linux, 
maar 00k {en met name) is het 
gewoon een zeer gedegen en uitge- 
breid spreadsheet, dat de concur- 
rentie met Excel zonder meer aan 
kan. En zeker niet alieen qua 
uiterlijk. Het leuke van 
OpenOfficemrg en een deel van 
het succes bij professionele spre- 
adsheet-gebruikers, is dat de over- 
stap van Excel naar Calc zo'n klei- 
ne is. Het programma voelt en 
reageert voor een groot deel ais de 
Windows-tegenhanger en wie de 
weg kent in Excel zal weinig 
moeite hebhen met het vinden 
van de weg in Calc, Maar ook wie 
helemaal geen benul heeft van de 
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mogelijkheden van een spread¬ 
sheet en nog nooit met Excel 
gewerkt heeft, vindt in Calc een 
makkelijk en mooi programma 
dat zich tamelijk snel laat kennen 
en dat zowel voor heel eenvoudige 
alsook voor zeer ingewikkelde 
bewerkingen vrijwel alles in huis 
heeft dat nodig zou kunnen zijn. 
We geven een zeer summier over" 
zicht van de mogelijkheden van 
Calc beginnend btj het uiterlijk en 
eindigend: bij de code, 

Cellen 

Goed, je hebt een OpenOffice.org 
werkbladdocument geopend en 
daarmee Calc opgeroepen. Dat er 
geen apart programme wordt 
opgestart dat zich duidelijk aan je 
voorstelt, kan even lastig zijn. 

Cak laat zich niet kennen als Calc, 
en als je niet gewend bent aan het 
uiterlijk van een spreadsheet dan 


weet je ook niet zeker dat je wel 
in het spreadsheet zit. Maar dear 
hoe ft weinig rwijfel over te 
bestaan: een leeg scherm met grij- 
ze lijnen kan geen andere applica- 
tie zijn dan het spreadsheet. 

De grijze lijnen bakenen feitelijk 
hokjes af, die op het spreadsheet 
cellen worden genoemd. De cellen 
zijn de werkeenheden waarin 
gegevens kunnen worden onderge- 
bracht. ledere cel is te Lokaliseren 
middels twee vaste waarden : de 
waarde gebonden aan de kolom 
waarin de cel zich bevindt en de 
waarde gebonden aan de rij waar¬ 
in de cel zich bevindt, De kolom- 
men hebben letters; het begjnt 
linksboven bij A en elndigt ver 
buiten het scherm rechtsboven 
met IV. Dat betekeni dat er 256 
koloramen zijn, De rijen hebben 
cijfers en deze beginnen linksbo¬ 
ven met I en eindigen ver buiten 
het scherm linksonder met 3^000, 
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In totaal zijn er dus 8.192.000 cel- 
len, De allereerste cel links bove- 
nin is Ai, de allerlaatste cel rechts 
onderin is IV32000. 

De cellen kunnen naar elkaar ver- 
wljzen en daarmee begint het 
spreadsheet al iets van zijn moge¬ 
lijkheden te tonen, Als je in Ai 
hallo typt, vervolgens naar cel B4 
beweegt en daar typt =ai en ver- 
volgens op Enter drukt* zal in B4 
ook een het woord hallo verschij- 
nen. Als je nu de waarde in At wij- 
zigt in dag en op Enter drukt, zal 
ook de waarde in B4 veranderen* 
Nu verwezen we hier naar een cel 
die direct in de buurt was, maar 
dat is niet noodzakelijk, De 
8,912.000 cellen die we noemden 
horen bij Werkblad i. Dat is 
slechts een van de drie werkbla- 
den die standaard worden ge¬ 
opend (je kunt er overigens naar 
wens werkbladen aan toevoegen). 


Links onderaan vind je tabjes naar 
Werkbladen 2 en 3, Deze werkbla¬ 
den hebben wederom zoveel cellen 
en functioneren op precies deze If- 
de manier. Het is dan ook mogelijk 
ora vanuit het ene werkblad te 
verwijzen naar een cel op een 
under werkblad. Open bijvoor- 
beeld Werkblad 3 en typ in Ai het 
teken = , Klik vervolgens met de 
mu is op Werkblad i Ai en druk op 
Enter. Onmiddellijk ben je weer 
terug op Werkblad 3 waar nu de 
inhoud van Werkblad 1 Ai wordt 
weergegeven, 

Als je op Werkblad 3 Ai gaat staan* 
zul je nu in de wltruimte vlak 
boven de kolomletters de code zien 
staan die verbonden is met cel Ai, 
in dit geval =Werkbiadi.At. Op 
deze pick wordt altijd weergege- 
ven wat er onder water gebeurt, 
Als er een uitgebreide berekening 
in een cel plaatsvindt, zie je daar- 
van alieen de uitkomst in die cel. 
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Voor de berekening zelf kun je in 
deze witruimte kijken. 

Keuzes, keuzes 

In principe kun je alles wat je wilt 
in een cel plaatsen, Tekst, getal- 
len, tekens en wat al dies meer zij, 
het maakt niet uit. De cel bepaalt 
zelf wat de inhoud is en lijnt op 
grond daarvan het ingevoerde 
gegeven uit; tekst komi rechts te 
staan, een getal links. Tot zover is 
dat prima, Er zijn echter gegevens 
die niet zo heel vanzelfsprekend 
zijn, of waar de cel mee omgaat op 
een manier die je niet aangenaam 
vindt, Typ bijvoorbeeld maar eens 
de datum 22 augustus in, De cel 
zal er nu zelf van maken 22-08-04. 
Of probeer eens een tijd als 11:15, 
Als je op Enter drukt komen er 
standaard nog twee getallen voor 
seconden bij. Om deze zaken en 
nog vele anderen te wijzigen, klik 
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je in een cel met de recliter muis- 
knop en kies je voor Cellen opma^ 
ken. Nu wordi het scherm 
Celattributen geopend. Als je de 
tabjes bovenaaii afloopt is diiide- 
lijk dat je in dit scherm vrijwel 
alles kunt wijzigen aan mterlijk 
en innerlijk van een cel wat je 
maar zou willen. Op het eerste 
tabblad genaamd Getallen, vind je 
de omgangsvoraien die je aan een 
cel kunt Tueegeven. Normaal staat 
de waarde op Standaard en 
bepaalt de cel zelf wat er is inge- 
voerd* Maar ais je een datum in 
een bepaald forma at wilt ingeven, 
dan kies je voor Datum en vervoh 
gens voor de verm die je wilt dat 
die datum in de cel krijgt. De cel 
zal zicb vervolgens daarnaar rich- 
ten. Zo kun je formaten bepalen 
voor tijd, procent, tekst, breuken 
en nog een aantal meer. 

Even wat extra aandacht verdie- 
nen de keuzes Valuta en Door 
gebruiker gedefinieerd. Met 
Valuta kun je ervoor kiezeti een 
cel standaard een euro-teken mee 
te geven, Je typt een getal en de 
cel maakt er een be drag in euro 
van. Dat kan heel handig zijn. 
Door de gebrulker gedefinieerd is 
een aparte categoric die in eerste 
instantie leeg is, maar die je zelf 
kunt vullen. Als je een keuze hebt 
gemaakt uit een ander forma at en 
je verandert daar iets aan - op de 
regel Kotatiecode zie je de code 
die ervoor zorgt dat iets op een 
bepaalde manier wordt weergege- 
ven - dan zal dat nieuwe formaat 
automatisch worden geplaatst in 
Door gebruiker gedefinieerd. Dat 
scheelt volgende keer zoekwerk. 

Calcu-leren 

Gegevens in losse hokjes plaatsen 
en die hokjes naar elkaar laten 
verwijzen is prachtig^ maar Calc 
gaat pas echt leven als het kan 
gaan rekenen. En dat Is eigenlijk 
vrij eenvondig. 

We nemen Werkblad i. Er staat 
iets op en dat kan wel weg nn. 
Daar toe klik je op het lege grijze 
vierkantje dat staat boven de i van 
de rijen en links naast de A van de 
kolommen. Het hele werkblad is 
daarmee geselecteerd. Een keer 
drukken op Backspace wist de voh 
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ledige mhoud van het werkblad. 
Mocht er zich een gelegenheid 
voordoen dat je bijvoorbeeld wel 
de getallen wilt wissen, maar niet 
de code in de cellen, dan kun je op 
Delete drukken. Er wordt dan een 
schermpje geopend waarop je pre- 
cies kunt aangeven wat je wel en 
wat je niet wilt dat gewist wordt, 
Eerst tellen we getallen op. Typ 
daartoe in Ai het getal lo, in Az 
het getal 15, in A3 het getal 12,5 en 
in A4 het getal 32*76, Beweeg naar 
Cl, typ daar -SOMjAi+Az) en druk 
op Enter. Het getal in Ci zal nu 25 
zijn. Zo simpel is het. Cak werkt 
met de normale operatoren, dus + 
voor optellen* - voor aftrekken* / 
voor delen en * voor vermenigvul- 
digen. In C2 de code =S0M(Ai*A2) 
typen 1 evert na een druk op Enter 
dan 00k het getal 150 op en in C3 
=S0 M(Ai/A 2) invoeren geeft daar 
de uitslag 0,67. 

Een optelling van twee getallen is 
leuk, maar in de praktijk komt het 
vaak voor dat er een hele reeks 
getallen moet worden opgeteld. Dat 
kan in Calc met dezelfda som, maar 
dan met een dubbele punt als ope¬ 
rator, Typ in C4 bijvoorbeeld 
=S 0 M(Ai:A 4 ), Na Enter vemchijnt 
dan het getal 70.261 de opteHing 
van de getallen in Ai tot A4, 

Het invoeren van berekemngen is 
op deze wijze erg eenvoudig en het 
maakt Calc al snel tot een handige 
rekenmachine. Je kunt het boven- 
dien zo ingewikkeld maken als je 
wilt. We hebben het hier natuur- 
lijk erg eenvoudig gehouden, maar 
voor wie raeer wil, zit er helemaal 
rechts* vlak boven het vintte vel 
een grijs vlakje met een pijltje 
erop naar links. Dit pijltje een- 
maal aanklikken opent aan de 
rechterkant een scherm met 
bovenaan een keuzeveld. Hier kun 
je kiezen voor code die speciale 
taken verricht, SOM hoort daarbij, 
maar er is 00k code voor het 
omgaan met databases, informa- 
tie, wiskunde, statistiek en nog 
een heel aantal disciplines meer. 
Een van deze disciplines kiezen 
levert een rij op met codes en als 
je daar doorheen scrollt zul je 
onderaan de betekenis van de code 
aantreffen, Dubbelklikken bete- 
kent dat de code in de cel wordt 


mgevoerd. Wel moet je dan vaak 
nog specifieke gegevens invullen 
die de code laten werken. Niet 
echt iets voor beginners, maar al 
doende leer je. 

Macro 

Nog een stap verder gaat helemaal 
zelf programmeren, Cellen kun- 
nen bepaalde code bevatten en die 
kan al aardig gecompliceerd zijn, 
maar feitelijk blijft de werking 
van de code beperkt tot die ene 
cel. Daar kun je dan verder niets 
mee. Er komt een waarde uit en 
die wordt in de cel geplaatst, maar 
dat is bet dan 00k, Terwijl er toch 
zoveel meer kan. 

Als je een serie handelingen tel- 
kens moet herhalen, kun je daar 
een macro van maken. Kort 
gezegd is een macro een opname 
van een aantal stappen, die je ver¬ 
volgens bijvoorbeeld aan een snel- 
toeis toekent, waarria, telkens als 
je die toets indrukt, de opname 
wordt afgespeeld. 

We nemen een eenvoudig voor- 
beeld en vullen een cel met een 
klenrtje, Onder Extra vind je 
Macro's en daarin Macro opne- 
roen, KHk deze aan. Er wordt nu 
een venstertje geopend met daarin 
de tekst Opname beeindigen ten 
teken dat de opname loopt. Klik 
nu op het icoontje voor achter- 
grondkieur en selecteer een kleur, 
Beeindig vervolgens de opname 
door op bet venstertje te klikken. 
Geef de macro een naam (bijvoor¬ 
beeld kleur) en klik op Opnemen. 
De macro is nu gemaakt. 

Nu gaan we deze afspelen. Ga op 
een andere cel staan dan degene 
die je net van kleur voorzag en 
kies Extra, Macro's, Macro... De 
lijst met macro's wordt nu ge¬ 
opend en ertussen staat 00k de 
macro die we net opnamen. Kies 
deze en klik op Uitvoeren. De 
nieuwe cel zal vervolgens 00k de 
gekozen kleur krijgen. 

Maar dat zijn zo mogelijk nog 
meer handelingen dan gewoon 
all een de cel kleuren, Dus moeten 
we nog de macro aan een sneitoets 
koppelen. Daartoe bewegen we 
weer naar Extra, Macro's, 
Macro's.,, en kiezen we voor 
Toewijzen. Er opent nu een 


scherm waarin alle functies aan 
toetsen kunnen worden gekop- 
peld. in het schermpje links onder 
staat bijna onderaan in de lijst 
OpenOffice.org BASIC-macro's en 
daaronder vind je Standard en 
weer daaronder Module i. In die 
module bevindt zich de naam van 
de macro die we net opnamen en 
die verschijnt in het middelste 
schermpje. Nu is het nog zaak een 
toets toe te kennen. Dit kan in het 
bovenste scherm. Kies F3 en klik 
op Wijzigen. Nu verschijnt de 
toets in het derde schermpje 
onderaan ten teken dat deze 
inderdaad gekoppeld is aan de 
macro. Als we nu via OK en 
Sluiten terugkeren near het werk¬ 
blad kunnen we middels F3 de cel 
waar we ons op bevinden een 
kleurtje geven. 

Nou zijn macro's slechts het 
begin. Niet alles is even makkelijk 
in stapjes op te nemen en wil je 
hierin verder gaan* dan kan dat 
00k. Via Extra, Macro's, Macro's..,, 
Be werken kom je in het BASIC- 
scherm terecht bij de code van de 
macro. De kleur wordt bijvoor¬ 
beeld weergegeven middels een 
getal. Als je dit verandert en ver¬ 
volgens de code opslaat, zal de vol¬ 
gende keer dat je de macro uit- 
voert deze een andere kleur weer- 
geven, En dan is het wijzigen van 
de kleur natuurlijk nog kinderspel 
vergeieken bij de mogelijkheden 
die geboden worden aan degene 
die be re id is zich te verdiepen in 
StarOffice Basic, de taal die onder 
heel OpenOffice.org hangt en vrij¬ 
wel alles In code laatvatten, Wie 
zij n programm eervaa rd igheden 
wil uitproberen heeft aan Calc een 
prachtige omgeving, 

Crenzeloos 

Van VisiCalc naar Calc is slechts 
twee lettergrepen, maar het is wel 
een wereld van verschil. Calc biedt 
vele mogelijkheden om zaken 
geordend op te slaan en te be wer¬ 
ken. Het is een programma dat je 
even in de vingers moet krijgen en 
moet leren begrijpen, maar als dat 
eenmaal het geval is, zijn er wei- 
nig zaken die je niet kunt oplossen 
met Calc, Excel kan maar beter op 
zijn tellen gaan passen... ^ 






{ Wedstrijd] 


I 
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■^Lnux Magazine 



Na het succes van de vorige programmeerwedstrijd 
schreven we in nummer 4 van vorig jaar een nieuwe 
uit. De deadline is inmiddels verstreken en de iury is 


druk bezig met bet beoordelen 
van de programma's 


E r zijn dit keer 2ses progminma’s bij ons bitiiierigekoineT) van 
zeer verschilknd plulmage. Van sierversortware tat rekenpro- 
gramma, van Logo toL overhoorgeroadschap. We stellen de pro- 
gramma's aan je voor. Hier volgen ze in alfabetische volgorde, 

Blokken en Blokkenbouweh 

Blokken is een overhoorprogranima dal vragen stall die t^ervolgens 
beantwoord moeten worden. Her concept is dus erg simpel, raaar hex is 
doeltreffend uitgevoerd* Het komt standaard met een Blokkenbonwer, 
een program m a waarmee je vragen in kunt vocren, 

www.bjokken.org 

Kturtle 

Cies Breijs atuurde ons Kinrtle, een Logo-programma. Logo is al erg lang 
onder ons an Kturtle is een poging om Logo in hei Nederlands voor 
Linux bereikbaar te maken. Het wordt binnenkort standaard meegele- 
verd met de KDE desktop. 
hup:/yfed ukde^org/klunle/ 

PHPPuzzlb 

Het volgende programma kun je online spelen. PHPPuzzle gooit stukjes 
van een plaatje door de war, en de speler moet die stukjes vervotgens 
weer op zijn plaats zexten. Je kunt zelf ook plaatjes toevoegen, dat 
maakt het nog lenker. 
http://l mx jhacknet nu/ph ppunie/ 


Regatta 

Jeroen Baten stuurde ons Regatta, een volledig planningssysteem voor 
een school. Het is uitgebreid en doorontwikkeld, maar het is geen educa- 
tieve software, dus het valt hiuten de scope van deze wedstrijd. Ah je 
dergelijke software zoekt is het echter zeker de moeite waard eens naar 
de sites te kijken. 

http://www.riegatta-online.nl en http://Wwwjl.net/projecn/regatta 

Sc HO LA RITA 

Van Rita Bijlania kregen we Scholarita, Sdiolarita is een rekenprogram- 
ma en het is helemaal opgebouwd uit scripts, Daarnaast Is het uitge¬ 
breid en goed doordachif heeft het een logfunctief maar helaas geen gra- 
fische interface. Daardoor is het moeilijk te doorgronden. 

Vliecers Sl VERZAMELAARS 

Van het team van Vliegers £r Verzamelaars kregen we een Knoppix CD. 
Deze CD maakt van de computer waarop de distributie wordt opgestart 
een server waar andere (Windows) computers op in kunnen loggen, Het 
spel dat vervoigens gespeeld kan worden Is een soon adventure met een 
boef en verschillende ruUntes waar je naar toe kan. 
www.vEiegersenverzamelaan.itBt 

Jury 

Zoals we al zeiden is de jury op bet moment van schrijven nog hard in 
de weer om de programmah re beoordelen. Kijk vooral op www.linux- 
mag/scholen om te kijken of ze er al uit zijn. 
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Security 


Focus Op veiligheid 


HIEUWSI BESCHERMINC TEGEN BUFFER OVERFLOWS 

Red Hat lieeft een patch voor de Linux 2.6 kernel uitgebraclit dm buffer 
overflows tegen te gaan. Het maakt daarbij ^bmik van de NX (no execu¬ 
te) technologie die in AMD's Opteron en Athlon 64 processoren aanweiig 
is en tegen het einde van dit jaar 00k in de Prescott van Intel en de 
Efficeon van Transmeta ondersteund zal worden. 

Hike geheugenpagina krijgt een NX hit dat aangeeft of een programiDa in ' 
die pagina uitgevoerd kan worden. In gekeugenpagina's bedoeld voof 
gegevens wordt de NX bit aan gezet* zodat er geen programina in uitge¬ 
voerd kan worden, maar er wel van kan worden gelezen en geschreven. 

I n geheugenpagina's bedoeld voor programma's wordt de NX bit uitgezet, 
zodat de programmacode erin kan worden uitgevoerd» maar er niet naar 
kan worden geschrevan. Zo wordt een buffer overflow onmogelijk: code 
schrijven in de stack en die daama uitvoeren om de controle over de 
computer over te neraen. 

OpenBSD ondersteunt de NX bit sinds vorig jaar (zie Focus op veiligheid 
in Linux Magazine jaargang 4 nummer 3), Windows XP ondersteunt bet 
vanaf Service Pack 2. 


NIEUWSI Linux server ooen crashen 

Midden juni ontdekie een jonge Noorse ppogrammeur tot zijn verbazing 
dat hij met een eenvoudig C programma (van 24 regels code) zijn Linux 
systeem kon doen crashen, Verder onderzoek onthulde een font in de 
meeste 2.4 en 2.6 versies van de Linux kernel voor het x86 platform. 

Er zijn twee verschillen met de onlangs ontdekte baveiligingsfouten in 
de kernel (Focus op veiligheidf Linux Magazine jaargang 5 nummer i}; 
ten eerste hoef je voor deze exploit geen root te zijn, maar kan je er met 
eender welke normale account misbruik van Tuaken. Ten tweede kan 
deze exploit een Linux systeera doen crashen, terwiji de vorige belangrij- 
ke exploits de voiledige coutrole over het systeem gaven, met heel wat 
erns tiger gevolgen. 

Wel gevaarlijk is dat de ercploit niet gelogd wordt, doordat de computer 
gewoon bevriest. Men kan zo bijvoorbeeld de server van zijn Internet 
provider doen crashen als men er een sheD account op heeft, zonder dat 
de systeembeheerder weet wie ervoor verantwoordelijk is. 

De meeste kernel versies bevatten de fout, zelfs degene met de grsecurity 
patch. Verschillende Gentoo patches bleken wel immuun voor de exploit, 
net als user-mode Linux. De font zit enkel in xe6 versies en niet in de 2.2 
versies van de kernel. Er is onmiddellijk een patch uitgebracht, en in 
kernel 2.6.7 ^ de foul opgelost. 
http://uvwwkerneLoig 


neefjes. Het programma tail laat de laatste regels van een bestand zien, 
standaard de laatste to. Maar in een logbestand komen er aldjd regels bij, 
en om tail te zeggen dat hi] moet blijven wachten op nieuwe regels en ze 
moet blijven weergeven als er bijkomen, moet jc de optie -f gebruiken. 

Wil je bijvoorbeeld in een console constant de toegang tot je ftp server in 
het oog houden, dan kan dit met het volgende commando: 


tail -f /var/log/ftp,log 


Wil je meerdere logbestanden tegelijk in een scherm bekijken, dan kan je 
het programma multitail gebruiken, van Folkert van Heusden (besproken 
op p. 45 van Linux Magazine jaargang 5 nummer i). 

Een ander handig tail programma is root-tail. Hiermee kan je de inhoud 
van een logbestand continu laten zien op je X-Windows bureaublad. Je 
kan 00k de geometrie^ lettertype en kleuren instellen. Bijvoorbeeld: 


[zeo:-] koanH root-tail -g 80 x 25 + 50+53 
/var/Iog/ftp.log,green,FTP /var/log/auth,log,red,AUTH 


Dit laat ftpiog en autb.log zien. elk in bun eigen kleur en met een hoof- 
ding. De uitvoer begint 50 pixels van de linkerrand en 50 van de boven- 
rand, en is 80 tekens breed en 25 regeis boven elkaar. 

SWATCH 

Stel dat je op eenbepaaJde waarscbuwing in een logbestand wil reageren 
met een actie. bijvoorbeeld de waarscbuwing e-mailen naar de systeembe- 
heerder, of de FTP server afsluiten. Dit kan met bet programma swatch. 
Swatch configureer je standaard in het bestand .swatchrc in je home 
directoty. In dit bestand geef je patronen (“regular expressions", zie 
kadenje) op met aen actie die uitgevoerd moet worden wanneer dit 
patroon in een logbestand gevonden wordt. 

Wil je bijvoorbeeld een e-mail sturen naar de systeembeheerder als 
iemand met het verkeerde waehtwoord mlogt, dan geef je deze regel in: 


watcbfar /Failed password/ 

mail 3ddreS5ess:koan\@ien. org, sub ject=Failed\ login 




PRAKTIJK 


LOGBESTANDEN IN HET OOG HOUDEN 


In de vorige twee Linux Magazines zagen we hoe we op een flexibele 
manier metsyslog-ng logbestanden kunnen aanmaken. Uiteraard stopt 
het daar niet: als je de logbestanden niet bekijkt, beeft het geen zin ze 
aan te maken. Daarover gaat deze Focus op veHigbeid: enkele manieren 
om je logbestanden in het oog te houden. 

Oplettend STAARTJE 

Een eerste categoric programma's die je kunnen helpen zijn tail en zijn 
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De tekst tussen de twee / tekens is de regular expression. Tussen het 
patroon en de acde "mair moet een TAB komen. Let er op dat je voor spe^ 
ciale tekens zoals de @ en de spatie een backslash zet. 

Je kan meerdere actles ingeven bij een patroon door ze te scbeiden met 
een TAB. Enkele bandige acties naast mail zijn: 

^cho=[undeTscore,blink, blue, inverse, ...]: geef de regel weer op de 
console waarin swatch gestart is, in de gegeven tekstopmaak; 

TJj^bell <N>: biep N keer (standaard 1 keer); 

write <user>: stuur de regel met het commando write naar de console 
waarop <user> mgelogd isj 

fexec <commando>: voer het programma commando uit; 

Tpipe <commando>: voer de regel die aan het patroon voldoet aan de 
invoer van commando; 

throttle <HH:MM:SS>: wacbt de ingegeven tijd nadat een regel aan het 
















Auteur: KoEN Vervloesem 


{Focus OP Veiligheid ] 


citaat: crrors can only be avoided if 

one can avoid the use of humans.” 


David Parnas 


patroon voldoet^ voordat swatch teagccrt op cen volgende regel die 
aan hetzelfde patroon voldoet, 

Swatch start je in de standaardconfigurade gewoon door *swatch* in 
te typen, in een standaard syslog installatie wordt alias gelogd naar 
/var/log/messages, en als dit bestaat kijkt swatch enkel hiernaan 
Swatch zonder opties opstarten is dan gelijk aan: 


sswatch ' ‘EQnfig‘fiIe=~/. swatchrc - - tail. -fil.&=/var/log/(ne5 sages 


LEST!NO 2: .SWATHRC.FTP 


watchFor- /RETR cv*pdf/ 

mail a.ddresse$=koan\@7er,org, su!>ject==ge?nter'esseerde\ InV cv 
'jvatchfar ./USER iriacaroni/ 


i** t 


bell _ 

write koan wheii=li8-31 

watchf 0r /XTlJ [Sf\/3un\7[0 (iFrO | 21): [(&-9]+j [0^ 

9J+,*‘US:ER bart/ 

bell 2 ^ " 


Met de optie —config-file geef je aan walk confignratiebestand swatch 
moet gehruiken, en met -tail-file kies je welk hestand swatck in het 
oog moet houden. 

We hehben in vorige Focus op veiligheid de waarschuwingeii over meer- 
dere logboeken gesplitsL, en zo kunnen we ook swatch enkel naar sped’ 
fieke bestanden laten kijken. Voor elk hestand dat je wil latenhewa- 
ken, voer je swatch ult, eventneel met een ander configuratiebestand. 
We geven als voorbeeld twee korte swatch configuratiebestanden en 
de bijbehorende regels om swatch in deze configuratie op te starten: 


De eerste regel mailt near koan als iemand zijn cv downloadt. De tweede 
regel biept als gebmiker macaroni inlogt* Als het zondag is tussen S en 2t 
uuT, dan wordt er ook een hoods chap gestuurd naaz de console waarLn 
koan ingelogd is. De derde regel biept twee keer als hart inlogt in de 
maand juni tussen 19 en 22 uur. 

In de laatste regel gebruiken we een regular expression om het tijdstip te 
ontdekken. Om deze op te stellen moeten we eerst weten hoe een waar^ 
schuwing in het ftp logboek emit ziet wanneer iemand inlogt. Een voor¬ 
beeld (met de server proftpd): 


swatch ’-config’file =-/.swatchrc . auth --tail’ 10-0-57/71 UNKNOWN nobody [10/Juin/2004 : 22:23 :54 +0200,] 

fTLe^/var/log/autb.log "USER bart" 331 - 


LISTING 1: .SWATCHRC.AUTH 


Watchfor /Failed password/ ^ 
bell 3 "' ■■■ 

write koan 

mail add^e5,5e5=koan\^^z;e^ . org : anpebis\€'root' oeg, 
subject=-Failed\ login 


Voor de duidelijkheid kun je elke actie het beste op een aparte regel 
zetten, zoals in het voorbeeld. In de mailactie kan je tiaar meerdere 
mensen tegeiijk mailen door bun adressen met een : te scheiden. 


srtacch -config-file's-/. swath re . ftp -tail- 
file=/va r/log/ftp.log 



De regular expression die we maken zoekt dus op het patroon dat het 
tijdstip aanduidt en voert de actie uit als de maand juni is, het uur 19, 

20 of 21, en de gebrniker bart. Zie het kadertje '^Regular expressions" 
voor een beknopte nitleg. Over regular expressions best aan er echter 
hele boeken, 

De meeste functionaliteit van swatch kan je met syslog-ng ook hereiken 
met de filters match!) en met program!) en pipe!). Toch is swatch voorde- 
liger: de configuratie is eenvoudiger en de throttle actie kan een denial 
of service aanval tegengaan, als iemand bewnst zoveel mogelijk waar- 
schuwingen wil veroorzaken die een extern programma oproepen. 

Het programma swatch maakt voor de mail actie gebruik van sendmail. 
Deze moet dan ook geinstalleerd en correct geconfigureerd zijn. Als je 
een aitdere mail transfer agent wil gebruiken, kan je dit door met de 
exec actie het mail commando aan te roepenj^ 


Regular expressions 
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Real coders 

n mijn dagdijkse werk doe tk veel verschiStende dmgerij maar wat ik bet. meeste doe 

IS coden voor geld. £n gezien de buidige marktontwikkelingen is daar veel web 

coding bij, deels nieuwe ontwikkefmg, en deels pum ruimen van concullega's. Daar 
schaam ik me niet voor, Tenslotte moet de hypotheek ock betaald worden. Maar onder 
mede geeks merk. rk'zo_ nu en dan wef dat ze neer kijken op de manter waarop ik mijn 
dagelijks brood verdjert. Dat zal me eerlijk gezegd worst wezen, en ik boor ook nook 
klachteii ajs ik van mijn geld bier voor ze koop, Gnder Net genotvan dat bier ontspirnen 
zfch natuurlijk ook discussies over software ontwikke]ing,;en wat daann Coed is of Font. 

Mijn wortels. liggen in de wetenschap, waar je code schrijft die maar een paar ingewijden 
hoeven te gebruiken en de interface onbelangrijk 1 s, Ats bet programma niet exact doet 
wat je nodig bebt, ga.je niet iangs bij de auteur, maar trek je de code open en verander 
je die gewoon, Een karaktenstiek trekje van wetenschappelijke code is dat er vaak geen 
Ncentie op zit- Andere wetenscbappers schrijven code om bet code scbrijven en niet om 
bet nut van de appljcatie* Drie of vier rewrites'om een stuk code 'elegant' te maken, om 
daarna nooit meer gebruikt ce worden zijn ecbt geen u.itzondering. Maar toegegeven, die 
code is tenminste- leesbaan 

Dan ziet mijn dag er cegenwoordig toch anders uit: Als Ik code schrijf, gaat die gebruikt 
worden door 'ecbte mensen'j bet voik dat Explorer opentrekt om huisjes te kijken op de 
site van een makelaar, of dat wil kiagen a is een buis-aan-huis blaadje niet is bezorgd. Uat 
meje vertellen, de datamodelien zijn niet minder complex, de aigoritmes niet minder kri- 
tisch wat betrefc performance en stabiliteit. Maar omdat het via een web- of applicatie- 
server'wordt gebruikt, is het geen hardcore coding. Mlsschien komt een deel van die 
mening wel voort uit het gegeven dat veel van die webapplicaties gruwelijk lelijk geschre- 
ven zijn, en soms behoGrlijk buggy. De oorsprong daarvan Eigt ongetwijfeld in een combi- 
natie van factoren. 

Als eerste is er de dotcom, boom. Ik was er getuige van hoe binnen grote ECT bedrijven 
sociale wetenscbappers worden binnengehaafdj in ze^: w^’^ken werden getraind als webco- 
der en voor de teeuwen werden gegodid. De andere kant is de beschikbaarheid en de 
open.heid van bet web, waar tedereen alies kan en mag zonder dat er iemand near kwalifi- 
caties vraagt. :Kijk eerts in de code van PHP-Nuke en.je weet wat ik bedod. Een deel van 
mijn tijd breng ik door kniediep wadend door de code geschreven op de manier waarop ik 
Fuim twintig jaa'r geleden rondrommelde in BASIC met mijn C64.. 

Daar zit ik dan met mijn met web coding verdiende biertje in de hand en ik laat me 
vertellen hoe je moet coden door i.emand die het kan weten. tema.nd die nog nooit een 
regel code heeft geschreven-voor een appEicatle die zijn buurvrouw zou moeten kunnen 
gebruiken, 

Wie zijn nou de werkelijke coders? Juliie mogen het zeggen. 





Stupid users 

Je weet dat we het vaak voorzien hebben op 
computergebruikers met een IQ van minder 
dan hun schoenmaat. Die laten op zeer ver- 
schillende plaatsen hun sporen na, maar het 
ligt voor de hand dat iemand in een service 
afdeling het nodige voor de kiezen krijgt, Als 
die dan foto^s maakt van een aantal van die 
voorvalien, is dat goed voor veel plezier. 
http//un ix.nj ffiz.org/-ca Iver/plciureVstu picl_usfirs/indc){.html 

Exploder 

Soms komt 'hulp^ wel uit een heel onverwachte 
hoek. Wij weten al jaren dat het gebrekkige 
Explorer een van de hoof door zaken is van veel 
ellende voor Windows gebruikers. Amper is de 
trage patch machine van Microsoft met een 
rep a rati e voor een gat gekomen, of er zijn weer 
drie nienwe exploits die de ronde doen. Op 
onze Linux systemen blijven we natuurlijk gro- 
tendeels verschoond van deze ellende^ maar de 
hele volksstammeTi staan er op Explorer te blij¬ 
ven gebruiken, Maar nu lijkt er toch een einde 
te komen aan de tolerantie, want het 
Departinent of Homeland Security (verant- 
woordelijk voor de bestrijding van alies wat de 
veiligheid van ^Amerika" bedretgt) bee ft mid- 
dels hun Computer Emergency Readiness Team 
een advies nil laten gaan om Explorer in te rni- 
len voor een andere browser. Dat is een voor de 
regering van de VS we I erg ongehruihelijke 
Stap, omdat het tenslotte om een 'Amerikaans' 
product gaat. Het heeft in elk geval een verdub- 
beling van het aantal downloads van Mozilla 
en Firefox opgeleverd tot een slordige COO.OOO 
downloads per etmaal, en bij Opera zal het ook 
feest zijn geweest, Wij denken dat de gebrui¬ 
kers die overs chakeien we I een beetje gewaar- 
schuwd had den mogen worden, Zoiets als "lang- 
durige Explorer gebruikers kunnen lichte dui- 
zeligheid ervaren na overschakelen op Firefox', 
nu de browser opeens doet wat ie moet doen, 
Opeens kunnen ontwerpers gebruik gaan 
maken van de specificaties om fatsoenlijke 
websites te produceren. Wij durven de voor- 
spelling wel aan, het einde van Explorer is in 
zicht. We geven het geen twintig jaar meer, 
httpy/networks.or^src-cert;7i3fi7B 


What's in a name 

Mlsschien is het de goden verzoeken, maar we 
willen toch even melding maken van het oor- 
deel van een Nederlandse rechter dat Lindows 
in de Benelux toch Lindows mag blijven he ten. 
Tegen de tijd dat deze tekst de persen raakt 
kan daar al weer een beroep overheen zijn 
gegaan. Het spaart Robertson en zijn groepje 
in elk geval even hoofdbrekens over lamme 
nieuwe namen voor hun hedrijf* Cates, 

Ballmer en consorten zitten nu ongetwijfeld te 
beven in hun stoelen. Nee, dan het Chinese 













{Geek Pages] 


EiOffice- We kennen natuurlijk MS Officej en 
we gebruiken zelf meestal OpenOffice (dot 
orgjj maar kennelijk mo eten we ElOffice 
gebruiken, Dat is geschreven in Java, wel 
bekend om zijn blaartrekkende snellieid bij dit 
soort toepass ingen. De selling point is kenne¬ 
lijk dat alles (spreadsheet, tekstverwerker, 
etc.) in een enkele applicatle is verwerkt. Dat 
is non net wat we al jaren roepen dat mis was 
met oudere StarOffice versies, en toegegeven, 
OpenOffice (dot org) nog steeds plaagt, En als 
je denkt dat je alles hebt gehad, komen de 
mensen van ElOffice met een soort data object 
uitwisselingsTnodel genaamd DOORS* Nee, 
bang voor claims zijn ze niet daar in China. 
Maar als de naam 'Lindows' te veel lijkt op 
'Windows^ een term die absoluut niet generiek 
is» en ook nooit werd gebruikt in welke con¬ 
text dan ook voordat de bekende software de 
markt op kwam, dan raden we Orae Bill aan 
om eens near de ElOffice site te gaan. Dat logo 
doet me ergens aan denken... 
http://www.evennDrEsw.comAvebenAn(kxj5p 

Look alike 

Je hebt ongetwijfeld gehoord van de vele Big 
Brotherachtige pogingen om mensen te laten 
herkennen door computersystemen, en vooral 
van de pijnlijke mislukkingen op dit gebied. 

Als je zelf eens wil testen of dat een beetje 
werkt, kan dat op de site van de grote Noorse 
krant VG, Daar kan je je foto uploaden, waarna 
die wordt vergeleken met een set beroemdbe- 
den* Het resultaat is een lijst met de lo meest 
overeenkomende celebs waar je doorbeen kan 
klikken. Skepdsch als we zijn hebben we dat 
aan een simpele test onderworpen, en een foto 
van Britney Spears in bet systeem gemikt, Het 
resultaat was te verwacbten, in de top lo van 


resultaten komt de rondborstige Brit zelf niet 
voor. Dat doet niet af aan de lol van het sys¬ 
teem, al was bet alleen maar omdat het ver- 
baal geheel in bet Noors is. 
httpi//stsrmatch.vg,n(^ 

Nat karton 

Geeks bebben de reputatie niet erg kieskeurig 
te zijn wat betreft het voedsel dat ze naar bin- 
nen si aan. Die node wordt ondersteund door 
een groot aantal kenmerken, zoals de staat 
waarin hun koffiemokken zich bevinden, de 
sterke voorkeur voor drankjes als Red Bull en 
Mountain Dew, en de verorberde hoeveelbeden 
consumpties waarvan suiker het hoofdbe- 
standsdeel vormt* Voeg daar aan toe de afkeer 
voor allerlei aktiviteiten waarbij lichamelijke 
inspanning gemoeid is, en je beschrijft een 
aardig beeld van wat de buitenwereld waar- 
neemt. In dit opzicht is er weer een nieuw 
dieptepunt (of hoogtepunt) bereikt, een tooltje 
om Domino's pizza te bestellen op de com- 
mandline. Dit Perl script is ook nog eens zo 
slim dat het je voorkeuren onthoudt en bet 
kan batch opdrachten aan voor grote boeveel- 
beden. Dus de volgende keer dat je beboefte 
hebt aan een smakeloze maar vrolijk gekleurde 
lap vocbtig lauw karton, kan je die krijgen 
met nog minder inspanning. 
htq}:/Awm.be1precQds.mn^oc)/pizzi_]»rt^ 

Super Tux 

Welk arcadespel is nu eigenlijk beter dan Super 
Mario? Nou, eigenlijk geen een. Er is werkelijks 
niets beters dan Super Mario!! Maar, om heel 
eerlijk te zijn is Super Tux (gob) ook wel erg tof 
om te spelen en zeker zo verslavend. Niet doen 
dus als je nog werk af te ronden hebt, 
fittp;//super-Ci£]ts(Mircefbrge.^ 


Dot Bomb 

Als je denkt dat de dot com periode echt acbter 
ons ligt, hebben we nieuws voor je. Het is 
gewoon nog steeds zo dat je bet zo gek niet kan 
verzinnen, of er wordt geld aan verdiend. Er 
zijn bijvoorbeeld veel bedrijven die bun 'page 
ranking' in Google zo belangrijk vinden dat ze 
er Bink wat voor over hebben. Nou neemt 
Google geen geld aan om de score van een pagi- 
na te verhogen (zeggen ze), dus moet je iets 
anders verzinnen, Bijvoorbeeld, je score wordt 
hoger als er meer pagina's naar je site verwij- 
zen. Wereldwijd schijnen er in Wiki sandboxes 
links naar allerlei serieuze bedrijven te ver- 
schijnen. Er zijn mensen die zich laten betalen 
om dat te doen* Een andere aardigheid zijn die 
banner ads, waar je geld voor krijgt als er op 
geklikt wordt. Wat doe je dan? Je zet een 
kudde Indiase huismoedertjes acbter PC's, en 
je laat ze klikken, 
hctp//ti[iiesofitidmidiidmesxo(Vartkle3tHMf^ 

Centoo 

Gentoo is al een tijdje een behoorlijke hype, die 
voornamelijk jonge Linuxgebruikers lijkt aan 
te trekken (te concluderen uit de lage leeftijd 
van degenen die Gentoo stands bevolken op bij- 
eenkomsten en conferenties). Zoals gebruike- 
lijk wordt er ook over Gentoo een hoop onzin 
gezegd, zowei door Gentoo en niet- 
Gentoogebruikers, over boeveel sneUer het wel 
niet zou zijn, omdat het bclemaal aangepast is 
op jouw wensen. AFgazien van bet feit of het 
wel of niet waar is (het is waar, maar het ver^ 
schil is marginaal en dus is bet de moeite niet), 
levert het een hoop gewaagde tot zeer gewaagde 
uitspraken op, die de moeite van het lezen 
waard zijn, zeker als je een oude rot bent* 

httpi/AunrQll-lcHipj.eig/ 



Dus hoe gaan we voor 2007 
iedereen in de VS aan breedband 
I helpen, Oick? 


We zouden iedereen cd's 
kunnen sturen. 


TJa„George. 

We hebben nog niet 


Eh..meneer de president? 
Neemt u maar van mg aan.. 
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STRACE 

Soms koTti ]e wel eens programma's tegen die 
zich onverwacht gedragen* Frogramma^s knal- 
len er bijvoorbeeld uit zonder duidelijke foiit- 
melding, Wat frustrexeTid is, sseker bij grafi- 
sche programnia's die alleen heel even op het 
scherm verschijnen en meteen weer weg zijn. 
Vaak loggen gewone gebruikersprogTamma's 
niet, dtis aan het bekijken van de logbestan- 
den heb ]e helemaal niks* Maar ia er dan echt 
helemaal geen manier om erachrer te komen 
wai er misgaat? Natuurlijk is die er weL 
Met het programma "strace" kan je ruwweg 
volgen wat programma's doen, zoaU welke 
bestandeo programma's proheren te openen 
en welke system calls er gedaan wordea. Ben 
vaak voorkomend probleem is dat een configu- 
ratiebestand niet gevonden kan worden. Met 
strace kan je mooi zien dat er geprobeerd 
wordc het bestand te openen> maar dat het 
niet gevonden kan worden. Met kan lang 
duren voordat je daar achter bent met “trial 
and error" en eventueel hei doorlezen van de 
code. Met strace kan je zohi probleem vaak in 
een kortere tijd vinden. 
strace wordt aangeroepen door voor het com¬ 
mando dal je opgeeft '^strace" neer te zetten. 
Het volgen van het “Is" programme gaat als 
volgt: 


strace Is 


Je zal nil de nodige bagger over je scherm been 
zien rollen. Als je wat strace nitspuugt later 
nog een keer wilt bekijken, dan kan dat. De 
uitvoer van strace komt over "stderr" (stan¬ 
dard error), dus je kan gewoon “atderr" afvan- 
gen en naar een bestsnd wegschrijven. 


strace is strace.log 


De data kan je nu vinden in /tmp/s trace dog. 
Als akernatief kan je een uitvoerbestand met 
de -o optie meegeven: 


strace -o /tmp/strace,log Is 


De log staat vol met regels als deze: 


. so. preload" , 0_R00NLV) 
s -1 ENOENT (No such file or directory) 


wat zoveel betekent als dat het programma 
probeen het be stand /etc/ld. so,preload te ope¬ 
nen met de "open" system call om te lezen 
{hiervoor wordt de vlag 0 _RD 0 NIY gebruikt), 
en dat deze system call als resultant de font 
"E NO ENT" oplevert, oftewel, het be stand 
bestaat niet, Veel fouten van programma's zijn 
vaak het gevolg van het feit dat een bepaald 
hestand niet gevonden kan worden. Nu is het 
niet zo dat als een be stand niet gevonden kan 
worden dit altijd een font is. Het vereist een 
beetje kennis van het programma om te weten 
wat wel en geen fouten zijn. 

Een ander voordeel is dat je foil cm eld ingen 
ziet die niet in /var/log/mess ages of andere 
logs teraohikomen, Zo wilde op mijn systeem 
totem, een programma om DVDs mee te bekij¬ 
ken, maar niet netjes werken. 

In /var/log/messages stond natuurlijk niers 
wat duidde op een probleem, omdat totem 
daar niet heen logt (of zelfs maar mag loggen 
als je het als gewone gebruiker opstart) maar 
strace had de volgende melding: 


ALSA lib pcfi_hw . c: 1056: ( snd_43Cm_hw_ 
open) open /dev/snd/pcinC0D0p failed: 
Device or resource busy 


Toen ik deze melding zag bed ache ik me dat ik 
natuurlijk wel eerst XMMS af moest sluiten 
voordat Totem gebruik mocht maken van de 
geluidskaart. strace U dus af en toe ook goed 
ter vervanging van gezond verstand (maar ga 
er niet op vertrouwen), 

Wat je waarschijnlijk wel zal opvallen als je 
een log van strace door spit is hoeveel bes tan- 
den worden geopend waarvan je niet verwacht 
had dat ze uberhanpt no dig zijn voor het cor¬ 
rect functioneren van een programma. 2o 
wordt redelijk vaak /etc/passwd geopend. 
Voordat je gaat denken dat je systeem 
gekraakt wordt, het zo vaak opvragen van 
/etc/passwd is normaah In dit bestand wordt 
namelijk bijgehouden welke gebruiker bij 
welke UID (user id) hoort. Tijdens het draaien 
van een programma is veelvnldig deze inf or- 


made nodig en dus wordt /etc/passwd (en 
/etc/group voor de GIJID) vaak geraadpleegd. 
strace heeft verder nog de nodige opdes. Een 
leuke daarvan is “-c", waamee je een over- 
zicht krijgt van hoeveel tijd in elke system call 
wordt doorgebracht. Zeker als je aan het ont- 
wikkelen bent en er zit ergens een font waar- 
door het programma langzaam wordt, maar je 
weet niet precies waar, dan kan zo'n overzicht 
best wel eens helpen. Onthou dan echcer dat 
het alleen om de system calls gaat en niet om 
alle functieaanroepen. 

Een andere optie voor strace is de "-P optie, 
waarmee ook “forks" gevolgd kuimen worden. 
Veel programma's starten zelf andere pro- 
grammars op, waarvoor de instruciies “fork" 
en “exec" {of een variant daarop) gebruikt 
worden. Met de “-f" optie kan je alle program- 
tna's die opgestart worden volgen, Dit kan ech- 
ter alleen als root en niet ala gewone gebrni- 
ker. De reden daarvoor is dat sommige pro- 
grammars “SUID root" ("set uid root") zijn, 
wat zoveel betekent dat die programma*s als 
root worden nitgevoerd, onder strikte condi- 
cies. Programma's die de password File bijwer- 
ken zijn bijvoorbeeld SUID root. Je wil name¬ 
lijk niet dat iedereen zomaar alles in de pas¬ 
sword file kan veranderen, daarom is het pas- 
swd commando zo opgesteld dal alleen het 
veranderen van het eigen password kan, maar 
voor het veranderen van de password file zijn 
wel root privilege nodig. Als je met strace als 
gewone gebruiker aanroepen van andere pro- 
gramma's (en met name van SUID root] zou 
kunnen volgen, dan zou je bijvoorbeeld stuk- 
ken van de password file kunnen lezen, wat 
een beveiligingsrisico is. 

Nauw verwatit met de -f optie is de -ff optie, 
waarbij de trace van elk kindproces naar een 
apart logbestand wordt geschreven. Dit werkt 
alleen in als je de -o optie gebruikt. 

Een andere leuke optie is het volgen van al 
lopende processen. Dit kan met de optie “-p", 
met als argument het process id van het pro¬ 
cess dat je wilt volgen, Het process id kan je 
achterhalen met het “ps" commando. 

Soms is de data die strace uitspuugt niet goed 
genoeg. Standaard print strace 32 bytes van de 
commando's die nitgevoerd worden en soms is 
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dat onvoldoende. Je kan de *'strsize" opvoe- 
ren met de "-s** optie, bijvoorbeeld: 


-s 64 Is 


De boeveelheid data die strace uitpompt 
wordt wel een fitak groter je most met 
gek opkijken als bet volgen van eeti beecje 
grooi programma {zoals Mozilla) je met de 
nodige megabytes aan strace log opgezadelu 
Meer opties kan je vinden in de manpage 
van strace. Een goede beschrijving van 
Linux system calls kan je vinden in het boek 
Advanced Linux Programming (uitgever: 
New Riders), sectie 2 van de manpage van 
"intro" via bet commando: 


man 2 intro 


of via de manpage van "syscalls"- 
Mocht strace je nog niet ver genoeg gaan, 
dan zijn er nog krachtiger hnlpiniddeLen. 
Een van die hulpmiddelen is Valgrind, een 
memory debugger, Valgrind kan je vinden op 
htt p: //valgri nd .kde. org/. 

Dance Monkey Boy 

Altijd afgevraagd waarom het zo slecht gaat 
met veel IT bedrijven en zo goed met 
Microsoft? Wij wel, En we denken dat we 
het gevonden hebben, het is de CEO. De 
lezingen van veel CEO^s zijn saai, doodsaai. 
Meer dan verbaal vuurwerk hoef je niet te 
verwachten van een Larry Ellison (Oracle) 
en Scott McNealy (ex-CEO Sun). Nee, neem 
dan een Steve Ballmer* Zwaar zwetend, bard 
schreeuwend en de mentaliteit van een pit¬ 
bull die strak staat van de dope en waarvan 
je verwacht dat hij elk moment dood neer 
kan vallen door een hartaanval. Wat Mj wel 
kan is een mass a e norm opz we pen* Waar bij 
de andere CIO's iedereen gapend naar bui- 
ten komt, ben je na een lezing van Steve 
Ballmer zo opgefokt dat je gewoon iets wilt 
doen, seals, euh, agressief gaan markeien 
[of, vooruit, coden)! Daar kunnen andere 
CEO's nog wel eens een voorbeeld aan 
nemen* 

htt]]i;/AvwwLnLLnet/ballmer/niirrors.htni 


Open Source uit de buurt: 

Revanche 

O nz€ pogmg deze rubriek een beetje op scherp te zetten en te polarEseren heeft ztjn effect 
gehad* Binnen enkele uren nadat de vorige llnuxmag her en der de deurmatten raakte, 
hadden we een aantal inzendmgen binnen waarin Nederlandse geeks van zich lieten 
Horen, Jullle zullen begrijpen dat dre succes ons alleen rnaar aanmoedi^ dit soort praktijken vaker 
ter hand te nemen. Maar goed, we glngen het over software projecten hebben, 

Oe eerste die zich meldde was Jan Verhoeven, die 'diep verontwaardigd* was dat we geen aandacht 
hadden besteed aan hun WIS club (http://www.wiselyb*nl), maar wel aan ltd Jan Wagemakers. Dat 
lag er natuurlijk aan dat laatstgenoemde ons er simpelweg niet over heeft verteid, dus vechten jyl- 
lie dat onderling maar uit. Maar die WlS dub is wel degelijk het vermdden waard. Het gaat om 
een groep oudere jongere hackers die in Nederland en Belgie wonen, en zich bezig houden met 
microprocessoren. Het motto luidt ‘Het interesseert ons niet of het oud is of een samenraapset 
maar het werkt en we kunnen ermee vooruit', wat bevestigd wordt als je een beetje over de site 
en de links daar vandaan suHt. Of moeten we zeggen 'smurft', want kennelijk hebben de leden zich 
smurfennamen aangemeten, Het is in elk geval te veel materiaal om hier te linken, dus scharreJ er 
zeff even rond a is microprocessoren je interesseren. 

Welgeteld 43 minyten na die van Jan Verhoeven rotde de bijdrage van Richard Bos binnen. Richard 
is de oprichter en matntalner van apt4rpm lhttp://apt4rpm,sf net), een project dat de Advanced 
Package Texjf, oGrspror^kelijk ontwikkeld voor Debian, brutkbaar moet maken op RPM gebaseerde 
installaties, apM'^pm is de server side software voor het maken van een apt repository van een wit- 
lekeurige verzameling directories met rpm packages, Richard noemt a Is voorbeeld van het succes 
de SUSE apt repository, waarin 8 releases met in totaal 39451 pakketten wordeJi aangeboden, en 
die gemiddeld door noo unieke IP adressen per dag wordt bezocht, 

Dat was echter niet het enige dat Richard Bos ons wist te vertellen* Een ander project waar hiJ zich 
mee bezig- hoydt is de vertallng van KDE in het Fries (http://www.kde.nl/frysk/), een project dat 
helaas een nogal slapend bestaan leidt. Samen met projectleider Rinse de Vries hoopt hi] dat een 
vermelding op de geek, pages misschien wat mensen bereikt die kunnen en willen helpen* Bij deze* 

Een onderwerp dat we etgenJijk nog helemaal niet hebben aangeraakt, en waar we door Pieter 
Belmans fijntjes op warden gewezen, zijn de grote hoeveelheden weblogs die geeks in Belgie en 
Nederland bijhouden, Daar zijn 00k ontwikkelaars bij^ en Pieter noemt met name de weblog van 
Anne van Kesteren (http://annevankesteren,n[) over markup en stijl, Dit is voor webdevelopers een 
mooi uitgangspunt, met een hoeveelherd links waar je menig avondje mee zoet kan zijn, jammer 
dat het net zomer is, 

Als je nog andere projeaen besproken wilt zien, zul je moeten mailen naar geek^linuxmag.nl. 


Real Programmers always confuse 
Christmas and Halloween because 
0ct3i == Dec 25 

Andrew Rutherford 
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SEINPAAt 

IN LINUX 



op je beurt wachten met 


In de krochten van je systeem wordt ontzettend veel geregeld om te 
voorkomen dat de vele processen elkaar in de haren vliegen. We 
hier eens lekker in een stuk van die hardcore 


Netjes 



I rocessen op Linux ope re re n in princi- 
pe onafhankeiijk van elkaar, maar 
—^ natuurlijk niet helemaal. Als hei 

no dig is weten ze elkaar wel te vinden, bij- 
voorbeeld via het filesysteem of via het net- 
werk. Ook de vertikale strecp die de invoer van 
hei ene proces koppelt aan de uitvoer van een 
ander zul je wel zijn tegengekomen. Maar als 
er wat globaler samengewerkt moet worden, 
en liefst een beetje efficient, dan zijn de Inter- 
Process Communication constructies nodig die 
in de tijd van SysV Unix zijn ingevoerd. Ze zit- 
ten tegenwoordig in elke standaard Unix. 

Synchroon werken 

Jaren geleden, in de SF-serie Battlesiar 
Galactic a, werd de Aarde aangevallen door de 
Cylons. Ze vlogen boven een Amerikaanse stad 
en waren diep onder de indruk van de com- 
piexe computer die nodig moesi zijti om al het 
verkeer te regelen. Grappig natuurlijk, want er 
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is helemaal geen centra al systeem voor nodig. 
Het werkt zelfs zonder dat afzonderlijke auto- 
mobilisten veel verder kijken dan hun neus 
lang is. 

Processen in Linux gaan op dezelfde manier 
hun eigen gang. Elk proces doet alsof de pro“ 
cessor van hem is, maar er zijn momenten dat 
meerdere processen tegelijk gebruik willen 
maken van een gemeenschappelijk goed, zoals 
de RPM database of een inkomende TCP-port. 
Dan moeten ze dus een manier vinden om 
elkaar niet in de wielen te rijden terwijl ze 
toch allemaal de processortijd krijgen die ze 
nodig hebben. 

Stel je de verwarring maar voor als twee web- 
servers tegelijk op dezelfde pagina-aanvraag 
reage re n. D at is net zoiets als een botsing op 
een drukke kruising. Ook die moeten dus een 
beetje verder kijken dan hun eigen belang, 
want het luistert best nauw om processen of 
threads op de juiste manier en in de juiste 


volgorde door te la ten (zie het sambal-kader 
voor een subtiel probleem), Je bent dus een 
soort verkeersregels voor processen aan het 
opstellen, die ervoor moeten zorgen dat het 
verkeer ais geheel goed verloopt, 

WiE WAS ER DAN? 

Op je beurt wachten is vervelend, dus moet de 
wachttijd zo kort mogelijk worden gehouden. 
Als je bijvoorbeeld je zinnen hebt gezet op een 
hamburger, maar anderen zijn je voor bij de 
drive-in, dan zul je moeten wachten voordat je 
je kans waar kunt nemen om je honger te stih 
len met een geplet broodje vleespoging. Maar 
je wilt natuurlijk wel graag dat dat wachten zo 
kort mogelijk duurt. De computervariant hier- 
op is de seinpaal of semafoor. Dat is een teller 
die bijvoorbeeld op i staat als de weg naar de 
recource vrij is {seinpaal opgroen), en wordt 
verlaagd tot o als een proces die recource in 
gebruik neemt. Als dat proces klaar is wordt de 
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semafoot weer op i geset en is de recoutce dus 
weer beschikbaar voor het volgende proces in 
de wachtrijs Alleen als een proces probeert de 
teller te verlagen tot onder o, dan moet dat 
proces wachten tot er een ander proces klaar is 
en de teller wotdt opgehoogd* 

Een klein voorbeeldje laat dit zien. Het voigen' 
de stnkje C-code maakt een nieuwe semafoor 
aan en zet de waarde op r: 


ctr = semget (123, 1, 0666 | 
rPC_CR£AT)j 

semctl (ccr, 0/ S ETVAL ,1); 

Dit aanmaken van een nieuwe semafoor kan in 
een ander programma geregeld worden dan 
het claimen ervan. Op de website vind je het 
claimende programma bijvoorbeeld nitgewerki 
in een afzonderlijk programma, hapslikwegx 
genaamd. De eerste parameter van semget, met 
als waarde 03. is een hopeliik^unieke identi¬ 


fier voor deze nieuw aan te maken semafoor, 
en het systeem blijft hem daaronder gewoon 
onthouden, Dat kun je 00k nakijken, met het 
volgende commando: 


[ bash$ ipcs 


1 

[ Semaphores: 


1 

1 KEY MODE 

OWNER 

GROUP 1 

123 -rw-rw-rw- 

vanrein 

users 


Je ziet, de semafoor hestaat voortaan gewoon. 
In het algemeen verzorgt I PC zulke glohaal 
zichtbare mechanismen die je kunt selecteren 
door de Juiste KEY waarde op te vragen. Als je 
er van af wilt zul je dat echter 00k zelf moeten 
regelen. Als je zeLfgemaakte programma dat 
niet kan dan kan het altijd nog met de com¬ 
mandline, in dit geval met 

b3sh$ ipcrtii -S 123 

Hierna is semafoor 123 verdwenen uit de lis¬ 


ting van ipcs* Tot dat dit gebeurt kan elk proces 
er bij, mits het de juiste rechten heeft. Net als 
bij files werkt dat op basis van user/group en 
de vlaggen van de mode. 

Je kunt nu dus met afzonderlijke programma's 
gebrmkmaken van deze semafoor. Het volgen¬ 
de stukje code maakt bijvoorbeeld een rij van 
vier bongerige automobilisten: 

struct sembuf claim ( 0 , -1, 0 )• 

struct sembuf release = { 0, +1, 0 }■ 

forkC); fork(); 

pld = gctpid O- 

drivein = semget (123, 1, 

SE«_R|SEM_A); 

printf ("Auto %d heeft honger\n", 
pid): 

semop (drlvein, &claim, 1); 
princf (''Auto Sd bestelr nu\n’', pid) * ~ 
sleep (5); // bakken, braden,,. 

printf ("Auto '%d rijdt weg\n", pid); 
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Een solide basis 


semaforen fcrijg je zekerheld over het in corrects volgorde $arnenwerken van een aantal af^onderlijke 
fprixessenKSemaforen 3^ijn op zkh ook weer wftware-constructies,, en ultiem ^orden ze vertaald naareen 
etemer^taire worm van locking, die net a Is het drive-in voorbeeld een stuk code of data toegankelijk maakt voor 
een enkel proces, 

De processor ondersteont dat doorgaans met een eenvoudige assambly-instructle- Voor de jSS-processorreeks is 
dat de instructie bic-test-and-set: 


BTS LOCK,0 


Ma deze irfcstnactie is bit o van de geheugtniocatie LOCKS op i gezet. Bovendien is de oude waarde intern in een 
vlagregister opgeslagen, op basis waarvan no kan worden besloten of deze bit al door een ander geclaimd was 
(aIs het een i was) of dat de lock bij deze geclaimd is door het huidlge proces. Na het uitvoeren van een kritleke 
codesectle, zal dit proces bit o weer resetten en kan een ander proces die bit clalnrten. De grote true van BTS Is 
dat testen en op i zetten in dezelfde instructie gebeurt, zodat er onmogelljk een thread-switch of een interrupt 
tussendoor kan komen. 

In de kernel wordt dit gebruikt voor een beel simpel type lock, spedaal bedoeld voor zaken die maar heel even 
gebrulki worden, de spin-lock. Ole blljft in rondjes rennen (spinnen) tot hlj een lock hceft verltregen, ongeveer 
als voIgt: 

while Ctesc_and_set Clock)) { 
yield C); 

} 


De test^and^set wordt op de ij;S6 vertaald in een STS-operatie en zolang de oode waarde van het lock-bit al op i 
stond blijf je de processor vrijmaken voor andere threads met de yield-opera tie. De lus wordt daardoor vervoigd 
als alle andere threads een kans hebben gehad wat te doen, en dan met name lets waardoor de lock vrijkomt. 

In het algemeen is dit mechanisme nlet efficient, maar als Je de lock vrijwel meteen weer vrljgeeft is het dat 
juist welt Bij voorbeeld als je snel even wilt kljken of niemand anders naar een eetstokje relkt. Een slim stukje 
optimalisatie in de LInux-kernel dus. 


seitiop (drivein* 

brelease, 

1); 

[ for (i^0^ i<l0; 

i++) { 

_ ) 

printf ("'"Auto %d neemt 

een 

hapje\n'^, pid); 



sleep (1); 

// kaewen^ 

slikken.., 

J 


Van lmiixmag.nl kun je dit programma als 
hapslikweg downloaden. Probeer dat vooral, 
want het is erg instructief om het te zien war- 
ken. Het toont vier hongerige automobilisten, 
maar er mag er maar eentje bestellen, Zodra 
die ene wegrijdt kan de volgende bestellen* 
enzovoort. De automobilisten die wegrijden 
nemcn af en toe een hapje, niet langer gehin- 
derd door de noodzaak te wachten op de ande¬ 
re automobilisten. Hoe dai precies gebeurt is 
elke keer anders, maar dit algemene patroon 
zit er altijd in, dankzij het gebruik van de 
semafoor. 

Het semafoor-mechanisme is nog een stuk aLge- 
mener dan dit alleen. Het kan voor allerlei 
claimende toepassingen worden mgezet. Het is 
niet eens noodzakelijk dat claim en release 
met dezelfde waarden gebeuren, of dat het 
door dezelfde processen wordt gedaan. Het is 
best mogelijk dat het ene proces via een semaf¬ 
oor seintjes geeft aan andere processen die dat 
dan mogen opsnoepen, Alsof je graankorrels in 
een ren vol hongerige kippen gooit. 

Geheugen delen 

De stabiliteit van Unix is zeker voor een groot 
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deel te danken aan de strikte scheiding tussen 
processen, en dan met name aan het felt dat 
het voor het ene proces onmogelijk is om de 
geheugenruimte van een ander in de war te 
sttiren. Dat is een mooi beginsel, maar het 
kan soms ook flink in de weg zitten. Soms is 
het juist handig om geheugen te delen met 
een ander proces. Een typisch voorbeeld daar- 
van is een cgi-bin script dat met een server 
wil praten. Zulke scripts moeten regelmatig 
verbindingen aanmaken met bijvoorbeeld 
databasesj en dat kan weleens lang duren, of 
aan banden gelegd zijn omdat het aantal 
licenties beperkt is. In zo'n geval werk je in 
Apache met een speciale mod_proxy, die het 
script verbindt met een 'pool' van opengehou- 
den verbindingen, Maar daar moet je dan wel 
bij kunnen! 

lets dergelijks maken we bier voor een simpele 
verkeersdrukteteller, die voor elke voorbijko- 
mende auto wordt opgehoogd. De teller staat 
in het geheugen en kan als gedeeld geheugen 
(shared memory) aan het geheugenbereik van 
een proces worden toegevoegd. Daarvoor moet 
je hem, net als bij een semafoor, wel eerst aan- 
vragen, ditmaal met shmget. Vervolgens kun je 
dat geheugengebied aanspreken alsof het 
lokaal geheugen betreft. 

Deze verkeersdrukteteller staat in de cgi-bin 
portie van een website, Elke passerende auto 
levert een web-aanvraag die de teller ophoogt 
en het aantal voorgaande auto's teruggeeft. Als 


een parallel weg (of een ander cgi-bin program- 
ma) op dezelfde teller moet meetellen, dan 
kan dat allemaal dankzij het gedeelde geheu¬ 
gen. En echt moeilijk is dat niet: 


volatile long **teller; 

int kmteller = shmget (9999, sizeof 

(long), 0666 I IPC_£:REAT): 

[ tiller - shmat 3E™ teller, 0, 0)j 

printf ("Content-type: 

text/plain\r\n\r\n*d\r\n", (^teller)-n-); 


Zie je hoe hier gewoon een long integer wordt 
opgehoogd? Weliswaar na wat inleidende 
bezweringen, maar dan kun je er gewoon bij 
alsof het lokale data betreft, Wanneer je soc¬ 
kets gebruikt houd je doorgaans rekening met 
de mogelijkheid dat je een verbinding hebt 
met een ander systeem, dus zet je waarden 
met htonlO en ntohl() om van host- naar net- 
werkvotgorde en andersom. Maar I PC blijft 
altijd binnen de grenzen van de computer, dus 
jekuntervanuit gaan dat de andere n dezelf¬ 
de volgofde van bytes hanteren. 

Ook nu weer is de IPC-constructie terug te vin- 
den met ipcs en te verwijderen met iperm, 
waarbij de laatste ditmaal moet worden aange- 
roepen met -M 9999 als optie, Als je de teller 
verwijdert ben je natuurlijk ook de meetwaar- 
de kwiji. Ook bij een reboot van het systeem 
gebeurt dal. 

You HAVE MAIL 

Het laatste mechanisme dat IPC biedt, is een 
message-queue. Dal lijkt nog het meest op een 
mailbox, waarin a lie geabonneerde processen 
boodschappen mogen achterlaten en ophalen. 
Een voorbeeldtoepassing is een kruispunt. Stel 
dat elke auio op een kruispuntsemafoor zou 
wachten voordai hi] over het kruispunt rijdi, 
dan krijg je dat niet rijen auto's, maar afzon- 
detlijke auto's worden gereguleerd. En dat is 
best onhandig, Beter Is het als een kruispunt- 
controller kan nagaan in welke richtingen 
auto's staan te wachten, om daar dan een 
groot aantal van door te laten. 

Een kruispunt met bijvoorbeeld den routes 
zou cyclisch de routes doorlopen en kijken of 
daar auto's op staan te wachten. Zo ja, dan 
laat hij daar maximaal een bepaald aantal 
van door. Na de voorspelbaar geworden msg- 
get() aanroep om een message queue aan te 
maken, kun je boodschappen van die queue af 
halen met: 



In dit voorbeeld (met de code in kruispunt.c 






























van d& website) bestaai kar uit twee long words; de eerste wordt als 'tag' 
gebruikt om boodschappen uit de queue mee te selecteren. Het genoem- 
de pad is de aanrijdroute van een kar, en omdat daarop wordt geselec- 
teerd zullen alieen de boodsehappen met die waarde in kar[o] door 
msgrcv worden doorgegeven. 

De karretjes-processen moeten dus boodscbappen op de queue van het 
kruispunt plaatsen met de aanrijdroute in kar[o]. In kar[i] plaatst de 
kar het eigen nummen Zodra de kruispuntcontroller besluit deze kar 
door te laten^ zendt hij een boodschap terug met als "tag' dat eigen 
nummer van de kan En daar zit de kar op te wachten voor hij door- 
rijdt- Het verzenden van zo'n boodschap^ wederom in kar opgeslagen, 
gebeurt met 


msgsnd (kruispunt, kar, sizeof 
(kar), 0); 


Hiermee wordt een boodschap aan de kar teruggestuurd, die nu kan 
gaan optrekken. Ongeveer zoals bet geval was bij de drive-in, maar nu 
met veel meet eontrole omdat een kruispunt nu eenmaal ingewikkelder 
is dan een simpele drive-in. 

Wil je deze twee tests draaien, dan tik je commando's in als 
./kruispyiTit; & 

./karretje 6 ./karretje & ./karretje 5 

Dat start het kruispunt op* en drie karren* Als de karren uit bet zicht 
verdwenen zijn eindigen die processen* Het kruispunt blijft op de acb- 
tergrond draaien, klaar voor verder aanstormeiid verkeer. 

Met autootjes spelen 

Het was leuk weer eens met autootjes te spelen, maar bet moge duide- 
lijk zijn dat IPC veel algemener is. Het lost een paar fundamentele pro- 
blemen op die te maken hebben met bet feilloos laten samenwerken van 
processen* Het biedt je de mechanismen om een stuk zekerbeid over vol- 
gordes en gelijktijdigheid af te dwingen. 

Het programmeren van dit soort multi¬ 
tasking systemen is een grote nitdaging, want bet testen en debug- 
gen is vrijwel onmogelijk. Het vergt dus een stukje hersengymnas- 
tiek om het allemaal goed te krijgen. En met SysV IPC heeft elk 
modern Unix-systeem een basis liggen waarmee dat spelen mogelijk 
wordt. 
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Zakeiijk wordt Linux al 
breed toegepast. Linux ^ 
Magazine zoekt 
open source deze rol ver- 
vult, Dit keer kijken we 
hoe bedrijven de broncd- 
de zelf gebruiken en daar 
hun voordeel mee doen. 
Welke problemen er op 
de weg kunnen worden 
verwacht. We bezoeken 
Ytsen Kooistra directeur 
van Rits Tele,com om te 
horen hoe een telecom 
bedrijf aan de slag is met 


Links 


Asterisk: 

GnuGK; 

0 penH.333 en OpenIVR project: 
De Piimo-dienst; 
van Rits Tele,com: 

Phonegaim; 


h tt p:// WWW. a ster i sk .orjg/ 
h ttp: //www.gn ug k. 0 rg/ 
h ttp: //w w w.ope n h 323 
http://w w w,pi Imo, com/ 
http;//wwwvf i ts te te .CO m/ 
http://ww w* phonega i m, com/ 


open source. 


Voice-over-IP en Open Source 

Bellen via het net 




SIP en H,323: Religie 


de VoIP-w/ereld is een heftige strijd aan de gang ui/elke standaard het beste lsj| 

^I^De oorlog die gevoerd wordt is duidelijk religieus te noemerip want objectief Is ij 
het moeijjjk aan te geven wat non de beste VOlP-standaard is. Zo heeft de 
Telecom industrie H.323 afs reeb van protocoflen aangewezen, H,323 regelt niet 
alleen VoIP, maar 00k features zoah bijvoorbeeld nummer her kenning, Ook mecha- 
nismen voor versleuteling djn daarin gespecificeerd. Alleen in de praktijk i:ijn er 
maar heel weinig teveranciers die authenticatie en versleuteling hebben geVmple- 
menteerd. M.323 is op dit moment veel toegepast binnen bedrijven en tussen 
vestigingen van organisaties. 

De concurrerende standaard Is het SIP (Session tnitiatron Protcxiol), Dit protocol 
beschikt over minder features en is daarom eenvoi/diger om te impfementerert. 
Dmdat uiteindelijk de features en security belangrijk zijn, komen er vele extensies 
op SIP die ook dat protocol compFexer maken. De popularitelt van SIP Is vooral in 
de publieke telefonie over het Internet en minder in bedrijven, Daarom ook dat 
dit wordt gebruikt bij Phonegaim. 

De keu 3 e voor het'beste^ protocol i$ een lastige. SIP is veeibelovend, maar de rea- 
liteft van vandaag de dag is dat de meeste bedrijven in Europa en Azie H,333 In 
gebruik hebben, De VS hangen SIP heel duideFijk aan, terwijl toch vaak H.333 
gebruikt wordt, Microsoft had Metmeeting op basis van 1-1,333, maar met de komst 
van XP is dat vervangen door SIP in de Messenger, Een logische stap omdat 
de Messenger bedoeld is voor publieke telefonie, Fout kiezen is bfjna niet moge- 
lijk,i want er zijn naarSIP converters. 


E r wordt aj jaren gespro- 

ken over Voice-over-I P 
(VoIP), waarmee mensen 
via een netwerk kunnen bellen. De 
voordelen kunnen groot zijn, want 
wie beschikt over een breedband 
internet-verbindiiig kan overa! ter 
wereld de telefoon op het netwerk 
aansluiten en voor del ig bellen. Op 
het Internet wordt gratis gebeld en 
doordat een aanslaiting meL het 
vaste telefonienet overal kan wor¬ 
den gerealiseerd kan vaak heel 
voordelig naar vaste telefoons wor¬ 
den gebeld, De potentie van de 
technologie is groot en zelfs tradi- 
tionel e telefoonmaat5 chappij en 
besluiten soms hun verkeer via 
Internet te routeren. Naar de 
klant toe hebhen tot nu toe hebben 


slechts enkele aanbieders een ren- 
dabel bestaan kunnen opbouwen, 
Een van die spelers is het 
Nederlandse bedrijf Rita Tele.com, 
dat Vol P diensten onder de naam 
Filmo aan partlculieren en bedrij¬ 
ven aanbiedt. Particulieren kopen 
een zogenoemde Voicefinder, waar- 
op een standaard telefoontoestel 
kan worden aangesloten. De 
gesprekken worden vervolgens via 
het Internet gerouteerd naar de 
uiteindelijke bestemming. 

Omtwikkelimg 

Om als telecom operator te kun¬ 
nen optreden moet Rits Tele.com 
telefoongesprekken kunnen 
afhandelen , Hiervoor is nogal wat 
nodig* Zo moet Voicefinder zich 
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{ Achtercrond ] 


aanTTiel den bij de cemrale, een 
telefoonnummer kunnen omlei- 
den naar een andere [P-telefoon of 
naar een vast toestel en gesprek- 
ken die binnen konien moeten of 
naar de voicefinder worden 
gestuurd. of naar de voicemail (die 
vervolgens liet bericht naar de 
gebniiker e-mailt). Kortom: er 
moet een behoorlijk complexe 
telefooncentrale worden opgezet. 
De software die commercieel 
bescKikbaar is^ voMoet wel maar 
is duiir en legt het bedrijf beper- 
kingen op. "Wij willen graag meer 
bieden dan onze concnrrenten en 
onze dienst zo vormgeven zoals 
wij denken dat het goed is",, legt 
directeur Ytsen Kooistra nit* “Al 
heel snel kotn je dan bi] open sour^ 
ee uit.” Het bedrijf heeft zelf ont- 
wikkelaars in dienst en kan dus 
goed met broncode overweg. 

Voor de diensten worden diverse 
open source projecten ingezet* Zo 
worden gesprekken verstuurd met 
de H.323 standaard (zie kader) en 
dat maakt gebruik van h.et 
OpenH.323 project. Voor liet opzet- 
ten van de verbindingen en het 
bijhouden van de status (beschik- 
baar zijn, in gesprek zijn of niet 
aangemeld zijn) wordt gebruik 
gemaakt van de gatekeeper van 
het Gnugk project. Verder wordt 
het OpenIVR project ingezet om 
voice-response systemen te kun¬ 
tie n bouwen, Asterisk {software 
voor een telefooncentrale) om de 
GnuGK functionaliteit aan te vul- 
len en H.323 gesprekken te verta- 
len naar andere standaarden zoals 
SIP. Hierdoor ontstaat een com- 
plexe verzameling van verschillen- 
de systemen die moeten samen- 
werken. 

ValleN en opstaan 

Die complexiteit maakt het nood- 
zakelijk dat Rits Telexom zelf veel 
werk verzet, omdat de projecten 
nog niet goed op elkaar zijn afge- 
stemd. Daarnaast moesten veel 
problemen worden opgelost. De 
software was namelijk wel 
geschreven voor gebruik in bedrij- 
ven^ maar niet voor telecom 
bedrijven, die soms vele duizen- 
den gesprekken per uur moeten 
afwikkelen. **Zo bleek Asterisk 


Auteur: Brenno de Winter 


Voi P-termen 

qIP kent nogal wat verwarreade ternnen. Daarbij h het la$tig dat H.323 en SIP 
versch tllende terminobgie gebruiken, voor oogeveer dezdfde function a htdt. 
De belangrfjkste termer tref je hfer aen: 

End-point of UA is een punt In een netwerk waar een gesprek naartoe kan 
wonden geleid. Dit zou in de traditionele telefanie het telefoontoestet zijn, 
maar kan In de VolP-wereld 00k de applicatie op een desktop djn* 

Gatekeeper (H.ja^l/Server [SIP) Hioudt de status van de telefoonaansluitingen 
bij. Statussen zijn vooral: aangemeld, niet aangemeld en in gesprek. 

Gateway verzorgt de verbinding met de buicenwereld door het gebruikte pro- 
tocof om te zetten in een andere standaard. Dit kan tussen H.323 en SIP zijn, 
maar 00k tussen een VolP-standaard en Va$te tebfonie {analoog en digitaal). 
^ IVR: Interactive Voice Response. De systemen die betlers een keuze uit een 
menu laten maken. 

Signalling is het woord voor die activitelten die om het gesprek been hangen. 
Singalling is nodig am de gesprekspartner te vinden, zich aan te m el den bij 
een Gatekeeper of Server, aan te geven dat een gesprek is begonnen of beein- 
dlgd, etc. 


problemen te hebbeii als er meer 
dan Bo gesprekken op hetzelfde 
moment werden gevoerd^, weet 
Kooistra. ^'Daar zul je dan zelf 
toch een opiossing voor moeten 
maken en dat Is soms veel werk." 
Ontwikkelaar Andreas Slkkema, 
die zelf veel open source ontwik- 
keling doet, kan bij zijn werk dan 
wel terugvallen op andere vrljwih 
ligers in open source projecten om 
nieuwe functionaliteit geprogram- 
meerd te krijgen. Men I evert Rits 
Tele.com zelf nieuwe functiona- 
liteii en bug fixes aan, 

Toch loop: niet aOes even soepel. 
Het bedrijf heeft erg veel probie- 
men gehad met de stabUiteit van 
de software in de productie omge- 
ving. "Je merkt aan alles dat de 
software nog in de kinderschoe- 
nen staat", licbt Kooistra toe, “De 
programmatuur doet wel wat je 
ervan verwacht, maar het is dui- 
delijk nog niet betemaal uitont- 
wikkeld." Zo had het bedrijf eerst 
problemen met het draaiend krij¬ 
gen van de software. Ze kozen 
voor het Debian Stable platform, 
omdat men vooral stabillteit 
wilde. Maar in de praktljk bleek 
dat een verkeerde keuze, want 
veel van de nodige libraries waren 
te verouderd om te gebrulken. Ook 
de backports van Debian (moderne 
versies van software op het stabie- 
le platform) voldeden niet. 

Vaardigheden 

Uiteindelijk werd de upgrade naar 
Debian Unstable (de bleeding edge 
versie) gemaakt en werkte de soft¬ 
ware weL Kooistra: “Dan sta je 
toch raar te kijken. Wie verwacht 
nou stabiel te kunnen draaien met 
een Unstable platform, maar dat 
bleek wel de realiteit.” Toch is 
Kooistra niet ontevreden. 
"Uiteindelijk kwamen we er wel 
uit. Veel van de projecten zijn 
levende projecten en dus werd uit 
de gemeenschap goed op proble¬ 
men gereageerd." De diensten 
draaien "net zo stabiel als Apache 
kan draaien". Hij is dan ook trots 
op het resultaat, want behalve een 
werkend platform zij n de betrok- 
ken projecten door de input van 
Sikkema for$ verbeterd en meer 
volwassen geworden. 


Maar Kooistra beseft wel goed dat 
het niet voor iedereen is wegge- 
legd om met dit soort projecten 
zakelijk aan de slag te gaan: "Je 
hebt veel kennis nodig, want 
behalve programme re n moet je 
ook echt begrijpen hoe VoIP pre- 
cies werkt." En dan nog is het 
vooral veel uitzoeken, want 
Kooistra denkt dat je het alleen 
kunt leren "door het te doen", Wle 
hang is diep in problemen te dui^ 
ken moet toch nog eventjes wach- 
ten. Voor Rits Tele.com was Open 
Source best wel een harde leer^ 
school, omdat de hoeveelheid 
werk tegen viel. De ondersteuning 
vanuit de open source gemeen¬ 
schap is een belangrijke factor in 
het succes geweest. Kooistra 
genoot daarvan. "Mensen op de 
hele planeet werken aan hetzelfde 
project en dat is moot," Op de 
vraag of bij een volgend project 
weer voor Open Source zou wor¬ 
den gekozen, blijft het eventjes 
stil en volgt een bevestlging: “Ik 
denk het wel. Het mag dan wel 
moeilijk zijn geweest, maar ook 
gesloten software heeft proble¬ 
men." Het belangrijkste bezwaar 
is dan dat proprietary software 
kostbaar is en beperkingen oplegt. 
“Als een leverancier nee zegt, dan 
is het einde oefening en ben ik 
mooi in de aap gelogeerd." Wel zou 
Rits Tele.com de planning wat 
minder optimistisch opstellen en 
meer in een project duiken om 
problemen voor te zijn, 

Phonegaim 

Dat Open Source hoge ogen goo it 
voor VoIP be wij St ook Lins pi re. 


Inc. De Linux distrihuteur breid- 
de namelijk het open source 
Instant Messaging pakket Gaim 
uit met telefonie functionaliteit. 
Het pakket, dat op diverse plat¬ 
forms draait, kan namelijk ook 
SIF-telefonie aan. Door deze ult- 
breiding kunnen gebruikers tij- 
dens het chatten elkaar ook daad- 
werkelijk gratis bellen. Wie naar 
het vaste net wil bellen, kan daar- 
voor belminuten inkopen. Ook 
lever t Lin spire de mogelijkheid 
om een Engels of Amerikaans tele- 
foonnummer aan te vragen, Wie 
dus met een laptop werkt, heeft 
altijd een telefoon op zak, De aan- 
wezigheid van Internet is voldoen- 
de om goed aan de slag te kunnen 
en telefoongesprekken te voeren. 
De wijzigingen aan de software 
zijn onder de GPL-licentie beschik- 
baar gesteld, dus binnenkori zal 
het wel in alle distributies aanwe- 
zig zijn. 

Nieuwe technologieen 

Nieuwe technologieen lijken erg 
geschikt te zijn voor Open Source 
projecten. Dit komt omdat er veel 
gesleuteld moet worden aan de 
bronco de om de software draaiend 
te krijgen. Daarbij kan ook worden 
geexperimenteerd hoe een techno- 
logie nou het best kan worden 
benut, Wie het pad van open sour¬ 
ce wil bewandelen, moet niet 
terugschrikken van een moeizaam 
traject waarbij er veel geleerd 
moet worden, Ook is begrip van 
wat er nou precies gebeurt met de 
techniek onontbeerlijk. Open 
Source lijkt de innovatie in ieder 
geval duidelijk verder te helpen. _ 
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Vertalen 


COMPUTEREN S 

I Nederlands 

— Deel 3: internationalisatie — 


Het vertalen van software is opgesplitst in twee delen: de programmeur schrijft software of past bestaande 
software aan zodanig dat het vertaald kan worden, en vertalers krijgen een tekstbestand met teksten die ver- 
taald tnoeten worden, Dankzij deze opsplitsing hoeft de programmeur geen talenwonder te zijn, en vertalers 
hoeven niet te kunnen programmeren. De vorige keer hebben we gezien hoe vertalers te werk gaan, deze keer 
zullen we behandelen wat er van de kant van de programmeurs verwacht wordt. 



V oor het vertalen van teksten gebrui- 
ken we liet gettext systeem. Het is 
heschikbaar op vrijwel alle platfor’ 
men en werkt met veel programmeertalen. We 
zullen voornamelijk kijken hoe get text werkt 
in aangezien het in veel programmeertalen 
op dezelfde manier werkt en er nu eenmaal 
veel programma's in C gesehreven zijn. Naast 
teksten ziJn er nog een aantal andere te verta¬ 
len zaken die besproken zullen worden, 

Cettext AANZETTEN 

Het eerste wat gedaan moet worden in een 
programma is het aaneenen van lokalisatie en 
het aangeven waar de vert al ingen staan* Dit 
doe je 20 snel mogelijk in de functie main(): 


De aanroep setlocale(LC_ALL, stelt alle 
aspecten van de locale in soals aangegeven 
door de environment variabelen LC_NUME- 
RIC, LC_COLLATE, enzovoorts. De functie 
bindtextdomain[) geeft aan waar de vertalin- 
gen zich bevinden. Het eerste argument is 
meestal de naam van je programme of project, 
bet tweede argument Is de algemene directory 
waar locales in staan, De functie textdomainO 
geeft aan dat we daadwerkelijk de vertalingen 
willen gebruiken die voor dit programma 
geschreven zijn. 


near een vert all ng voor de letterlijke tekst 
Hello Wortd!\n". Is deze er, dan zal de functie 
gettextO als resultaat de vertaalde string 
teruggeven. Is deze tekst niet aanwezig, dan 
zal gettextO geen fournielding geven maar de 
tekst **Hello Worldl\n" zelf weer teruggeven, 
zodat er geen al te vervelende dingen gebeuren 
als de tekst per ongeluk niet vertaald was* 

Het is ecbter een vervelend werkje om overal 
gettextO neer te zetten. Daarom is hetgebrui- 
kelijk om de volgende macro te definieren: 

[ #defirie _(x) gettext(x) J . . 1 ] 


Dit scheelt een hoop type werk en de code 
wordt er lets duidelijker door: 


j #1nc1ude <bpc a1e * h> 


Markeren 




\ # i n c 1 u d e <i- hk- 


[ #define PACKACE "myprograin''' 

#define 


j “/csr/loc aT0iih a re /10 e" 



_ 

i— 

flP;. setlocaleXl-C_A_LL, ‘wnHmHJ 


. bindtextdoff'3i:nCPACKAGEf:iO.CAbEO§^ 


t E 3c t d o,[ti aip' C p A C K A C E) 


Voor het vertalen van teksten is er de functie 
gettextO- Als we een hello world programma 
zouden schrijven zouden we de boodschap op 
de volgende wijze kunnen in ter national is eren: 

HehLo ^orldJ-Vn ' 

Als zo'n programma gestart wordt, zal gekeken 
worden of er vertalingen beschikbaar zijn voor 
de taal die ingesteld is, en wordt er gezocht 


Als we alle te vertalen teksten hebben gemar- 
keerd met _(), kunnen we automatisch een 
message catalog laten maken met behulp van 
het programma xgettext: 



De optie -k_ geeft aan dat de functie _() tek- 
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Auteur: Guus Sliepen 


sten markeert, xgettext xal al deze teksten 
opzoeken in myprograTn.c en da uitvoer naar 
myprogram-pot schrijven, klaar voor de verta- 
ler! Als program men r heb je nu her grootste 
gedeelte van het werk al gedaan. Voor we ech- 
ter het overgebleven deel behandelen kijken 
we toch lets beter naar het markeren. We kun- 
nen niet klakkeloos te werk gaan en denken 
dat het sprenkelen van _() over de source code 
genoeg is. Laien we eens even naar dit voor- 
beeld kijken van een na?eve programmeur: 



Het idee is dat het programma “i week" en "a 
weeks" zegt. De Nederlandse vertaler ziet ech- 
ter twee losse teksten in het .pot bestand. De 
ene is "s". Hoe vertaal je “s"? Als de vertaler de 
tweede tekst ziet en door heeft wat er gebeiirt 
kan hi] "s" vertalen met "en", maar dan ziet 
hij dat er "t week"* "2 weeken" uit komt rol- 
len. We hebben bier dus twee problemen die 
we als programmeur moeten zien te vermij- 
den, Het eerste is dat opdelen van zinnen in 
losse stukken ervoor zorgt dat de vertaler de 
context niet meet ziet. Het tweede is dat het 
opdelen niet in alle talen op dezelfde manier 
kan, Nadat de Nederlandse vertaler flink 
geklaagd heeft bij de programmeur, heeft de 
laatste het programma aangepast; 


ifCweeksleft = 1) 

priutfC_C‘Vour credit card will 
Expire In %d week.\n"), weeksleft)| 
else _ 

pT-intfC C"Your credit card will 

expire in %d weeks.\n"), weeksleft); 

Dit is al een flinke verbetering; de vertaler ziet 
de hele zin in 4en keer en kan hem in zijn 
geheel vertalen. Het enige probleem is dat 
enkeivoud en meervoud niet in alle talen op 
dezelfde manier werkt als in het Engels en 
Nederlands. Om dat op te lessen is er de fnnetie 
ngettextO, die als volgt toegepasi moet worden: 


printfCngettextC"Your credit card will 
exj^ire in ^d week.\ft", 

"Your credit card will BKpire io 
wkeks.Xn^ _ 

week si eft jT, wee . 

Het eerste argument van de functie ngettext() 
is de Engelse enkelvoudsvorm, het tweede de 


mcervoudsvorm* en het derde argument gee ft 
de hoeveelheid aan. Afhankelijk van de taal 
stelt dat de vertaler in staat om 00k bijvoor- 
beeld nul-, twee-, drie- of nogmeervouden op te 
geven. Vaak komt opspHtsing van teksten voor 
als er een aparte functie aangeroepen wordt 
die een deel van de tekst afdrukt, Bijvoorbeeld: 


I printf("Cculd not fl.nd "); ] 

I prettyprintCsomething); | 

I printfC".\n">? ~| 

De beste manier om dit op te lossen is om deze 
aparte functies nook zelf het printwerk te 
laten doen, maar om de tekst die ze genereren 
cerst in een buffer te schrijven. Natuurlijk wel 
op zo'n manier dat er geen buffer overflows 
zijn, dus op dezelfde manier als snprintfO of 
asprintfO: 

char buf[ 

snpretty'printCbuf, sizeof buf, somet 
p^i^tfC^C"^o^ld find buf); 

Getallen, valuta en data 

Afgezien van teksten worden bepaalde gege- 
vens in elk land op een andere manier afge- 
drukt. Neem bijvoorbeeld get alien: in het 
Nederlands schrijven we "9,95" terwiji in het 
Engels "9.95" geschreven wordt. Hier hoeven 
we weinig voor te doen als programmeur; de 
printf{) functie drukt getallen automatisch af 
op de manier van de taal die ingesteld is. De 
functie scanfO leest 00k getallen in op dezelf¬ 
de manier. Let er echter op dat de functies 
fprintfO en Fscanf() getallen afhankelijk van 
de ingestelde taal op een andere manier kun- 
nen inlezen en wegschrijven, Dit kan voor pro¬ 
blemen zorgen, bijvoorbeeld als je niet-gehele 
getallen in de locale en_US hebt weggeschre- 
ven en het later in de locale nl_NL probeert in 
te lezen: scanfO zal de decimale punt die 
printfO heeft gebrulkt opvatten als het schei- 
dingsteken voor duizendtailen, en het pro- 
gramma krijgt onzin voor zijn kiezenl Als dat 
een probleem is, kun je tijdelijk het aspect 
LC_NU MERIC op de veilige waarde ‘'C" zetten: 



Een ander eenvoudig voorbeeld is valuta. Vele 
valuta hebben hun eigen symbool. Soms wordt 


dit symbool voor het bedrag afgedrukt, soms 
erna. Als programmeur willen we het afdruk- 
ken van valuta op een zo generiek mogelijke 
manier oplossen. Daarvoor is de functie strf- 
mon(), die als volgt gebruikt kan worden: 



%sAn"), buf); 

De functie strfmonO accepteert net als snp¬ 
rintfO een format string die aangeeft hoe 
valuta afgedrukt moeten worden. Voor de 
details kun je de manpage lezen. Een ander 
veel gebruikt gegeven is een datum of tijd. 
Hiervoor is de functie sirftimeO, die echter 
een veel ingewikkeldere format string accep¬ 
teert waarin je precies kunt aangeven welke 
gegevens je wilt afdrukken, en of je bijvoor¬ 
beeld maanden als nummer of naam wilt laten 
afdrukken. Helaas kun je met deze functie niet 
automatisch de volgorde van bijvoorbeeld dag 
en maand door de locale laten bepalen. 
Celukkig is er de functie nl_langinfo() waar- 
mee je veel informatie over de huidige locale 
kan opvragen, inclusief handige format strings 
voor strftimeO die voor de juiste volgorde zor- 
gen, Als voorbeeld: 




extern struct tm 


Lfedate; 


char buf[lBgelT 


strftiiiieCbuf, slzeof buf, 

ul lsnginfoCD FMT)■ expiredate)i 


prfntf tX' YDur credii: card expires on 

%5An')> buf); _ 


SORTEREN EN VERCELIJKEN 

Een ander veel voorkomende taak is het sorte- 
ren en vergelijken van gegevens. Elke taal 
heeft andere regels als het gaat om samenge- 
stelde letters of letters met accenten* Als we 
deze regels willen bonoreren moeten we in 
plaats van de functie strempO de functie str- 
coll{) gebruiken voor het vergelijken van twee 
strings, Gebruik strcoll[) echter alleen voor 
gegevens die aan de gebruiker gepresenteerd 
moeten worden; het is namelijk een stuk tra- 
ger en kan soms zeggen dat twee strings gelijk 
zijn terwiji dat voor de computer intern niet 
zo is (omdat bepaalde combinaties van tekens 
op twee manieren uitgedrukt kunnen worden 
maar verder equivalent zijn). 
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Vertalen 


iNTERACTtE 

Veel programma's hebben interactie met de 
gebruiker* Als ar eeo grafische interface is, 
dan is dat meestal door bet klikken op knop- 
jes, De tekst op die knopjes wordt meestal 
samen met de rest meevertaald. Er zijn ecbter 
veel command line programma's die af en toe 
de vraag stellen "Are yon sure?" en verwachten 
dat je bet antwoord intikt, Als bet programma 
vertaald is naar bet Nederlands, wil je natuur* 
lijk dat er gevraagd wordt "Weet u bet zeker?” 
en dat de gebruiker "ja" of ”nee" mag intikken 
in plaats van "yes” of ”no". De invoer van de 
gebniiker moet dus vergeleken worden met de 
vertaling van de woorden "yes" en "no”, Dat 
kan bijvoorbeeld als volgt: 

TTrr? 

[ ^ 1 

else if ( ! st:pcasec[rip(aniswer, ^C'lio"))) 

dontdoitf); 

else 

I ~ goto a ska i n ? ~~ I 

Een ander voorbeeld van een vraag waarop 
meerdere antwoorden Tnogelijk zijn: 



De string "ARI" kan dan naar bet Nederlands 
vertaald worden met "AON" (afbreken, 
opnieuw proberen, negeren). Een vertaler zal 
ecbter niet 20 sne! aan de losse string "ARI” 
kuniien zien hoe dat vertaald zou moeten wor¬ 
den. Om vertalers te helpen ktin je vlak voor 
een regel waar _() gebruikt wordt commentaar 
plaatsen. Als je bij bet aanroepen van xgettest 
de extra optie -c meegeeft wordt dat commen¬ 
taar 00k als commentaar in bet ,pot bestand 
gezet. De vertaler kan de te vertalen tekst 
daarmee in zijn context plaatsen. 

Denk als programmeur goed na over wanneer 
een programma interactief is en wanneer niet. 
Sommige dingen kun je maar beter niet ver- 
taalbaar maken, 00k al lijkt bet in eerste 
ins rant ie interactief, Als je bijvoorbeeld "alias 
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ls=ls -color” hebt ingesteld in je shelly en je 
stelt je locale in op een andere taal, dan wil je 
dat bet commando "Is" door blijft werken, en 
niet dal bet niet meer werkt omdat je dan 
ineens "alias ls==lfl -kleur" had moeten opge- 
ven, Programma's worden vaak indirect aange- 
roepen door andere programma’s, met allerlei 
command line opties die wel altijd betzelfde 
moeten blijven. Ook keybindings kannen beter 
Onvertaalbaar gelaten worden. 

Crote project en 

Als je grotere projecten wil internationalise- 
ren wil je liefst dat te vertalen teksten auto- 
matisch gemarkeerd worden en dat bet .pot 
bestand automatisch aangemaakt en bijge- 
werkt wordt, Het automatisch markeren is een 
lastig probleem, maar in sommige situades 
kan het weL Als bet project bijvoorbeeld een 
grafiscbe interface lieeft, wordt deze interface 
meestal gebouwd met een speciaal daarvoor 
bedoeld programma of ontwikkelomgeving. 
Voor programma's die de GTK widgets gebrui- 
ken is er bijvoorbeeld Glade, Bij "Project O 
Opties O C Opties" kan het vinkje "Gettext 
onderstcuning" aangezet worden^ en wanneer 
je Glade de source code la at genereren zal 
automatisch om alle te vertalen teksten_0 
geplaatst worden, 

Het automatisch genereren van de ,pot file is 
meestal een kwestie van een paar regels toe- 
voegen aan een Makefile^ bijvoorbeeld: 
^program . pot: SCSOURCES) . 7 

xgettext -c -k__ -0 

Als je de autotools gebruikt (autoconf, aun> 
make, enzovoorts) dan kun je die gebruiken 
om automadscb gemarkeerde teksten te ver- 
werken. Het is wat meer werk om op te zetten 
{zie de bijbehorende documentatie voor de 
details), maar uiteindelijk geeft bet je een 
paar makkelijke commando's zoals "make 
updaie-po" waarmee de veranderingen in de 
source code automatisch verwerkt worden in 
alle vertalingen, zodat zowel programmeurs 
als vertalers bet erg makkelijk krijgen. Ook 
zullen de vertalingen dan automatiscb op de 
juiste plek geinstalleerd worden tijdens een 
"make install". 


Beeld en celuid 

Tot nu toe hebben we alleen de internationali- 
satie van teksten en numerieke gegevens die 
voorkomen in de source code behandeld, Neem 
nu ecbter een educatief programma dat kinde* 
ren van 5 tot 3 jaar leert spellen in de vorm 
van een grappig spelletje, zoiets als TuxType 
{http ://tux type, sou reeforge, net/), Om kinde- 
ren aan te spreken gebruikt zo'n programma 
bijvoorbeeld grote knoppen met teksten in 
koddige letters en gesproken teksten die het 
kind aanmoedigen als het goed gaat, Zo'n spel 
moet wel vertaald worden, want Nederlandse 
kinderen in die leeftijdscategorie kennen nog 
niet zoveel Engels. Het eerste wai je doet als je 
zo n spel internationaHseert is het dynamisch 
kiezen van een woordenboek aan de hand van 
de locale, Je kunt de buidige taal acbterbalen 
met het commando s etloc ale {LC_M ESS AGES, 
NULL), Een andere optie is om de lokatie van 
het woordenboek in een vertaalbare teksc te 
zetten, bijvoorbeeld: 


fp = f Gpen(_C"/LJs r/share/dict/britisb^ 
ehgltsh"}, "r"): 

De tweede stap is bet internationaliseren van 
de koddige interface. Alle acbtergrondplaatjes 
en afbeeldingen van knoppen moeten ontdaan 
zijn van tekst. Deze kunnen namelijk door het 
programma later met een koddig letter type 
over de afbeeldingen heengeplaarst worden, 
Het is een stuk makkelijker voor een vertaler 
om een tekst te vertalen dan een plaatje. 

Als laatste blijven de gesproken aanmoe digin- 
gen over, De vertaler zou nienwe teksten kun¬ 
nen inspreken, en net als met het woorden¬ 
boek zou aan de band van de locale andere 
samples ingeladen kunnen worden. Ook bier 
geldt ecbter dat het moeilijker is om dit re 
doen dan het vertalen van piatte tekst, Je 
kunt ecbter wel ondemteling op het scherm 
tonen tijdens het afspelen van gesproken 
tekst. Je kunt ook bij gebrek van vertaalde 
samples in plaats daarvan samples kiezen met 
geluidjes zonder spraak die wel de boodschap 
duidelijk maken {bijvoorbeeld gejuicb of een 
zoemer). 


Tips voor de program meur 

Tot slot nog enkele tips: 

Lees de doofmeottirie vein gettext err de andfere Jkinctfes dleje gaot gchruilcen goed door daar staon nc^ meer tips in* 

Sdifij[f ais programmei/rvelf oiles jit bet Engeb, cr zjjn dan meer irertabrs om je weji te verto/en. 

Probcer jegeTrrtemotioncrliseefd'e progrourmo zeljf ook eens te vertobn noerje eigen tauJ'. 

£,,luister naar cojnmefftoor vajj waakn en getinif!ters. 

'^Zoek pm-flctic/ een tnans/otion project iJie jeJcon befpen met i/iternatronaJisatie en dk Je project kan be/pen ve/taaid te worden. 
Veel siicceS! 


r'FILE ~^fpi 
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Unix voor ... 

BEGINNERS & GEVORDERDEN 


oor mijn achtendertigste verjaardag heb ik mezelF maar eens getrakteerd op een nieuwe laptop. 
En omdat ik de dtngen grsag anders doe dan anders en ik ook graag tot een minderheid behoor 
heb ik mezelf dus maar sens verblijd met een Apple Power Book C4 met Mac OS X. Na jarenlang 
aangetobd te hebben met hun eigen operating sysceem is Apple namelijk een jaar of wat geieden ook 
bekeerd tot Unix en Mac OS X is dan ook gebaseerd op de Mach mtcrokefnel met daar bovenop een 
FreeBSD variant, Vervolgens heeft Apple op deze onberispeiijke Unix tmplementatie hun eigen grafische 
omgeving geTmpfementeerd met alle toeters en bellen die we intussen van Apple verwachten, Voor mij 
als echte Unix/Linux ^'die hard''wordt de aantrekkingskracht van Mac OS X verklaard door een perfect 
grafisch user interface, redelijke applicatie ondersteuning {b.v. Microsoft Office) in combinatie met de 
mogelijkheid om op het gewenste moment een "bash” window open te trekken en lekker op de command 
line te gaan hacken. Sommige dlngen wil je namelijk niet verleren, en ik zk deze column dan ook te 
typen met ”vim"terwiji op de achtergrond mijn mailbox open staat in "mutt". Niet echt des Apple's, maar 
jong geleerd is oud gedaan en zo meen (Werken met Mac OS X heeft trouwens mijn vertrouwen in de 
Open Source gemeenschap weer goed gedaan, Toen ik namelijk mijn eigen ProxyTunnel software uit 
SourceForge downloadde met als doel om die te ponen near Mac OS X, bleek er al een patch in te zitten 
die er voor zorgde dai het in een keer compileerde en werkte,) Als je trouwens in zo'n "Apple Store" 
rondbopt dan voeJ je Jezelf ineens lid van een "Hip and Happening" techno-incrowd van computer 
gebruikers. Apple slaagt er nog steeds in om allerlei kunstzinnige types aan de computer te krijgen die je 
voor je geestesoog eerder met een spiegelreflex camera en een lux meter door het Vondelpark ziet wan- 
delen. Als je die mensen trouwens vertelt dat ze stiekem nu ook met Unix werken kijken ze je glazlg aan 
(terwijl ze waarscbijnlijk hun koptelefoon afdoen en hun iPod uitzetten) en vragen je wat je in vredes- 
naam bedoelt. Apple heeft Unix namelijk verborgen achter een superieur grafisch interface dat het voor 
de doorsnee gebruiker volledig onnodEg maakt om oolt nog een command line te openen of een configu- 
ratie file te wijzigen. Dat kan overigens wel (als je dat per se wilt), maar je most dan Unix wel uitermate 
goed begrijpen want allerlei configuratie bestanden werken toch net weer niet zoals je wellicht gewend 
bent, aangezien Apple alles utt de kast heeft getrokken om een perfect interface te kunnen bieden. 2 o 
staat er bijvoorbeeld nog wel wat in de V^tc/passwd" maar je moet wel precies weten wanneer daar 
door wie en hoe wordt Ingekeken om nog wat zinvols van die informatie te kunnen maker. Ik zou het 
voor de Open Source gemeenschap wel als uitdaging willen definieren om Apple's krachttoer na te doen 
op basis van de Linux kernel en Open Source Software. En dan niet den ken In termen van compatibiJi- 
teitsbeperkingen maar gewoonweg helemaal los gaan met zijn alien met als uiteindelijke doel een super 
gebruikersvriendelijke en volledig geTntegreerde omgeving waarin alles (USB, WiFi, Bluetooth, printer, 
PDF, browser) nu eindetijk eens vanzelf en overal werkt. 


De trouwe lezers hoeyen zkh geen zorgen te maken over een eventuele volledige 
bekering. Terwij! ik dit intyp staat er een SSH window open naar een Linux machine 
waar ik Rock Linux 2,0.2 aan het bouwen ben... >) 
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Databases 


Praktisch LAMP 

— Beginselen van de database — 


Database systemen heb je in allerlei maten en soorten. Het bekende /etc/passwd is een voorbeeld van een 
eenvoudige flat-file database, en aan het andere einde van het spectrum hebben we spectaculaire databases 
als die van Google, die hele legers van beheerders nodig hebben. Daar tussenin zitten talloze databases die 
gebruik maken van Open Source database systemen, waarvan de meest populaire ongetwijfeld MySQL is. We 

laten je graag zien hoe je daar zelf gebruik van kan maken. 


H et gebruik van databases is een lastig onderwerp om in een 
artikel aan te snijden. De reden is vrij eenvoudig* her is 
geen kwestie van het installeren van een pakketjef waarna 
je ten volste van een toepassing gebruik kan maken, Er moeten een aan- 
tal zaken op een rijtje komen voordat je van een database gebruik kan 
maken, Voor MySQL is dat niet anders. Daarbij hangt het er ook nog 
eens van af wat je precies wil doen welke zaken er op een rijtje moeten 
komen. Je zou bijvoorbeeld een backend kunnen gebruiken voor 
OpenOffice.org documenten, of op maat geschreven 'clients' kunnen 
gebruiken voor heel specifieke doeleinden. Een veel gebmikte toepas¬ 
sing van MySQL is de database backend voor web-applicaties. Omdat vrij- 
wel aile Linujc installaties wel een versie van Apache gems tall eerd heb- 
ben, en hiermee een van de meer eenvoudige manieren van werken met 
MySQL mogelijk is, gaan we dcze toepassing hier gebruiken om wat van 
de basisprincipes van werken met MySQL te illustreren. Daarbij gaan we 
er vanuit dat je voldoende bekend bent met het beheer van je distribuiie 
(software installeren, startprocessen toevoegen), zodat we zo snel moge¬ 
lijk naar de interessante zaken kunnen overgaan. 

MySQL 

Twee puntjes moeten we nog wel duidelijk maken. Ten eerste gaan we 
niet over tot een discussie van welke database de beste is. Daarover wor- 
den uiteraard ook Heilige Oorlogen uitgevochten, waar we niet aan mee 
willen doen. We gebruiken MySQL omdat het een vrij eenvoudig maar 
toch krachtig, en vooral ongelooflijk populair database systeem is. 

Verder gebruiken we een hoofdzakelijk prakrische benadering, zodat we 
snel leuke dingen kunnen doen. Dat is misschien niet altijd de beste 
methode in theorle, maar het zal volstaan. In een later stadium zal de 
geinteresseerde gemakkelijk bronnen knnnen aanboren om ook de fun- 
dame ntele theorie te leren. 

VOORBEREIDING 

Laten we beginnen met te zorgen dat de benodigde software gei'nstal- 
leerd is en draait. Zoals gewoonlijk raden we je aan de package manager 
van je distribude te gebruiken. Omdat er de nodige verschillen in 
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samenstelling zitten tussen de diverse distributies kunnen we niet pre¬ 
cies aangeven welke pakketien dat zijn, en houden we hetbij een alge- 
mene bescbrijving van wat er ge'mstalleerd moet zijn. Verder verwijzen 
we je naar de documentatie van je distributie. 

Om te beginnen moei uiteraard de MySQL server worden gems tall eerd. 
Die wordt gebundeld met sen aantal programmaatjes waarmee de data¬ 
base server van de commandline te beberen is, Soms is deze opgedeeld 
in verschillende pakketten met namen als ^mysql-common* en 'mysql- 
served (Debian Woody), of 'mysqT en 'mysql-server' (Red Hat 9). Meestal 
zal het dependency systeem je helpen alle benodigde pakketten te vin- 
den. Zowel versies uit de 3.^3 als de 4.x reeksen volstaan voor onze doel- 
einden. Let op, MySQL wordt normaal gesproken geinstalleerd met een 
leeg root wachtwoord. Dat staai geheel los van je systeemwachtwoorden, 
maar uiteraard is bet geen goede zaak om lege wachtwoorden te laten 
bestaan, Daar zullen we later wat aan doen. Als je alleen wat wil spelen 
met MySQL volstaat het om het te star ten wanneer je er raee bezig gaat. 
Als je serieus van de database gebruik wil maken, raden we je aan hei 
via de init scripts te laten starten als je systeem boot. 

Apache 

Vervolgens moet de Apache Webserver worden geinstalleerd als die nog 
niet draait, inclusief ondersteuning voor PHP. Ook hier is bet zo dat er 
doorgaans meerdere pakketten nodig zijn. Kies in elk geval voor de 
meest actuele versie van PHP die je kan krijgen, PHP3 is echt te oud. Het 
kan zijn dat er zelfs een aparte package voor de MySQL support in, PHP 
moet worden geinstalleerd. Raadplecg de documentatie van je distribu¬ 
tie. Mocht je nog niet eerder met PHP hebben gewerkt kun je een mini- 
maal PHP scriptje gebruiken om te testen of alles naar behoren werkt; 


nwm 

-1- 

—] 

jggpinfoC); 


'll 

1 *> ...1 


Sla dit op als info.php in de document root van de Webserver, de directo¬ 
ry waaruit de standaard pagina wordt gehaald die je ziet als je in je 
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browser 'http://localhost/' opvraagr. Dar is meestal iets als /var/www of 
/var/www/htmL Vraag vervolgens 'http;//localhost/info.php' op, en als 
Apache met PHP werkt zie je een uitgebreide informaciepagina (Figuur 
i)* lets lager op de pagina zal ook informatie staan over de ondersteu- 
ning voor MySQL, Als je de iiiformatiepagina niei ziet is er iets mis met 
Apache of PHP (de loghestaaden zijn de beste hron van informatie), en 
zal je daar dus aan moeten sleutelen, Merk op dat de informatiepagina 
ook MySQL informatie geeft als de database server niet draait. Dat laat- 
ste controleer je bijvoorbeeld van de commandline met 

[ f ps ax ] grep mysqld " . 

wat een of tneer processen met het commando 'mysqld' moet laten zien. 
Is dat niet het geval, dan bieden ook hier de logbestanden uitkonist* 

Voor alle gangbare distrihoties geldt dat als je niets bebt veranderd aan 
de Webserver en mysql servers, ze uit de doos zullen werken» Heb je er 
wel wat aan veranderd, dan weet je ongetwijfeld ook precies wat- 

phpMyAdmin 

Nu hebben we wat tijd gestoken in het opzetcen van Apache met PHP, en 
de reden daarvoor is phpMyAdmin. Dit is een webapplicatie, gescbreven 
in PHP, waarmee het raogelijk is om de werking van MySQL tot in detail 
te beheren* Het is een van de meest populaire projecten op Sourceforge. 
Maar er is nog een reden waarom we bier voor kiezen, Je hoeft namelijk 
niet meteen te weten hoe je met de database werkt om er toch wat zin- 
nigs mee te doen, En als leermiddel is het helemaal bandig omdat de 
instructies aan de database server ook netjes worden weergegeven, zodat 
je ook snel wat van de syntax daarvan kan oppakken, PHPMyAdmin 
haal je van http://www.phpmyadmm.net/. Download de laatste stabiele 
versie, en pak bet archief uit in de document root die we eerder al had- 
den bezocht. (Om iets in /var/www/html te knnnen zetten moet je 
natuurlijk root zijn. Je zult dii dus op de commandline moeten doen, of 
anders als root moeten itdoggen. Dat laatste raden we je niet aan* Zorg 
er overigens wel voor dat je alle mappen in bet archief behoudt) Dat 
resulteert in een directory met een versienummer erin. Die kan je her- 
noemen of symiinken naar een handigere naam, bijvoorbeeld ^phpmy- 
admin'. Als je dan 'http://localhost/phpmyadmln/' openc in je browser 
krijg je, als alles goed is gemstalleerd, de voorpagina van phpMyAdmin 
te zien (Figuur 2), phpMyAdmin gebruikt een smalle frame aan de lin- 
kerkant waarin een database kan worden geselecteerd, en de rest van 
het venster voor de bewerkingen. Hoogst waarschijnlijk zal de toepas¬ 
sing een aantal waarschuwingen laten zien over de configuratie van 
phpMyAdmin. De belangrijkste is het ontbrekende wacbtwoord voor de 
root account* Daarvoor ga je naar *Rechten" {*Privileges^ als je de taal op 
Engels hebt gelaten), en wijzig je de gegeveiis voor root op alle hosts die 


PHP Version 4.3.6 


System 

Untix ralph*toco 2*6*6-L4SS*23 #1 Ihu Jut 108:25:29 EDT 2004 i686 

Build Date 

May 19 2004 11:1220 

Configure 

Command 

*^onfigure‘ -hosfeiBSe-redhai-liniiiJt' -b«ikl=i386-redhat-lnux' 
♦-target^flSe-redhat-Snux-gnu' '-program-prefix=' '-prelix^/usf 
‘-exec-prelb!=/u5f ‘-&lndir=^A*sr/lMn' -sbindtr=Aisr/sbln' '-syscofitdirs/etc‘ 
'-dartadir=Aisr/share' 'Hncludedif=AJSr/5ncliide' '”iibdir=Ajsri!ib' 
'-iibexecdir=A*sr/flbexec' '--shaj-edstaEedirst/usr/com' 

*-mandir=/usf/share/man* '-■Infcxlirs/usr/share/hfb' 
ac he-fye^.*A:onfig.cac he'wrth-config-fiSe-paih=/eic' 

CAFSEELDINGi 

De uitvoer van info.pKp, uiteraard afhankelijk van welke Apache en PHP 
zijn geVnstalleerd, 


genoemd worden. Als bet goed is beeft dal lot gevolg dat phpMyAdmin 
niet meer werkt, omdat er geen geldige verbindtng meer met de MySQL 
server bestaat. Daarna ga je de phpMyAdmin directory in en je be werkt 
config.inc.pbp volgens de instructies in Docamentation.txt. Gebruik 
voor de authenticatie de MySQL root account met bet aatigepaste wacht- 
woord. Als alternaticf kan |e ook de authenticatiemodus 'cookie' kiezen 
in plaats van 'config", wat aan te raden is als bet systeem met de mysql 
server in een open neiwerk hangt- Dan krijg je als je phpMyAdmin 
opent een inlogscherm. Daarmee kan je niet alleen als root inloggen, 
maar later ook met andere accounts die je gaat raaken. 

Een database 

Nu we de database server aan de gang hebben en er mee kuimen praten, 
wordt het tijd om met databases aan de slag te gaan. Het probleem is 
echter dat het uitleggen hoe alles in elkaar steekt veel makkelijker gaat 
als we al een database hebben om mee te werken. We hebben op de 
Linux Magazine website (www.lmuxmag.nl) dus een bestandje neerge- 
zet dat je kan downloaden, genaamd 'platenzaak.sqP. Om dal te installe- 
ren ga je naar het boofdscherm van phpMyAdmin, en creeer je een 
nieuwe database, genaamd 'platenzaak'. Je krijgt dan een lege database, 
met de mogelijkheid om een nieuwe tabel aan te maken. Er Is echter ook 
een tabje genaamd *SQL'. KHk dat aan, en gebruik de upload mogelijk¬ 
heid om het bestandje 'platenzaak.sqr in te rollen* Dat zet onze voor- 
beeld database op met wat tabcllen en inhoud. Ter informatie, als na het 
nodige geexperimenteer de database een rommeltjc is geworden, kan je 
bet bestand gewoon opnieuw uploaden in phpMyAdmin, en wordt de 
uitgangssituatie hersteld. Na het inroHen kan je in bet linker frame de 
verscbillendc tabellen in de database selecteren en bekijken. 

Verzameljnc CD's 

De database die we nu hebben opgezet gaan we gebruiken om een aantal 
basispiiucipes uit te leggen* Zoals je wel duidelijk zal zijn geworden 
gebruiken we hier als voorbeeld een heel simpele database met een CD 
bestand* Als je je kast met CD's bekijkt zou je in eerste instantie mis- 
schien denken aan een database met een tabel waarin elke CD wordt 
opgeslagen met velden als artiest, titel, land van herkomst van de 
artiest, jaaj* van uitgave van de CD, de naam van het eerste nummer, die 
van het tweede nummer, enzovoorts. Echter, de belangrijke stap bij het 
opzetten van een database is om te gaan denken in termen van goed 
gescheiden objecten en de relaties ertussen. Vandaar ook dat er over 
relationele databases wordt gesproken. In onze database zou je bijvoor- 
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beeld eeii OTiderverdeling kunnen maken in artiesten, CDs en nummers, 
^ie Figuur 3, Daarbij spet^lt de term 'key' een belangrijke rol. Dat is 
namelijk het veld dat wordt gebruikt om de koppeling te Uggen. De 
naam van de artiest is een key, want in cd wordt het veld artiest 
gebruikt om met naam naar de juiste artiest te verwijsen- De lijnen met 
de kraaiepootjes tussen de tabellen geven de relaties aan. In principe 
zijn er drie typen relaties mogelijk. 

O Relaties tussen twee tabellen van het type t * N, waarbij N een getal 
groter dan i is, [n Figuur 3 geven we de N kant aan met kraaiepoot¬ 
jes. Hiermee bedoelen we dus dat een record uit een tabel gekoppeld 
is aan meerdere records van een andere tabel, Een voorbeeld is de 
relatie tussen artiest en cd. Het is mogelijk voor een artiest om meer¬ 
dere CDs te hebben uitgebracht. Het omgekeerde is (in ons model) 
niei het geval. 

O Relaties tussen twee objecten van het type i - 1, ofwel, er is nooit een 
record uit een tabel gekoppeld aan meerdere records uit de andere 
tabel in de relatie. Het is uiteraard mogelijk dat dit het gevolg is van 
een beperkte database vailing, maar je zal moeten nagaan of je niet 
een scheiding hebt aangelegd die er eigenlijk niet is, en je dus beter 
de tabellen kan samenvoegen, 

O Relaties tussen twee objecten van het type M - N, waarbij M 00k een 
getal groter dan 1 is. Dtt probleem bestaat 00k in Figuur 3, want het 
is niet zo onwaarschijnlijk dat een en hetzelfde nummer op meer dan 
een CD is uitgebracht. In zo'n geval is het data model kennel ijk nog 
niet goed uitgewerkt, en moet er een aanpassing worden gemaakt die 
de relaties reduceert tot i - N, Dat wordt gedaan door een zogenaam- 
de 'junction table* in te voegen, zie Figuur 4. 

De voorbeeld database is uiteraard zeer beperkt en zeker ook niet erg 
flexibel, Je wordt dan ook zeker aangemoedtgd om creatief na te denken 
over hoe de database verbeterd kan worden in de zin van de informaiie 
in de tabellen en de relaties tussen de tabellen die je zou willen aan leg- 
gen* Voorlopig volstaat het gegeven voorbeeld echter om een aanial 



basisprincipes uit te leggen. 

SQL IN DE BASIS 

Een eigenschap van relationele database systemen is dat ze een speciale 
taal gebruiken. om allerlei bewerkingen op databases uit te voeren. Deze 
taal beet SQL, kort voor Structured Query Language {gestructureerde 
zoektaal)* Hoewel er wel afspraken zijn over die taal hebben alle popu- 
laire systemen daar hun eigen toevoegingen voor. We gebruiken in dit 
artikel MySQL, en hoewel we niet meieen erg diep graven, is er dus geen 
ga ran tie dat alles ook van toepassing is op andere systemen. 

De meest voorkomende handelingen op databases zijn bet selecteren, 
invoegen, wijzigen en verwijderen van records* Deze handelingen wor¬ 
den uitgevoerd met specifieke queries* Laten we beginnen met het selec- 
teren van data* Kies de 'artiest' tabel en klik op het SQL tabje* Je ziet 
dan in de invoerbox voor de queryi 

PELECT * FROM 'artiest^ WHERE 1 I 

Laten we deze query eens ontleden. 'SELECT' is de opdracht aan de 
database server om gegevens op te zoeken* Voor de duidelijkheid han- 
teren we ook de conveniie dat alle woorden met een speciale beteke- 
nis (keywords) voor MySQL in hoofdletters worden geschreven. Dat 
mag want MySQL maakt geen onderscheid tussen hoofdletters en klei- 
ne letters. De is net zoals op de command]ine een wildcard, en 
selecteert dus alle velden* De naam van de label is tussen zogenaamde 
backticks geplaatst om te voorkomen dat MySQL speciale karakters 
anders zou interpreteren. Dat is bier geen probleem, Controle over de 
selectie heb je met het 'WHERE' gedeelte van de query, in vaktermen 
de 'where clause** Hier staat er alleen maar een 'i' achter, ofwel, de 
uitdrukking is altijd waar, en alles wordt dus geselecteerd, zoals je 
merkt als je 'Start' klikt. Die had in dit geval dus weggelaten kunnen 
worden. De query 

I SELEGT * FROM artiest; " 1 


heeft predes hetzelfde resultaai* Merk op dat we hier een afsluitende 
punikomma hebben toegevoegd. In SQL is die vereist, maar als je hem 
in phpMyAdmin weglaai wordt die achter de schermen voor je toege¬ 
voegd* Maar laten we eens wat experimenteren* Als we alleen in de 
artiestnamen zijn gemteresseerd, gebruiken we de volgende query: 


SELECT naan FROW artiest: 

Als we nu ook de where clause gebruiken, bijvoorbeeld om alleen artie- 
sten uit de V.S* te selecteren, beginnen we al een idee te krijgen van de 
mogelijkheden: 


SELECT naam FROM artiesi: WHERE land = 

'Verenigde Ststen'; 

Natuurlijk kan je ook andere criteria aanleggen, bijvoorbeeld 

SELECT oaam FROM artiest WHERE land 

Werenigde Staten'; _ 

voor artiesten die juist niet uit de V.S* komen, of 

'select naam FROM" artiest WHERE tiind 

LIKE _ .. 

'LIKE' is een spedale operator, want daarmee zijn generieke criteria te 
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beschrijveTL. De in de wliere clause geefi aan dat daar een onbepaald 
aantal willekeurige karakters mogen staan. We selecteren hier dus alle 
landen die beginnen met een 'v'. Omdat ook hier geen onderscheid tus- 
sen onderkast en bovenkast wordt gemaakt, krijgen we ook Mer de 
artiesten uit de V.S. Verder kan je criteria combineren met sleutelwoor- 
den als ‘AND* en 'OS': 


f INSERT INTO artiest SET naams*Stin^*; 

Met de 'SET* instructie kimnen we specifiek aangeven welke velden 
waarden moeten krijgen, Dat kunnen er ook meer zijn, met de naam- 
waarde paren door komma's gescheiden, Nu hebben we natuurlijk een 
foutje gemaakt. en dat willen we even recht5:etten. Om een record te 
wijzigen gebruiken we een 'UPDATE* query: 


UPDATE artiest SET land-^Nederland' 
WHEKE naant^*Frans Sauer'; _ 


Hier gebruiken we uiteraard wel een where clause. Zouden we dat niet 
doen, dan zouden alle artiesten worden aangepast* De laatste opdracht 
die we hier laten zien is die om records te verwijderen: 


DELETE FROM artiest WHERE naam^* Frans 
Qauer'; 


Uiteraard heeft het hier geen zin om veldnamen te gebruiken, maar de 
where clause is heel belangrijfc. De query 


SELECT naair FROM artiest WHERE land 

LIKE *v%‘ AND naaar LIKE ; _ _ 

Deze query levert in onze database natuurlijk geen resultaten, Behalve 
zoeken willen we ook data kunnen bewerkeu, Invoegen van een record 
kan met 

INSERT IMffl' artiest -Wku^S t'*^rans' 

Bauer’, 'Duitslaod‘); 


Een 'INSERT* query krijgt uiteraard geen where clause. Als je de 'VALU¬ 
ES' Futictie gebruikt, moet je alle velden in de juiste volgorde opgeven* 
Weet je die niet allemaal, of zijn de standaard waarden goed, dan kan je 
een 'INSERT' ook als volgt doen: 


[ DELETE FROM~arUest; ~ | 

gooit namelijk de gehele tabel leeg, 

Het ontwerp 

We hebben im een kleiae maar werkende basiskeimis van relationele 
databases. In het volgende nummer van Linux Magazine borduren we 
daarop voort, en gaan we wat verbeteringen aanbrengen in het ontwerp 
van de database, Verder gaan we ook in op manieren van verbinden met 
een database vanuit een toepassing, en laten we zien hoe de toegang tot 
databases is te controleren door middel van het in MySQL ingebouwde 
privilegesysteem* Tot die tijd kan je via phpMyAdmin experimenteren 
met het aanpassen van de database en de data erin. Als je een oogje 
houdt op de query box leer je snel veel bij,^ 



ARTIEST 

NAAM 


LAND 



CD 



NAAM 

ARTIEST 

JAAR 


Nummer 


INAAM 

CD 

LENGTE 
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De rebties m onze database 
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We hebben eeu zqgeheter 'junction table' jngevoegd 
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GNU 

TEKSTUTI LS 

— Goed gevulde gereedschapsset — 



In deze serie artilcelen gaan we in op het gebruilc van de GNU textutils. De vorige keer kwa- 
men de programma’s cat, tac, head en tail aan de orde, nu gaan we aan de slag met wc, sort, 

uniq, split en cut. 


wc 

WC {wordcoimt) is een programma 
waarmee we een aantal bestand- 
statistieken kuntien opvragen. 


ste regel in. het betreffende 
bestand aan; 

I S wc 'L warwl2»txt 


I ^ sort > gesor 

teercl bestand 


^ We kunnen hiervoor ook de switch 


woord (aangegeven met rtum- 
mer). Hiermee slaat sort een 
stukje aan het begin van de 
regel over bij het vergelij- 
ken van de regels. 




1 1 I 9 warwlZ,txt j 

-0 gebruiken: 

Dit zijn lang niet alle moge- I 

$ wc 

tKt 

“1 


lijkheden. Kijk eens in de 1 

4 M 1 

62*469 Ii 5 'e 93 

j Dit kan praktisch zijn als je een 

$ sort -0 

info-bestanden over sort, 1 

«^arwl2, CKt 

1 bestand gaat primen* Zo kun je aan 

gesorteerd__bestand mijILfilH 



A 

J 


wc toont bier achtereenvolgens: 

Obet aantal regels 
O het aantal woorden 
O het aantal karakters van het 
bestand warw12.txt 

Wanneer we alleen in een van 
deze drie tell ingen geinteresseerd 
zijn, dan kunnen we onze vraag 
aan wc specifieker stellen; met de 
switch -1 vragen we het aantal 
regels (lines) op, met -w het aantal 
woorden en met -c het aantal 
karakters (bytes); 

I $ wc -1 warwl2.txt \ 

I 6842 warwl2.txt | 

Dit is een handige methode om 
bepaalde dingen te tellen, Zo kun¬ 
nen we bijvoorbeeid snel zien hoe- 
veel bestanden in een directory 
aanwczig zijn; 


$ Is /usi'/bin I wc -1 


3 


681 


wc “L geeft de lengte van de lang- 
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de hand van het antwoord van wc - 
L weten of je dat rechiopstaand 
(portrait) of liggend (landscape) 
wilt prime n en hoe veel karakters 
op een regel moeten passen. Je 
kunt het antwoord gehruiken om 
bijv. azps mee aan te roepen: 

I a2ps -1 12Q -r warwl2,txt ] 

Hiermee wordt het bestand lig¬ 
gend (landscape) afgedmkt met 
een lettergrootte die lao karakters 
per regel toelaat. 

SORT 

Zoals de naam al doet vermoeden, 
kunnen we hiermee een bestand 
sorteren. De sorteervolgorde is 
(default) alfabetisch, 

1 t sort riUn_fV^e -1 

sorteert het bestand mijn_file en 
toont het resultaat op het scherm. 
Wanneer we de uitkomst in een 
nieuw bestand willen hebben, dan 
gebruiken we redirection: 


Wanneer bet gesorteerde bestand 
dezelfde naam moet krijgen als 
het invoerbestand, dan is het 
gebruik van deze switch de beste 
methode: 


4 sort Jiiijn_File 
millLfile 


UNIQ 

uniq verwijdert dubbele 
regels uit (gesorteerde) 
bestanden. Dit is een veel 
gebruikte methode om 
de dubbele regels uit 
bestanden te verwijde- 
ren: 


sort heeft nog een aantal andere 
inieressante switches: 

O sort -r 

sorteer het invoerbestand hHo- 
pend in plaats van oplopend 

O sort -f 

sorteer zander naar het verschil 
tussen hoofd- en kleine let¬ 
ters te kijken 

O sort -n 

sorteer nummeriek 
in plaats van alfa- 
be6sch 

Osort -k nuinmer 

sorteer niet op 
het eerste 
woord, raaar 
op het x-de 


$ sort invoe 
bestsnd | un 
? olcvoerbe 
stand 
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Standaard input 

V eel van de gnu-programma's staan toe dat je rti de opdracHtregel filenaam 
vervangt door ecn mtti-cekeri {-), Hiermee gecf je aan^ dat je op die plaacs de 
standaard input wilt le^en. De standaard input ts een "stream", die afkomstig bn 
xijn van de output van een ander prograrnma (dat op standaard out zijn output 
aflevert}, oF afkomstig kao jeijn van invoer via bet toetsenbord, 

Eerst geven we een voorbeold van het gebruik van de output van een ander programma; 


S W I cat -kiieicting * st-a-a-Eif > uir^oert?®^tand 

Met deze opdracKt zetten we in het ultvoerbestand eerst de inhoud van het 
bestand "inleidin^', dan de uttvoor van het programma "w"en vervolgens de inhoud 
van hfli bestand "staart’" We gebruiken hier dus het min-teken (-) om aan te geven 
dat we op die plaats de standaard input willen lezen- De standaard input wordt 
gevoed door de uitvoer van bet programma Op deze manier zou je bijvoorbeeld 
heel makkelijk een htmFfiie kunnen maken van de uitvoer van een programma. 


tal tekstbestanden van ieder bij 
voorbeeld Boo regels: 


$ split -1 000 
warwI2.txt 


Dit levert S bestanden (xaa, xab, 
xai) van ieder Boo regels op [en 
een bestand. van 442 regels]. 

We kunnen de namen van de 
bestand:en die split aanmaakt 
beinvloeden middels een zoge- 
naamd pi^efix. Dit geven op in de 
commandoregel na de naam van 
het bestand: 


In het nitvoerbestand staan nu 
de regels ait bet invoerbestand, 
alfabetisch gesorteerd, waarbij 
elke regel maar 44 n keer voor^ 
komt. Wanneer in het invoerbe- 
stand een regel in drievoud voor- 
komt, staat deze in het uirvoerbe- 
stand precies 44 n keer> Handig om 
bijvoorbeeld een adressenbestand 
te ontdnbbelen. 

Wil Je weten welke regels dubbel 
voorkwainen, dan gebruik je de 
switch -d. Je krijgt dan namelijk 
j alleen de regels te zien, die meet 
dan 44 n keer voorkomen: 


Wil je weten w 4 lke regels in een 
bestand uniek zijn, dan gebruik je 
de switch -u. Hiermee worden 
namelijk alle regels weggefilterd, 
die meer dan 44 n keer voorkomen: 


$ sort invperbestand 
*1 aadq > uitvperbe stand 




iJr 


$ sort invoerbes 
tand ] uaiq -d > 
dubbel&_ragels 


1 


Hiermee kun je er achter 
komen welke regels bij het 
ontdubbelen weggehaald 
zijn. 

Wanneer je wilt weten 
hoe erg het bestand met 
dubbele regels vervuild 
was, dan gebruik je de 
switch -D. Een regel 
die 4 keer voor- 
komt, krijg je dan 
4 keer La de uit- 


Wanneer in het invoerhestand een 
regel bijvoorbeeld 3 keer voor- 
komt, dan staat deze regel niet in 
het aitvoerbestand. Het ultvoerbe¬ 
stand bevat dus alle regels die in 
het invoerhestand echt uniek zijn. 
De switch -u en de switch -d kun je 
als elkaars inverse beschouwen^ 
Net als sort kunnen we 00k uniq 
het begin van de regel la ten over- 
slaan bij het vergelijken van 
regels (met de switches -f of -s, zie 
de manpage). Dus mochi je later 
nog eens de dubbele postcodes uit 
een adressenbestand willen ver- 
wijderen, dan hoef je die niet 
eerst vooraan te zetten ... 

SPLIT 

Stel je hebt een lange adressenlijst 



S s p lit -1 12W ^ a dw 12. t x t 
warw- 


Tu 


warni-aa warw-ab warw-ac 
#arw-ad warw-ae warw-af 
wafivl2. txt 


CUT 

We hebben met head, tail en split 
regels uit bestanden geselecteerd, 
zeg maar horizontaal gedeeld. Met 
cut kunnen we vertikaal delen, 
dat wil zeggen dat we per regel 
een stukje uit die regel halen en 
dat naar het uitvoerbestand stu* 
ren. cut is een goede tool wanneer 
je met geformatteerde invoerbe- 
standen werkt, zoals bijv. de log- 
bestanden. De twee meest gebruik- 
te manieren om met cut te werken 
zijn het zoeken naar een bepaald 
veld en het zoeken naar een 
bepaalde groep karakters; in beide 
gevallen zoek je op lokatie in de 
regel-Zo krijg je bijvoorbeeld met 
hei volgende commando een lijst 
van alle ip-nummers van waaraf je 
Webserver is benaderd: 


die je moet gebruiken om een 

S cut -fl -d» 

' access.log^j 

mailmerge te doen en je wilt dit 

sort 1 uniq 



in gedeeltes gaan uitvoeren. Dan 
kan je split te bulp roepen, split 
helpt je om een groot 
bestand in een aantal 
kleinere delen op te 
delen . Stel we hebben 
het tekstbestand 
warw12.txt met in 
totaai 6842 
regels. Dat kun¬ 
nen we met 
split opdelen 
in een aan- 


In dit voorbeeld is access.log de 
filenaam van het logbe stand van 
apache.De switches -f eti -d tref je 
heel vaak samen aan. Met de 
switch -f geef je aan dat je op zoek 
bent naar een bepaald veld (field) 
en met de switch -d geef je aan, 
door welk karakter de velden van 
elkaar gescheiden zijn (default is 
dit een tab). Het volgnummer van 
het veld dat je zoekt zet je direct 
achter de f.Een range geef je aan 


met een min-teken, bijv. wanneer 
je de velden 10 t/m 14 wilt selecte- 
ren dan geef je dat aan met -fio-14 
Wanneer je het linker- of reebter- 
deel weglaat, dan betekent dat 
Vanaf het eerste t/m ..." resp. 
"vanaf ... t/m het laatste veld", 
bijv: -f8- geeft aan; alle velden 
vanaf veld 8 t/m het laatste 
veld.Het is mogelijk meer ranges 
achter elkaar op te geven, geschei- 
den door een kotnraa. Een over- 
zicht van alle usernamen en bij be- 
horende UID's op ons systeem krij- 
gen we bijvoorbeeld door: 

[ $ cut -fl>3 -d: /Etc/passwT] 

De switch -c (character) gebruik je 
ora het zoveelste karakter van de 
regel op te vragen. Onderstaande 
regel gee ft daai een mooi voor¬ 
beeld van: 

[ i df t , 4X-51, 51- I 


Sorteren 

W anneer Je unlq gebruikt h her 
niet besitst noodzakeljjk het 
bestand eerst te sorteren, uniq zoekt 
naar gelijke regels die elkaar direct 
opvolgen, Hieronder een korte uit leg: 



In bet eerste gevat (uniq testbe- 
stand) zlen we de regel "aa aaa aaa" 
twee keer in de uitvoer terug. Dtt is 
een maal wegens de eerste en tweede 
regef van het invaerbestand, en eer- 
maai wegens de vtjfde regef van het 
invoerhestand. 

In het tweede geval (sort testbestand 
I uniq] worden de drie regets -'aa aaa 
aaa" door sort direct onder elkaar 
gezetp waarna unrq er dus maar uit- 
eindelijk een toont. 





































Het Network File System (NFS) is een manier om 
onder Linux bestanden, directories of zelfs hele 
schijfpartities te delen over een netwerk. Dit arti- 
kel beschrijft in het kort hoe een NFS-server en - 
client opgezet moeten worden. 


H alverwege de jaren 8o (dus nog vdor Linux bestond) bee ft de 
firma Sun Microsystems een manier ontwikkeld om over 
een netwerk bestanden tussen computers te kunnen delen, 
genaamd NFS. Dit is later uitgegroeid tot een standaard in de Unix- 
wereld en (dus?) ook in Linux, Hoewel het best een artikel waard zou 
zijn, zullen we hier niet ingaan op de ex acta werking van NFS* Wei wih 
len we in een aantal concrete stappen laten zien, hoe je NFS binnen je 
eigen thuis-netwerk kunt toepassen* Maar laten we toch eerst maar ecus 
iets meer vertellen over NFS. NFS is een server-client systeem. Op de 
server kun je bepaalde directories beschikbaar stellen voor (bepaalde) 
clienten. Een client kan die gedeelde directory dan via het netwerk 
moan ten, net zoals je een CD of een floppy mount. Zodoende worden de 
bestanden, die in die vrijgegeven server-directory staan, in feite onder- 
deel van het bestandssysteem van de dient. 

VOORWAARDEN 

We gaan er vanuit dat je een moderne distributie gebruikt met een 2.4.x 
of 2.6 ,x kernel, waar de ondersteuning voor NFS al bij zil. Meestal zed 
dit als module zijn. Over het iaden van die module hoef je je niet druk 
te maken: dat gebeuri automatisch door de opstartscripts als je de in dit 
artikel beschreven configuralie-stappen voIgt en inderdaad een moder¬ 
ne grotere distributle gebruikt. 

Bovendien moeten de nfs-utils en portmapgemstalleerd zijn* Als je dis- 
tributie met RPM werkt (onder andere Suse, Madrake, RedHat en 
Fedora), kun je dit controleren met: 


rpin -qa f grep nrs 
rpm -qa | grep porzmap 


Debiangebruikers geven de opdrachten: 


dpkg -L I grep nrs 
dpkg -1 I grep portmap 


Als nfs-utils en porimap hier uit rollen, zit het wel goed. Zo niet, dan 
zul je ze aisnog moeten Installeren. Bij (bijna) alle moderne distributies 
staan de pakketten wel op de installatie CD (of de download-server), dus 
dat moet geen probleem zijn, Verder gaan we ervan uit, dat je enige 
kennis hebt van tcp/ip, en met name van het werken met ip-nummers 
en netmasks* 

Als aan deze voorwaarden voldaan is (dus: ondersteuning door de kernel 
en de aanwezigheid van nfs-utils, portmap en wat achtergrondkennis), 
kunnen we aan het werk. Voor de eenvoud: zorg dat zowel de server als 
de clienten aan de voorwaarden voldoen. 

Server 

Je kunt het opzetten en configureren van een NFS-server zo ingewikkeld 
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{ Onder de motorkap] 


ma ken a is je wilt, maar wij doen het op de eenvoudige nianier. Dat is 
echter niet per definitie de meast vailige. In de Linux NFS^HOWTO (zie 
de bronvermelding aan het eind van dil artikel) kun je meer lezen over 
veiligheid met betrekking tot NFS, Voor een thu!s-netwerk (eventiieel 
via een firewall verbonden met het internet) zal de beveiliging ecliter 
voldoende 1:1 jn. 

Voor de configuratie raoet je eerst bepalen welke directory voor de clien- 
ten opengesteld moet worden, en v(x>r welke dienten en met welke 
optie(s). In ons voorbeeld gaan we uit van een directory /var/share 
(maar elke andere, bestaande directory is mogelijk), en we geven alle 
dienten binnen ons thuis-netwerk lees- en schrijftoegang tot die direc¬ 
tory, In het netwerk van ons voorbeeld hebben we a clienten met IP- 
nummers 191.168.1,3 en 191.168.1.3 

Eerst moeten we een bestand /etc/exports aanmaken met een tekst-edh 
tor, Een regel in dat bestand ziet er als volgt uit: 


directory machinelCopti.es) inachine2Copties) 


In ons voorbeeld wordt dat: 


rpc.portmap. Daarna kunnen mountd (niet te verwarren met mount) en 
nfsd opgestart worden (meestal heten die rpc.mountd en rpc.nfsd). 
Tenslotte zijn rpc.statd en rpc.Iockd aan de beurt. 

Hers tart na het instellen van al deze zaken event ueel je computer en 
controieer of NFS nii inderdaad draait, Dat kan met de opdracht (die je 
event ueel als root moet geven): 


rpcinro -p 


Dat zou als resultaat lets moeten geven als: 



/var/share . ioa. 1. nw j iy^. loa . 1. i^rw; 


NFS en de portmapper draaien, dus de server werktl 


Daarmee geven we de twee clienten lees- en schrijftoegang tot de direc¬ 
tory /var/share. Bit kan 00k in een keer voor je hele thuisnetwerk door 
een netmask te gebruiken: 


/yar/share 152.168.1.0/255.255.255.0(rw} 


Daarna zijn de bestanden /etc/hosts.allow en /etc/hosu,deny aan de 
beurt. We gaan bier niet in op het hoe en waarom, maar geven kort aan 
hoe deze bestanden er uit kunnen zien. 

Eerst ontzeggen we in /etc/hosts,deny iedereen de toegang tot de voor 
NFS belangrijke deamons (dit is een belangrijke stap voor het veilig wer- 
ken met NFS): 


portmap;ALL 
Lockd:ALL 
mountd:ALL 
rquotad;ALL 
statd 3 All 


Daarna geven we in /etc/hosts.allow aan, van welke service welke clien¬ 
ten w6l gebruik mogen maken: 


Client 

Voor de client hoeven alleen de portmapper, lockd en statd te draaien. 
Bij de meeste distrihuties draaien die diensten standaard af anders 
moet je dat alsnog regelen, Ook hier moet de portmapper opgestart wor¬ 
den v66r lockd en statd. 

Als deze diensten draaien en je hebt een netwerk-verbinding met de 
(draaiende) NFS-server, moet het mogelijk zijn de vrijgegeven directory 
van de server te mounten op een directory op de client (je moet hier- 
voor root-bevoegdheden hebben): 


mount -t nfs 152,168-. 1,1:/^ar/share /mnt/nfs 


waarbij 192,168.1.1 het IP-nummer van de server voorstelt, /var/share de 
directory, die op de server is vrijgegeven en /mnt/nfs de directory van 
de client, waar je op wilt mounten (deze directory moet dus bestaan 
v66r je probeert te mounten). 

Nu kun je alle bestanden die op de server in de directory /var/share 
staan benaderen alsof ze op de client in de directory /mnt/nfs staan. 

Je kunt het mounten ook automatiseren, door een vermelding in 
/etc/fstab. Vbeg dear in de volgende regel toe (waarbij natuurlijk, waar 
no dig, de juiste gegevens vermeld moeten worden): 


portmap; 192.108.1,2 , 192.168.1.3 
lockd: 192.168.1.2 , 192.168.1.3 
mountd: 192,168.1.2 , 192,168.1.3 
cquotadt 192.168.1,2 . 192.1631.3 
statd: 192.168,1.2 , 192.168.1,3 


Ook hier kun je gebruik maken van de netwerk/netmask-methode om 
een heel netwerk(-deel) toegang te bieden, maar het individueel benoe- 
men van elke client is wat veiliger. 

Hiema moeten de diverse daemons opgestart worden. De meeste raoder- 
ne distrihuties hebben daar hun eigen tools voor. Als je deze gebruikt, 
zorg dan dat ponmap en nfs opgestart worden, Als je geen gebruik kunt 
of wilt maken van die tools, maar de zaken met de hand wilt instellen: 
de opstartscripts zijn meestal te vinden in de /etc/init,d directory. Kijk 
even in de documentatie van je distribude hoe een en under werkt. Zorg 
dat eerst de portmapper opgestart wordt. Beze heet meestal portmap of 


iy2.165. 1 .i:/var/share /mne/nts nfs rw ^ hard , rntr 0 W 


Voor verdere mogelijkheden en optics bij het mounten verwijzen we 
wee? naar de NFS-HOWTO, 

Let op: zorg ervoor dat een nfs-share niet automatisch bij het booten 
gemount word:: dat kan namelijk niet doordat ten tijde van het automa^ 
tisch mounten het netwerk nog niet "'up" is! Het is wel mogelijk een 
NFS-share te mounten met de automount-utility, die bij sommige distri- 
buties meegeleverd wordt, 

Meer kennis 

Be in dit artikel beschreven stappen zorgen ervoor dat je sue! je NFS- 
net werk op kunt zetten. Om de zaken echter te "fine-tunen" is nog wai 
meer kennis nodig, met name met betrekking tot de veiligheid. Als je 
verder gaat met NFS adviser en we je in ieder geval de volledige NFS- 
HOWTO te lezen. Zie de documentatie-vermelding hieroaast.^^ 
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COMMA 


en van de handelingen die op een 
desktop nog lastig blijkt. Is het 
toepassen van allerlei relatief 
kleinschalige operaties op bestanden en 
mappen. Denk bijvoorbeeld aan het conver- 
teren van bestanden naar een ander for- 
maat, of het uitvoeren van een handeling 
op de inhoud van een map. Daarvoor moei 
je naar de commandline, of een toe passing 
openen en veel handelingen uitvoeren. Of 
toch nici? 

Tip 1; Scripts toevoegen 

Als je GNOME gebruikt, is de kans grooi dat je 
ook Nautilus gebruikt vooi* bestandsbeheer en 
miss chi en ook de controle over de desktop aelf. 
Een van de minder bekende eigenschappen 
van Nautilus is dat je er scripts in kan installe- 
ren die operaties uitvoeren op [groepen] 
bestanden en mappen, Beschouw het als een 
soort macrofunctie in het bestandsbeheer, met 
een kleine twist, Je kan namelijk elk uitvoer- 
baar bestand als script toevoegen, je hoeft dus 
geen nieuwe taal te leren, raaar je kan elke 
taal die je al beheerst gebruiken, Sh en Bash 
Hggen voor de hand, maar niets weerhoud je 
om Perl, Python, de Cll uitvoering van PHP, 
Tel, of een andere taal te gebruiken* je kan ook 
putten uit bestaande scripts, kijk maar eens op 
http://g-scripts.sourceforge.net/. Hoewel de^c 
site niet langer actief onderhouden wordt, zijn 
er toch wat juweeltjes te vinden waarvan we 
er later enkele zuEen bespreken. Een script 
VO eg je aan je desktop toe door het in de map 
SHOME/.gn.ome^/^S'itilus-scripts/ te zetten. 
Als je dat in Nautilus zelf wil doen moet je er 
aan denken verborgen bestanden en mappen 
zichtbaar te maken in de voorkeuren, Benk er 
ook aan de scripts uitvoerbaar te maken, Als ze 
dat niet zijn, zijn se ook niet beschikbaar voor 
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toepassing. Dat gegeven kan je natuurlijk wel 
gebmiken om een scriptje uit te schakelen. 

Tip 2 : Scripts uitvoeren 

je past een script toe op een bestand of map 
door er met de rechter muisknop op te klik- 
ken, en uit het zogenaamde context menu dat 
verschijnt het submenu *Scripts’ te selecteren 
(Figuur 1*)* Daarin verschijnen alle uilvoerbare 
scripts uit de in de vorige tip genoemde map, 
Het script dat je kiest krijgt de naam van het 
bestand of de map waar je op hebi geklikt door 
als invoer. Dit werkt ook voor de desktop, als je 
die door Nautilus laat beheren, met andere 
woorden, als er icoontjes op staan. je kan een 
script ook op meerdere bestanden of mappen 
toepassen, door deze eerst te selecteren in 
Nautilus, en dan weer rechts te klikken. 
Uiteraard moet het script ook wel met meerdc’ 
re bestanden of mappen als invoer kunnen 
werken. Niet voor alle handelingen heeft dit 
zin, Gebruik je GNOME 2.6, dan kan het zijn 
dat je geen "Scripts^ submenu ztet, Dat is het 
geval als er nog geen uitvoerbare scripts in 
$ HO ME/.gnome 2/nautilus-scripts staan. In 
oudere versies van GNOME is er wel altijd een 
^Scripts' menu. In het menu vind je crouwens 
ook een optie om de scripts folder direct te 
openen, zodat je gemakkelijk een script kan 
toevoegen of aanpassen. 

Tip 3: Een voorbeeld 

Laten we eens een voorbeeld geven van hoe zo^n 
script emit ziet. We lenen er eentje van g- 
scripts.sourcefotge.net, waarmee bestandsnamen 
met hoofdletters worden vertaald naar kleine 
letters, en we verbouwen het een klein beetje: 


DESKTOP 


1 for 

arg 




ZD 

1 do . _ J 

tmp 

s 'echo " 


1 t'- '[A-zr 

'[a-z 

r J 

L 

if [ -f 

Strap 
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1 

then 1 

r 


'Stinp' 

bestaat al 



1 

gdialog -msgbox “$msg’' 

100 

m 

1 

else 




1 

1 _ 





1 

r—n— 7 - —^ 

[ doVie j 


Voor degenen die nog nooit een shell script 
hebben gezien een kleine vertaling: Voor elk 
van de argumenten worden de volgende han¬ 
delingen verricht. Vertaal alle hoofdletters 
naar kleine letters met *tr*, en sla het resul- 
taat op in variabele 'tmp". Kijk of de vertaling 
al bestaat als naam van een bestand, en waar- 
schuw als dal het geval is* Anders wordt het 
oorspronkelijke bestand hernoemd naar de 
nieuwe naam. Het is simpel als je weet waar 
je naar kijki. Sla dit script op in de script map 
en maak het uitvoerbaar. Vanaf nu kan je die 
irritatite namen van bestanden die je van je 
digitale camera of een andere VFAT partitie 
afhaah met alleen maar hoofdletters dus vlot 
selecteren en hernoemen. En als je dacht dat 
dat al mooi was, je kan dit script ook nog eens 
gewoon van de commandline gebmiken als je 
daar toevallig bent* Mogelijk wil je dan het 
script lichi aanpassen dat het dan geen dia- 
loogje laat zien als een bestand al bestaat 

Tip 4: Scripts schrijven 

De kracht van het gebruiken van scripts in 
Nautilus is eenvoudig in te zien* Be drempel 
zit *m natuurlijk in het leren van een script 
taal als je er nog geen meester bent. Daar zijn 
verschillende benaderingen voor* Ken je bij- 
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Een zenity kalendertjc 



voorbeeld al een beetje PHP, dan kan je van de 
meer recente versies de CLI [commandline 
interface) uitvoering gebruiken om scripts te 
schrijven die niet via de Webserver maar als 
script kunnen worden uitgevoerd. Heb je nog 
helemaal nooit scripts gesclirevenj dan is het 
niet zo'n slechte keuze om te leren scripten in 
de taal van de onder Linux meest gebruikte 
shell, Bash* In 'bash' en voorvader 'sh' zijn 
namelijk 00k alle systeemscripts gesckreven, 
dus daar ga je meer plezier van hebben. Je 
vindt een goede starter op 
http ://www- tldp .org/H 0 WTO/B as h-Prog’l nt ro- 
HOWTO.htmL Raak je besmet met het pro¬ 
gramme ervlrus, dan kan je overwegen om een 
taal als Python of Perl op te pakkcn. Het beste 
advies dat we hier kunnen geven is te begin- 
nen met een bestaand script en dat aan te pas- 
sen. Wees niet bang te experimenteren, Maak 
desnoods een 'zandbak' voor jezelf waar je in 
kan rommelen, bijvoorbeeld een aparte map of 
zelfs een aparte gebruiken 

Tip 5: Praten met de cebruiker 

In tip 3 zag je al een klein voorbeeldje van hoe 
je iets aan de gebruiker kan doorgeven vanuit 
je script. In GNOME zit een klein program- 
maatje 'gdiaIog\ dat je vanuit een script aan- 
roept en waarmee je sonunige types dialoogjes 
op het scherm tovert. Je kan met de optics 
waarmee je gdialog aanroept bepalen hoe de 
dialoog emit moet zien. Probeer vanuit een 
terminal bijvoorbeeld eens: 

^talojg --m^gbox “Ik ben een shell 
^ opdracht.'' I0Q _ 

of 


r gdialog --yesno "Windows is o^lfe^bo 

I dig*\iiVer>yi jderen?'^ Igffl 

wat dialoogjes gee ft als in Figuur 2 en 3. Voor 
oudere versies van GNOME moet je daar dus de 
macen van de dialoog bij geven, maar die tij- 
ken te worden genegeerd* De trunk zit hem 
erin hoe je de feedback van de gebruiker 
opvangt wanneer dat zinnig is. Voor de tweede 
opdracht zou dat bijvoorbeeld kunnen met een 
stukje code als: 

P iV resul ts ‘dialog --yesno fs 

Qve ^bQd^J^^ \nVerwi jd&ren? ” 1&0 

then 

gdialog --msgboJt "Vyiadows is van 
het systeejn verwijderd. ** IQB 


De achterwaardse aanhalingstekens (backticks) 
zorgen ervoor dat het resultaat van de eerste 
dialoog wordt opgeslagen in 'result' en meteen 
ook getest in de 'if* All een als je 'ja' klikt zal 
je dus het tweede dialoogje zien. Meer over dit 
soort constructies vind je in de in tip 4 
genoerade howto. Merk op dat gdialog nog 
meer leuke dingetjes kan doen, zoals onder 
andere de inhoud van een bestand weergeven 
(-textbox)» een menu weergeven (-menu) of 
zelfs een voortgangsmetertje (-gauge)* Heel 
leuk en nuttig speelgoed. 

Tip 6: Zen 

Als je een distributie met GNOME 2*6 hebt 
draaien, dan is er nog mooier speelgoed dan 
gdialog, namelijk zenity. Dit is de opvolger van 
gdialog voor nieuwe releases van GNOME, 
maar deze is uiteraard wel compatible. Je kan 


zenity dus als gdialog blijven aanroepen, wat 
handig is als je scripts gaai delen met andere 
gebruikers van oudere GNOME versies. Ben je 
voor jezelf bezig, dan kan je van allerlei toe- 
voegingen gebruik maken. Probeer maar eens 

[ zenity *^calendar ~ ^ 

wat je een kalendertje geeft (Figuur 4.). Kies 
een datum, klik Ok, en de datum wordt gere- 
toumeerd aan je script (of geprint in je termi¬ 
nal}. Een andere toevoeging is 

[ zenity --file-selection 

dat je uiteraard een bestandsselectie gee ft 
(Figuur 5.). Hr zitten nog meer nuttige trekjes 
aan zenity, kijk maar eens naar de uitvoer van 


[ zenUy 

Je begrijpt wel, scripts toevoegen aan Nautilus 
geaft je veel uitbreidingsmogelijkheden, en als 
je het combineert met slimme programmaatjes 
als gdialog en zenity, voeg je allerlei speciale 
uitbreidingen toe aan de desktop waarvan je als 
gebruiker veel plezier zult hebben, en waarvan 
andere gebruikers niet eens door zullen hebben 
dat het er niet standaard deel van uitmaakt. 

Tip 7; Deel je werk 

Heb je een mooi script]e bedacht, deel dat 
dan met andere Linux gebruikers. Het eer- 
der genoemde g-scripts*sourceforge*net kan 
wel een beetje hulp gebruiken, zoals je op 
de site kan lezen. Een prima gelegenheid 
om je ook eens in te laten met een Open 
Source project.^ 
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In deze Tips en Tmcs laten we weer handige tmcjes zien die je op de commandline kan iiithalen. Als je meer wilt 
we ten over de hier gebmikte programma's, dan kan je ook nog zelf in de manpages kijken. 


Tip 1: Manpages mooi uitprinten 

Een van de beste manieren om informalte over 
Linux ppogramma's te krijgen is via manpages. 
Een nadeel is wel dat bet eklttronisch is. Veel 
doc omenta tie leest toch fxjner van papien 
Maar hoe hrijg je die inform atie uit de manpa- 
ges netjes uitgeprint? Bat is een stuk makkelij- 
ker dan je denkt* Be manpage van 'man' geeft 
een optie om de manpage om te zetten naar 
PostScript. Voorbeeld: 

[ man -t smb.corif [ 

De manpage van smb.conf wordt met deze optie 
door 'groff gehaald en aJs PostScript niige- 
spuugd over standaard nitvoer. Met een simpele 
redirect kan je het naar een PostScript bestand 
wegschrijven. Ook kan je het, op de UNIX 
manier, als invoer gehruiken voor anderc pro- 
gramma's, zoals 'ps3pdr, dat een PostScript 
bestand omzet naar PDF. Het programma 
'ps2pdr heeft als optie om van standaard invoer 
te kunnen lezen (zie ook de manpage voor 
'ps2pdr). Mel een commando regel kan je nu 
uit je manpages nette PDF bestanden genereren: 

$ man s^;Conf | psJpdf ^ 

smb,conf _ _ _ J 

Tip 2 : netcat 

Stel, we hebben een hoopje bestanden op een 
machine genaamd ulmo die we naar een ande- 
re computer, die in ons voorbeeld melkor heet, 
widen kopieren. De standaardmethode zou 
zijn om 'scp' te gebruiken. Dit programma 
kopieert bestanden van de ene machine naar 
de andere met hehulp van encrypted netwerk- 
verbindingen. Maar wat als je het netwerk 
waarover je kopieert vertrouwt of de inhoud 
van de bestanden niet geheim hoeft te blijven? 
Cebruik dan eens netcat. netcat is een eenvou- 
dige utility die netwerk-connccties opzet en er 


data over verstunrt. In sommige distributies 
gaat netcat als 'nc' door het leven. Anderc dls- 
tributies noemen 't netcat om verwarring met 
'nedic-client' te voorkomen. In vergeHjking 
met 'scp' kan 'netcat' een stuk sneller zijn. 

[ (i!elkor$ netcat -p 10000 -q0 -1 | tar 


ulmof tar c hestandefi 

1 netcat tnel- 

kor 10000 



De eerste netcat, op melkor, start in 'listening 
mode', dat wil zeggen, luistert op poon loooo 
tot er een connectie binnenkomi. Vervolgens 
wordt datgene wat uit die poort komt door 
tar nitgepakt. De netcat op ulmo maakt een 
connectie met poort icmdoo van melkor en 
stuurt er dc output van tar been. Be optie 
'-qo' zorgt ervoor dat bcide netcats netjes 
afsluiten als alle data verstuurd is. De poort 
kun jc in principe zelf kiezen, zolang't maar 
boven de 1024 is. 

Tip 3: netcat take 2 

Netcat is niet all een nuttig om bestanden 
te versturen. Wil je bijvoorbeeld weten of 
je mailserver werkt, probeer dan eens het 
volgende: 

$ netcat localhost smtp 

220 machinenaam ESMTP ExTm 3.42 iSIl 

Thu, 25 Dec 01:21;45 +020® 


Voila, je hebt contact met je mailserver. Als je 
SMTP kunt praten, kan je nu in principe email 
versturen. Bijvoorbeeld: 

( QUIT ] 

machlrienaafi closing connection 

Tip 4: harde kopieIn 

Je zal het vast wel hebben meegemaakt, je wil 


lets op de terminal doen wat je een tijd gele- 
den ook al had gedaan, maar je bent vergeten 
hoe het moet. Om dat te voorkomen kan je 2 
dingen doen: i) alles documenteren wat je op 
de commandline intypt of 2) alles laten docu¬ 
menteren wat je op de commandline intypt. 
Soms zit het verschi! in de nuance. Die nuance 
heet 'script'. 

Met script kan je een zogenaamde bard-copy 
maken van je werk op de terminal. Alles wat 
jij lypi en de uitvoer van jouw commando's 
worden vastgelegd. Het gebruik van 'script' is 
s impel; 

[ S script gljntaestand. tkt ] 

Dxt slaat de hard-copy, van het werk in de ter¬ 
minal* op in het bestand 'mijnbestand.txt', 
Zonder opgave van een bestandsnaam wordt 
automatisch het bestand 'typescript' gebruikt. 
Het gebruik van 'script' si uit je af zoals je je 
shell afsluit. Bus voor de 'bash' shell gebruik je 
control-d of typ je exit. 

Nadeel van script is dat het wel erg letterlijk 
de terminal output vastlegt* Zo zal je zien bij 
het gebruik van 'Is', en de Is color optie, dat de 
kieuren die de meeste shells gebruiken ook let¬ 
terlijk als escape codes worden opgenomen in 
de kopie. Nog erger wordt het als je een pro- 
gramma zoals 'vi' ops tart, dan kan je waar- 
schijnlijk weinig kaas maken van de hard¬ 
copy. 

Om nu al je scriptbestanden uit elkaar te hou- 
den kan je automatisch de datum en tijd in de 
bestandsnaam zetten met 'date': 

script ii)ijnbestand-"date t"SF%T"' ] 

Nu staat er netjes de datum en de tijd achter 
'raijnbestand'. Be backquotes, zorgen ervoor 
dat het 'date' commmando wordt vervangen 
door de uitvoer ervan.^^ 
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